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MICROS 





CONSOLES 


avec ‘ater et (ONSOLESIR? 


MICROLOISIRS 


CHAQUE SEMAINE des CADEAUX A GAGNER : 2 MEGADRIVE, 
DES LYNX, UNE SUPER-NINTENDO... 


dans MICRO KID'S sur FR3 le mercredi a 17 h 35 et le dimanche adh 30 
ou avec le 356 15 code FR3... Des consoles, des jeux, les pin's, les tee shirts, 
le shes de I'émission... Et, chaque mois, avec le record : L'ATARI ST MICRO KID'S! 





ole KID"S 
MEY 


MICRO KID'S sur FR3, 
le mercredi a.17 h 35 
et le dimanche a 9 h30, c'est: 
Toute I'actualité consoles et micros, 
des reportages, des interviews, 
une rubrique trucs et astuces 
pour ameliorer vos records, des cheat modes, 
des solutions completes. 
Vous y rencontrerez les plus celebres 
programmeurs, graphistes et scenaristes. 





LE PREMIER « MAGAZINE JEU » TELE DES CONSOLES ET DES MICROS 


MICRO KID'S permet aux plus grands champions console ou micro de 
S affronter sur les grands hits du moment, avec bien sOr des cadeaux a la 
Clef... Vous pouvez écrire au journal pour participer a ces mégamatchs !! 







Envoyez sans tarder vos demos a TILT. Les meilleures seront 


diffusées dans MICRO KID'S! f bs 





Pour participer aux concours organises par Micro Kid's, renvoyez ce bon a : 
Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15 


a | . ep A 
Ville: Téléphone Micro Kid's est produite par FR3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation 


d'Alfred Elter, en collaboration avec toute |'équipe de Tilt et Consoles +, 
avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministére de la Culture. 


Gnsouesti DOP Meron Lite eon 


Je desire participer au ©) match des champions 






Prénom : Age; 





Ma machine : 





CONSOLES + l'actualite sur toutes les consoles °¢ 
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Banana San, véritable globe-trotter, vous dit tout sur le salon 
européen des professionnels du jeu vidéo avec les previews de 
SWIV sur Super Famicom et Olympic Gold sur Megadrive. 
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@& VS Le méme Banana San vous présente en exclusivité 
@ Bo” L Ie & E le Vv E Ul ie absolve Twinkle Tale sur Megadrive, Gun Force et Camel Try 
a 


fat - 1 0 0 o/ sur Super Famicom et bien d’autres cartouches nippones. 
es” o CONSOLES 
> ' 
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a °°, | 
rr 4 ZOOM: LES HITS DE 
."2 8 : 
% ATTENTION : LA INTENDS 16 BITS 
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le seul service minitel de notre magazine 
Consoles + estle... 3615 TCPLUS! = De.iSnnants sur cette nouvelle machine. lls ne manqueront 


» _ pas de vous étonner lors de leur sortie hexagonale. 


LES TESTS LES PLUS COMPLETS = aaueeuaeeemmnuey 
| "s _WONDERBOY ¥ 


" Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux 
'S 16 S (SF! 
Une superbe solution pour cet excellent jeu Megadrive 
proposée par le Magical Wonder Band. 
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ez au fait de toutes ces petites nouvelles 
agitent le monde des jeux vidéo... 
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Bic. Olympic Gold sur 

| ; Meaadrive: Barcelone 

a l’honneur, nos athlétes en 


action, faites chauffer les 
paddles (page 11)... 





En mai, faites ce qu’il vous plait : cognez fort avec Mutation 
Nation sur Neo Geo et Double Dragon sur Megadrive, frappez 
d’estoc et de taille avec Magic Sword sur Super Famicom, 
lasérisez en binéme dans Forgotten Worlds sur CD-Rom NEC... 








Avec quelques bons tuyaux Super Famicom, la totale 
pour Rad Gravity sur NES et la sélection de vos meilleurs trues 
et astuces, voici la livraison mensvelle des tips. 


SOMMAIRE 


CONSOLES + 4 


les tests les plus complets de toute ia presse ludique 








Les Vesue so Bene 
Ei PORTABLES 


Double Dragon Ill sur NES (mouais), Speedball Il sur Master 
a {pas mal), Double Dragon Il sur Gameboy (yeah), 

r oe sur Lynx (bien) et Wonderboy Ill sur Game Gear 
cool) eee 


HIT PARADE 














La liste des cartouches préférées de nos testeurs fous 
guidera vos achats de ce mois-ci. 
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Dr Franken sur ici Boy: une atmosphére macabre digne des bons 
films d’horreur et de nombreuses heures de plaisir a la clé (page 121). 


Vous aimez ce que nous faisons, mais vous pouvez 


aussi détester (avec modération), faites-le nous savoir. 


COURRIER 132] 


ll s’appelle Wieklen, il est tout petit, notre ami le nain 


qui lit votre courrier et y répond avec entrain... 
PETITES ANNONCES 136 


Vendez, achetez, échangez, clubez. 
Cette page-guide pour mieux comprendre nofre systéme 


LE SECRET DES PROS 
d’appréciation des jeux. 
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: Gokurakuy Chuka Taisen, Hawk 1.2.3., Top Racer, 
Test Drive il, Buster Ball, Alien Syndrome et la manette Gizmo. 
| : Valis, Rocketeer, GPX Cyber Formula, 
RPM Racing, Thunder Pro Wrestling, Pit Fighter, Wrestlemania, 
Sha ow of the Beast, Hat T jek Hero, Ranma 1/2. 





SUPER FAMICOM MAGAZINE, BEEP MAGAZINE 
ET FAMICOM TSUSHIN. 
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e rédacteur en 
/ chef-adjoint 
ouveau est 
arrive | 
Son prénom est 
Robert mais il n’y 
a plus guére que 
sa maman qui 
V’appelle ainsi. 
Pour le reste du 
monde, c’est 
Robby (surpris en 
train de faire le 
guignol). 
Particularités de I’/heureux élu: il fait 
plein de bruits étranges avec sa bouche, ne 
porte que des chaussettes blanches et c’est un 
joueur impénitent. Il adore les jeux de réle, 
connait un nombre incroyable de jeux de 
plateau et passe des soirées entiéres dans les 
salles d’ arcade. Enfin, c’est un bidouilleur de 
premiere et il s‘emparera de la rubrique Tips 
dés le mois prochain. 
Autre bonne nouvelle, la Super Nintendo est 
enfin dans tous les magasins ! 
A cette occasion, nous consacrons notre Zoom 
du mois aux meilleurs jeux de la machine, tous 
modeéles confondus, en espérant les voir 
rapidement disponibles en France. 
ll existe désormais 3 versions de la console 16 
bits de Nintendo: 
la Super Famicom au Japon, la Super NES aux 
USA et la Super Nintendo chez nous. 
Ces trois consoles eibelied compatibles ? Non. 
ll existe pour le moment un adaptateur 
permettant l'utilisation des cartouches 
japonaises sur la console américaine (ou des 
cartouches américaines sur le modéle nippon). 
Un tel adaptateur verra-t-il le jour pour la Super 
Nintendo ? 
Probablement pas, et en touf cas pas sous 
l’égide de Bandai (le distributeur de Nintendo 
pour la France) qui, fidéle a sa politique, 
souhaife conserver un contréle total de son 
marche. 
De plus, le probléme sera certainement 
définitivement réglé avec l’adjonction d’une 
protection sur la cartouche réservant son 
utilisation pour — type de consoles. 
Nous continuerons, bien sur, a vous presenter 
de nombreuses previews japonaises et 
américaines et nous essaierons de vous 
annoncer avec précision la disponibilité des 
jeux dans leur version pour la Super Nintendo. 
Quant aux Segalopins, qu’ils ne se désespérent 
pas ! Il est vrai que la production de jeux sur 
Megadrive est moins riche ces derniers temps. II 
faut savoir que les équipes de développeurs de 
Sega bossent d’ cia ied sur le Mega-CD, 
donc attendons-nous a des titres de grande 
qualité pour la fin de l’année. 
Gambate kudasai ! Ce qui signifie, d’aprés 
Banana San, “bonne chance, soyez fort, faites 
de bons scores, bon anniversaire et a la 
prochaine fois”. 
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C’EST MOI MAITRE SEGA. TU VEUX FAIRE 





ECLATER TON TALENT EN PLEINE LUMIERE? 








MONTE DANS LE MEGATRAIN SEGA 


PARTICIPE A 
L’EURO CHALLENGE SEGA 92 
ET DECOUVRE 
L’UNIVERS DE SEGA 




















Du 11 avril av 10 mai, le train Sega 
parcourt les 23 plus grandes villes 
francaises. Le train Sega c’est 18/04 AMIE 
tous les jours : 15/04 ROUEN- MADELEINE Mail 
— Des dizaines de concours de score (de ~ 

10 & 19 heures) sur deux grands ~~ , 
jeux Sega : Monaco Grand Prix et ™ 

Sonic sur Master System et 

rive. 

- Des milliers de cadeaux 
pour les meilleurs et une 
grande finale 4 Paris pour 
les gagnants de chaque ville. 
— Pour le gagnant francais : 
une super finale 4 Barcelone | 
pour tenter de remporter le a 25/04 CLERMONT-FER AND 
titre de champion d'Europe ! Meee. a 

- La découverte du 7 ay 
Mega CD et d'autres 
consoles et jeux enco- 
re jamais vus dont tu 
pourras profiter jus- 
qu’a 21 heures my 
tous les jours. 

Si tu veux en savoir plus, 

n’hésite pas, tape 3615 Sega. 
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a chaufferie est l'une 
fies pieces les plus 

inteéressantes. Tout 
d’abord, pour avoir acces 
a l’intérieur de la 
chaudiere, il faut mettre la 
main sur linterrupteur qui 
se trouve au niveau 
supérieur de la piece. 

Apres l’avoir actionne, 
faites le chemin inverse et 
engouffrez-vous a 
Vinterieur de la machine. 
Un autre niveau s’offre a 
vos yeux emerveillés. La 
chaleur y est intense et 
certains ennemis sont ; 
indestructibles. PAUSED! «. 

Mais il serait dommage arora 
de passer a céte des deux 
salles secretes avant de 
passer au niveau suivant. 
La premiere salle se trouve 
tout en haut a droite de 
l’écran. 

Vous pouvez gagner 
beaucoup d’argent et 
surtout ressortir en ayant 
récupére une vie supple- 
mentaire. Pour atteindre la 
seconde salle secréte, 
vous devez vous rendre a 
l‘extréme gauche de 
l’interrupteur. Eliminez les 
trois creatures et vous 
serez riche... 
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Game network inc., firme américaine parmi les plus importants distributeurs 
de US VIDEO GAMES, est désormais représentée en France. 
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COMPATIBILITE 
C‘EST PLUS 


La Megadrive a tellement de qualités, qu’elle pense méme a vous, tres fort. Elle pense a tous ceux qui jouent 











01am \ Fe} e-) mm) 2 cc game 10] melalme(-Ji-Mel-Malelsale)c-10h1-.ma@-|acelelaal--mel-m(-10) om flim el-abiom-10)s)m-mcoleL ma-lUp @elelm-lacciale(-lant 
avec impatience le Mega CD. Avec |l’adaptateur (Master System Converter), la Megadrive est compatible avec 
tous les jeux Master System. Et bientot avec le Mega CD. Dans quelques mois, le Mega CD, qui se connectera sur 
EWN [-toF-Tolsivicmuelge)olelicie-Me(-.m[-10) @alelel <li (cme(-lal-1¢-)4 (eam -)melaiale-M- 10) @-laar-)ecle lame (Mila y- lee) mo oie e ey el-al- le) aos 


plus fous. La Megadrive Mega compatible, Vo}it- Me lal-me(-1il@-)e-m-jacciald(olamasl-.el-M)\/a0) el-F 
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150 Jeux 
C’EST PLUS 
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EM Ityc-me(-tm(-10) @eol-t-meltjelejaliel(-- we i0iaii/(-lel-leig\U-mmelam olelelae-liar-10\s)melelalal-iair- Mit jcome(-- Ws [-10) ae lll ieladigelalancelliar-[0 
Tolate me(-mM-lalal-1-mmm\Ut-] Mi imr-l0lele-]ham o)1011(-101 em ol-le(-. am @] am \-Mae)alc-ialc-ie- mem 0 lala aliaic-eam bi 0m OM -1) al (-Malolenlola-mel-m-10p< 
elles -1ee)ala@eityelejaliol-c nem (@Ml-milane(-6M-lalal-1-mm\U(-lel-mie)aemalelaraDl-- 1-10) ami RA -lal-— ololllmcollla-.nelellic wa [-10) aom-ladiolay 
(=) ole) gam (-10) el -m ae) (-. me(-mjae-1¢-10]|-mmel-mJianle|t-10le]am-)@e(-. 8 (-10) me (-mae)salel-) em olel0] al (=. 0) 10, man ie) ae wm @-)ol-lalel-lalamols 
ne resiste pas au plaisir de vous annoncer quelques sorties imminentes : Terminator, Ayrton Senna GP, Euro- 


e]=t-] am Gi l0l em mele)del-|i mm e-y4el-lalt- Pm M-leelesliale eee et quelques autres pour arriver a 130 jeux. 
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C’EST PLUS 


Si vous avez tendance a vivre au ralenti, vous allez étre surpris. La Megadrive va vous reveiller. 











La vitesse d’animation est tout a fait exceptionnelle. II suffit de jouer a Sonic pour le verifier. Une fois de plus, 
la Megadrive est sans faille. Elle joue la mega vitesse a fond. C'est vital quand les dangers se multiplient, 
quand I’action et le suspense envahissent l'image. Mais ca, vous le saviez. Vous n’imaginiez pas un seul instant 
Ula (-10 ute] (-lal diame 10 i ealelea(-taiamel0 ml mr-10)at-)aice)aid-] ane lamaslelaliac-mae-(aal-10|ae(-mi-10 mm iY -1 hme 0l-lalem (=m aselatjag-mce)ala-ie- 
faudra aussi avoir les bons reflexes. 


Sur vous a toute vitesse, i! vous 
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oriciel 
mmgaucun 
doute Il’édi- 
teur francais 
qui, actuelle- 
ment, s’inte- 
resse le plus 
au pays du 
Soleil-Le- 
vant. Apres 
avoir signe 
toute une sé- 
rie d’accords 
qui aboutiront 
a la commercialisation au Japon 
de jeux tels que Panza Kick 
Boxing, Davis Cup Tennis, 
Builder Land, Baby Jo, etc. sur 
des consoles aussi différentes 
que la PC Engine, la Game Boy, 
la Super Famicom ou la Mega- 
drive, l’éditeur est passé a la 
vitesse supérieure en envoyant 
carrément la-bas un program- 
meur de son équipe, Pascal 
Jarry, pour superviser certains 
travaux de développement. Nous 
l’avons interviewé a Tokyo. 


— 


Wiircic aurait laissé tomber 
la version Mega CD de 
“Dune”. Les propriétaires des 
droits du film auraient exigé 
que Virgin verse a nouveau 
une somme colossale pour 
les CD-Rom consoles. 


iL. petit pere Mario, qui se 
heurte de plus en plus aux 
USA a un antinipponisme 
forcene (“Japan Bashing”), 
essaie de calmer les choses 
comme il peut. Apres avoir 
tenté de racheter une équipe 


: % + et a i? or rw? >. «a » a ~ . . 
' oo = Ore > Na 7 ie “oe —_ 7 
’ . rr. « aed 


C+ : Pascal, 
qu’est-ce qui t’a 
le plus surpris au 
Japon ? 

Pascal : En 
fait, je n’ai pas 
été trop surpris. 

Je m’étais beau- 

coup renseigneé 

avant de partir. 

Les Japonais 
correspondent 

aux clichés qu’on 

connait en Euro- 

pe : dans le métro, les pousseurs 
en gants blancs, les drogués du 
travail, la foule omnipresente... 
J’ai ete étonné en revanche de 
trouver des distributeurs d’a peu 
pres tout ce qui existe (des piles 
aux appareils photo!) sauf de 
nourriture, de barres en choco- 
lat, de chewing-gum... 

Les Japonais travaillent vrai- 
ment comme des forceneés : sept 
jours sur sept, beaucoup dor- 
mant sur place, au pied de leur 
ordinateur, dans des pieces aux 
stores tirés — ce qui permet 


de. base-ball américaine, 
’editeur japonais lance une 
autre entreprise de seduction 
en essayant de transfeérer le 
plus possible de centres de 
décision du pays du Soleil- 
Levant aux USA. 

La société a méme annonce 
— tres sérieusement en plus: 
ils sont vraiment impayables 
ces Japonais — qu'elle 
pensait deéeplacer le siege 
social du Japon aux Etats- 
Unis! Quand on sait ce que 
Nintendo Japon pensent des 
gaijins (“étrangers”), on reste 
songeur... 


“Ale 


a — 


d’oublier si on 
est le jour ou la 
nuit et de tra- 
vailler ainsi un 
peu plus. Pour 
tenir, beaucoup 
sont devenus 
des “camés” 
légaux a l’aide 
d’une série de 
dopants a base 
de vitamines, 
d’excitants, de 
produits de mise 
en forme, qu’on boit ou qu’on 
mange tout au long de la 
journée. 


C+ : Comment se passe ton 
travail ? 

Pascal : Je travaille en colla- 
boration avec les équipes de 
développeurs japonais et nos 
équipes en France. Par modem, 
jenvoie des données ou en 
recois. 

Le serveur de Loriciel est tres 
bien fait et me permet de prendre 
tout ce dont j’ai besoin a 


BB tations Sega-Accolade : 
le beau fixe. 

Accolade a joyeusement 
dénonce son petit camarade 
Sega aupres de la Commis- 
sion européenne chargée de 
trancher tout probleme lie a la 
concurrence, en l’accusant 
de pratiques restrictives et 
anticoncurrentielles! Pour 
une fois que ce n’est pas 
Nintendo qui tape sur Sega... 


Boca aurait vendu les 
droits de Sonic a Adam, 
compagnie qui en realiserait 
une version a cristaux 
liquides. La raison: permettre 
au plus grand nombre de 
connaitre le petit herisson 
bleu pour ensuite ne le 
proposer que sur consoles 
Sega, et pas sur micro ni sur 
des marques concurrentes. 
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n’importe quel moment de la 
journée. 

C+ : Qu’elles sont tes rela- 
tions avec les Japonais ? 

Pascal : Pour tout ce qui est 
relations professionnelles, il n’y 
a aucun probleme. 

Entre passionnés d’informa- 
tique, on arrive toujours a se 
comprendre ! 

En revanche, les relations 
humaines sont un peu plus diffi- 
ciles ! La langue n’est pas le pro- 
bléme principal puisque je parle 
japonais. Mais la mentalité nip- 
pone est tellement différente de 
ce que nous connaissons! J’ai 
souvent l’impression d’étre le 
gaijin de service, le “singe 
savant” qui parle japonais et 
qu’on vient observer... 


C +: Et si c’était a refaire ? 

Pascal : Pas de probleme, 
Tokyo est trop génial. Je parti- 
rais ! 


C + : Merci Pascal, et a 
bientét! 


Me icroprose prévoirait 
d’adapter d'autres simula- 
tions de vol sur les consoles 
Nintendo ! 


eos aime les proces! 
Jean Coil, un Américain, 
vient d’intenter un proces a 
Sega US selon le Nikkei 
Sangyo Shinbun. ll prétend 
avoir inventé un procede 
recourant a un signal basse 
fréquence qui aurait ete 
utilisé pour les animations 
couleur de la Master System 
et de la Megadrive sans son 
autorisation. Bien que Sega 
préetende utiliser un signal 
haute fréquence, il parait 
qu’un tribunal des USA a 
condamne Sega US a verser 
trente-trois millions de 
dollars (cent quatre-vingt-dix- 
huit millions de francs 
environ)! Affaire a suivre! 


| 
: 
: 
: 





LINTAS: PARIS 





od a 


QUE SUPER 












Plus fort que Mega, y‘a pas ! Et la Megadrive 
de Sega, c'est vraiment une machine infernale. Mega ‘ 
forte, Mega performante, dans tous les domaines. ; 
Compatible avec les jeux Master System et bientot avec le 
\V/ (fo f= It @l Dave) aar-)e-](elel0(-me(-ml-10) ah) ar-10bs 1 me (mel LOL ml islelgots 
Tre)alar-laieymm o)(-tieme(-mele-lalelwml-0p om mm elUlC M10] mi\Y/(-1ef-lelgi/-melame)celsiccme( cme 
[Tor BY cots\-mmeolam-melamiy(-1el- Be) mme(--m\"/[-1e1-aelel( 1016-0 -1 a <M anl (age) e)cola-\s1-l0/ mu ioBeli@am-syt 


pas etranger a ces performances... Super, c'est mieux que bien, mais Mega c‘est plus fort que super. 


TmMEeEeSR DRIVE? 
C’EST PLUS FORT QUE TOI. 
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AVEC DESERT STRIKE | 
VOUS VOLEREZ EN PLEIN 
COEUR DE L'ACTION! 


Un dictateur le plus dangereux du Moyen Orient dispose 
désormais du potentiel nucléaire et menace de supprimer toute 
personne s opposant a ses ambitions démoniaques. 


1S at 





Sans préavis, il a envahi un petit état Arabe voisin trés riche 
et la Président Americain vous confie la délicate mission de 
piloter un hélicoptére Apache pour neutraliser sa force de 
frappe. 


Dans «DESERT STRIKE» vous devrez avoir de bon réflexes 
pour remporter un combat sans merci, mais aussi faire preuve 
d' une grande intelligence stratégique. 


Vous dominerez parfaitement |’ action d une vue aérienne 
de 3/4 unique, tout au long de 27 missions différentes, 
comprenant le sauvetage de prisonniers de guerre et des 
habitants, la défense des champs pétroliers et la destruction des 
lanceurs de missiles SCUD et des centrales nucléaires. 


Grace aux informations satelittes vous bénéficierez d' une 
carte détaillée du champs de bataille, ce qui vous permettra de 











naviguer au travers des lignes ennemies et 
de localiser leur armement. 


Si vous accomplissez votre 
mission vous deviendrez un héros 
national! 
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ELECTRONIC Rts 


Distribué par: Sega France, 8-10 Rue Barbette, 75003 Paris, Tel: (1) 44 59 56 00 





















BPiRerm & : 
SUPER FAMICOM 


Cette cartouche va vous 
entrainer dans une série de 
duels avec des professionnels 
des arts martiaux, du karaté-do 
au kung-fu. Le jeu existait déja 
sur PC Engine et la conversion 
est tout a fait réussie graphi- 
quement: sprites de grandes 
tailles, décors soignés, person- 
nages pittoresques et varies... 
Chaque adversaire dispose 
d’une attaque speciale ; a vous 
de trouver la parade adequate. 


La jouabilite est excellente : 
large gamme de coups et bonne 
ergonomie du joypad. Le jeu a 
deux apporte un plus certain et 





THUNDER 





la progression de la difficulté 
combinée aux options de 
départ variées permet a chacun 
d’y trouver son compte. Sans 
étre le soft du siécle, ce jeu 
vous promet du plaisir. 


PRESENTATION 36% 
GRAPHISME 
ANIMATION 

BANDE-SON 


92% 
86% 
11% 
83% 
10% 
10% 


JOUABILITE 
DUREE DE VIE 
INTERET 








PRO-WRESTLING 
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Vous commencez le jeu en 
choisissant votre mode de com- 
bat : coupe du monde, élimina- 
toires, combat par équipe ou 
avec handicap (un contre deux). 
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Ensuite vous séelectionnez 
votre catcheur parmi une liste 
de 12 combattants aux muscles 
saillants. Une série d’options 
vous permet de gérer le niveau 





Flash ! Un coup d'cail rapide sur des 
CARTOUCHES QUE NOUS NE POUVONS VOUS PRESENTER 
EN TEST, DOUR CES RAISONS CIVERSES ET VARIEES, 
délais, actu, nombre de paGes, CARTOUCHE SANS 
GRANCE IMPORTANCE, ETC. RASSUREZ-VOUS, NOUS 
AVONS QUANG meme explore ces jeux A fond eT Nos 
NOTES SONT MUREMENT REfléchies ! 


SUPER WRESTLE 


MANIA 


PRESENTATION 85% 
GRAPRISME 83% 
ANIMATION 90% 
BANDE-SON 84% 
JOUABILITE 89% 
DUREE DE VIE 86% 
INTERET 91% 





Vous incarnez les dix 
meilleurs catcheurs au monde. 
Animal le Dingue, Randy Sava- 
eC Com eli \ a ele\ Melle t-la tale (tre) Com (= 
plus lourd des combattants... 
WWE propose trois modes de 
jeu : un contre un, en equipe ou 
en option der- 
nier survivant. 
Dans ce derni- 
er cas, chaque 
joueur choisit 4 
catcheurs. Des 
qu'il se fait 
Teladiamel mali: 
il est remplaceé |. 
par un de ses [| 
coéquipiers. Le 
dernier  sur- 
vivant donne la victoire a son 
sTeltilel- Mm welll m@m@aar-lelti-Maeliilel 1c 
tant vous disposez de 20 








ref-MecibGale ti ha: Mme l-Mialeliilel ames |= 
rounds, la redéfinition des 


commandes et méme les 
musiques. Une fois sur le ring, 
les coups volent bas ! 


Thunder Pro-Wrestling est une 
adaptation presque fidéle de 
Wrestling 2 sur PC Engine et de 
Super Fire Pro-Wrestling sur 
Super Famicom. Le ring est vu 
de trois quarts plongeant. Mal- 
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mouvements spécifiques, de la 
prise d’épaules classique au 
saut de I’ange en passant par le 
aeltieMe(-Melelti(-M-) a t-Must-lilaal-pace 


La preview parue dans le 
Consoles + n°8 nous avait mis 
l’eau a la bouche. La version 
finale confirme tout le bien que 
l’on en pensait. Les combats 
sont tres réalistes et la variéte 
des coups est impressionnante. 
Tous les boutons du joypad 
sont utilisées et il faut plusieurs 
combats avant de maitriser 
pleinement 
tous les mou- 
vements. La 
presentation, 
en images dig- 
italisees, est 
superbe. Les 
graphismes 
| sont détaillés 
et l’animation 
parfaitement 
CoIsuenGaese. 
Actuellement WWF, est le jeu 
de catch le plus réussi. 





heureusement cette cartouche 
est aussi mauvaise que les deux 
autres. 

Une animation de sprites 
lamentable (les joueurs 
glissent !), des graphismes ridi- 
cules et peu credibles, une 
bande-son qui tape sur le syste- 
me, et une jouabilite tres 
contestable. A eviter. 


PRESENTATION 
GRAPHISME 
ANIMATION 
BANDE-SON 


45% 
33% 
29% 
43% 
39% 
40% 
30% 


JOUABILITE 
DUREE DE VIE 
INTERET 





PIT-FIGHTER 


SUE teh BNIEP 


ici, tous les coups sont per- 
mis, surtout les plus violents et 
les plus sournois. Frapper un 








adversaire a terre ou dans le 
dos est du plus bel effet ! Entre 
Buzz le catcheur, Ty le lutteur 
et Kato le karateka, les combat- 
tants sont hors pair. Certains 
adversaires n‘hésitent pas a uti- 
liser des armes. Vous aussi vous 
pouvez ramassez des coupe- 
silt] Mame lch Me mellicchiil) atoll mr lt hegct 
barres de fer. Un conseil : évitez 
d‘étre en contact avec la foule, 





PRESENTATION 65% 
GRAPHISME 46% 
ANIMATION 45% 
BANDE-SON 61% 


JOUABILITE 97% 
DUREE DE VIE 69% 
INTERET 96% 





elle vous renvoie sur le “ring” a 
axel sme (ome lcalelth @ 


En dehors du nombre élevé des 
tactiques et des coups propres 
PMesrieiticmeashiis tsp me melt maslel 
des niveaux de difficulté, le jeu 
n‘est pas vraiment une réussite. 
Les sprites manquent de finesse 
et les images digitalisées du 
public sont ratées. Les mouve- 
ments manquent d‘originalite 
et l‘animation est loin d’égaler 
celle du jeu d‘arcade. Proche de 
la version Megadrive, Pit-Figh- 
ter est réservé a ceux auxquels 
la violence ne fait pas peur. 


’ 
ii {HHH is 


“4 © 


FINAL FIGHT GUY 
SUPER EAINCOM 





Devant les critiques sur la 
TletislsMelilslcim@iacliliatims Maar) 
Fight par rapport au jeu 
d‘arcade original, l’éditeur a 
repris sa copie et nous propose 
Final Fight Guy! Le regret 
principal était qu’'on ne pouvait 
sélectionner que deux 
*laetelalitls im ell mecle) stele alt megs 
de la version arcade. Cette 
nouvelle version permet de 
jouer avec Guy, le cogneur de 
choc. En revanche, il est 
toujours impossible de jouer a 
deux joueurs simultanement. 


Le jeu est quasiment identique 
a Final Fight : mémes adver- 
saires, méme qualité des 


décors... Il n’‘a donc d’interét 
que si vous ne possédez pas 
déja Final Fight. Capcom n‘a 
fait que remplacer un sprite par 
un autre ! Je vote tout seul, et a 
l’‘unanimité, un blame moral 
felel ti gm @:]elaelis me 


PRESENTATION 69% 
GRAPHISME 90% 
ANIMATION 88% 
BANDE-SON 82% 
JOUABILITE 88% 
DUREE DE VIE 78% 
INTERET 85% 




















GAMES 








Le plus 








PARLY 2 
Centre Commercial Tel. 39 55 19 20 


VELIZY 2 
Centre Commercial Tel. 34 65 18 81 


ST-QUENTIN 
YVELINES 
Espace st-Quentin Tel. 30 5/7 13 43 


LYON LA PART-DIEU 
Centre Commercial Tel. 78 62 70 30 


CAGNES-SUR-MER 
67, boulevard du Marechal Juin Tel. 93 22 55 21 























‘arrivee de la Super Ninten- 
do semble avoir dynamisé 
‘importation parallele des 
cartouches japonaises et ameri- 
caines, Ainsi le rythme de ces 
importations a quasiment qua- 
druple en quelques mois, fi 
nous a paru utile de faire le 
point sur les aix meilleurs jeux 
actuels en version japonaise. 
Rappelons que, dans I’etat 
actuel des choses, fes car- 
touches japonaises sont totale- 
ment incompatibles avec la 
Super Nintendo francaise. En 
revanche, i! existe désormals 
un adaptateur pour utiliser des 
cartouches americaines sur une 
console japonaise (mais atten- 
tion! les futures cartouches 
ameéricaines risquent d'étre 
protegees par une puce spéci- 
fique). Signalons que les pre- 
miers Jeux a paraitre seront 
Super Mario IV (fourni avec la 
console), Super R-Type, F Zero, 
Super Soccer et Super Tennis. 
DOSSIER REALISE PAR SPIRIT, JIMMY H, ET JACQUES HARBONN 
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a logitheque de la Super Famicom 


n’est pas encore tres riche en ce qui 


concerne les simulations de sport, 


mais ce football vous réserve cependant de 


AACR AD care ay 











JOE & MAC | 


ous voici revenu a l’aube de 

l‘humanite, aux temps ou la mas- 

sue constituait l’arme de choix. 
Une tribu adverse a enleve les jeunes 
filles et vous devez les chatier comme 
il convient, seul ou avec un ami. En 
chemin, vous devrez affronter de mul- 


~ Sa ta. as CTE 
be elle. 


reife aah 





tiples périls: plantes carnivores 
géantes, coulées de lave en fusion, 
chutes de pierre, etc. Bien entendu, la 
faune est de la partie et vous poursui- 
vra sans relache: dinosaures gigan- 
tesques, ptéerodactyles, piranhas et 
autres amuse-gueules, sans compter 
les guerriers ennemis qui n’attendent 
qu’un moment d'inattention pour 
fondre sur vous. Heureusement, votre 
pauvre armement de départ va s’enri- 
chir de possibilites complementaires 
plus efficaces. La réalisation n’est pas 
exempte de défauts, en particulier du 


SUPER FORMATION SOCCER 








nombreuses bonnes surprises. Les options 
de jeu sont d’une grande richesse: jeu en 
solitaire ou a deux, les deux joueurs s‘affron- 
tant ou jouant en équipe contre le program- 
me, choix de la formation de jeu. La visuali- 
sation adopteée est novatrice (vue plongeante 
aérienne) car elle permet d’avoir une bonne 
vue d’ensemble tout en conservant un effet 
de relief suffisant. Le programme joue bien et 
vous devrez pratiquer a fond le jeu d’equipe 
(passe directe ou longue) et utiliser tous les 
coups du football (tackle, retourne, dribble) 
pour gagner. D’autres possibilites sont 
gérees directement par le programme. Ainsi, 
si une passe s’avere un peu haute, le joueur 
l’amortit de lui-méme avec la poitrine. De 
méme, l’arbitre s’occupe des penaltys et 
penalites. Les effets speciaux de la Super 
Famicom sont judicieusement mis a profit: la 
taille du ballon varie, contribuant au realisme 
et approche des buts adverses se manifeste 
par un zoom tres régulier sur la cage visée. 
Seul petit défaut : le ballon est parfois un peu 
difficile a localiser rapidement, mais I’habi- 
tude y pallie. Une excellente simulation, riche 
de nombreuses innovations. 





fait d'une gestion des collisions un peu floue et 
de quelques difficultés a effectuer plusieurs 
actions simultanément. Pourtant, cette 
cartouche reste prenante pour différentes 
raisons. Les graphismes sont bien travailles et 
chaque niveau possede sa propre atmosphere. 
De nombreuses animations compléementaires, 
pleines d’humour, enrichissent chaque 
séquence (sous les coups de massue, les yeux 
des hommes prehistoriques leur sortent de la 
téte ; le premier dinosaure verse une larme 
avant de rendre I’ame, etc.). Enfin, le scenario 
est riche de découvertes: certains bonus, par 
exemple, ne pouvant étre recupeéres que par 


‘aaa ha my 12200 a tw! 





une collaboration intelligente des deux joueurs. 
Un trés bon jeu, qui aurait été parfait avec un 
meilleur controle. 














our étre enfin promu a la 

fonction tant convoitee de 

pilote d’héelicoptere, vous 
devrez prouver vos capacités en 
maitrisant des engins d’une 
grande variéte: biplan léeger de 
faible puissance, difficile a 
contréler a grande vitesse, 
propulseurs de ceinture, 
deltaplane (difficile a maintenir 
en l’air et plus encore a poser'!), 
saut de précision en parachute, 
sans oublier bien sir 
I’hélicoptére proprement dit. 
Vous devrez aussi participer a 
deux opérations guerriéres pour 


libérer des otages, mais les ennemis sont bien équipés et 


LEMMINGS 








PILOT WINGS 





ertains pourraient s’étonner de la présence de ce jeu d’action/réflexion 

dans notre sélection. Pourtant, on peut posseder une Super Famicom, 

machine disposant des capacités nécessaires pour des jeux d’arcade de 
qualité, et vouloir se dégourdir un peu les neurones, d’autant que cette adapta- 
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tion est vraiment grandiose. Le 
but est simple. Les Lemmings, 
petits rongeurs suicidaires, tom- 
bent d'une trappe et marchent 
jusqu’a leur mort. A vous d’utili- 
ser au mieux les capacités de 
certains pour les mener jusqu’a 
la sortie : bloqueur interdisant 
un passage (mais ne pouvant 
étre désactive que par sa des- 
truction), grimpeur, parachutis- 
te, terrassier batissant des 
ponts, creuseur. Chaque tableau 
est en fait une sorte de puzzle, 
ou vous devrez effectuer cer- 


taines actions dans le bon ordre. La progression 


de difficulté est parfaitement meneée, les pre- 
miers tableaux permettant de se faire la main, 
tandis qu’a haut niveau, chaque casse-téte vous 


résistera longtemps. L’ergonomie au joystick est PLAYER 
parfaite, ce qui paraissait étre une gageure dans OS ete 


un jeu concu pour la souris. Le systeme de code, 
indispensable, est au rendez-vous. Le mode 
deux joueurs apporte aussi un plus certain, 
d’autant que les 
: 4 écrans restent 

i : a, clairs et qu'il n’y 
a pas de ralen- 
tissement. Une 
adaptation sans 


aera faille du meilleur 
7h jeu d’action/ 
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ont oublié d’étre bétes ! La realisation est un petit chef- 
d’ceuvre, en particulier au niveau des graphismes, 
proprement éblouissants, qui rendent parfaitement 
impression de relief. L’animation n'est pas en reste et 
la bande-son multiplie les effets sonores superbes. 
Quant a la jouabilite, elle est tout aussi bonne, tant 
pour le contrdle des engins eux-mémes que pour la 
progression de difficulté ou pour le systeme intelligent 
de gestion des échecs. Si vous en avez un peu assez 
de tuer de l’alien, reprenez du service pour une 
mission plus “intelligente”. Vous ne serez pas décu, 








d’autant que les épreuves sont vraiment tres variées. 





SUPER GHOULS N 
GHOSTS 


ir Arthur, le puissant chevalier, n’a guere de 

chance. A peine a-t-il le dos tourne qu’on lui 

kidnappe sa fiancée. Il va explorer des 
mondes étranges, anéantissant au passage les 
créatures qui se mettront en travers de son che- 
min. Son armure magique ne le géne nullement 
pour sauter mais, en contrepartie, elle ne 
supporte qu'un seul impact avant de se 
désagréger, laissant Arthur en calecon. Fort 
heureusement, les coffres contiennent d'autres 
armures (argent ou or magique, ce dernier vous 
procurant de nouveaux pouvoirs), des armes 
complémentaires (lance, couteau, hache, torche, 
faucille), beaucoup plus efficaces. Ils contiennent 
aussi, parfois, un magicien qui vous transformera 
en vieillard vodté ou en nouveau-ne braillard si 
vous n’y prenez pas garde. 

La réalisation est de toute beaute. Les 
cn asi sont ee que ce soit pour les 

décors ou les sprites. Les 
effets spéciaux en mettent 
plein la vue: éclairs dans le 
ciel, tremblements de terre, 
flux et reflux de la marée, 
palette de 512 couleurs plei- 
nement utilisée avec effets de 
transparence et cyclage des 
couleurs. 

Le supersaut enrichit les 
possibilites et les quelques 
rares ralentissements de 
animation ne génent pas le 
jeu. Une superbe quéte, 
longue et difficile. 
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SUPER MARIO IV 


ario, le plombier fétiche de Nintendo, est de retour pour sa plus belle aventure. 
Bowser et ses enfants ont pris le contréle du monde Champignon, semant un 
désordre sans nom et kidnappant au passage la princesse. Ce volet est de loin le 
plus vaste de tous. Chaque niveau 
est lui-méme constitué de 
multiples sous-niveaux, qu’il fau- 
dra tous terminer pour découvrir le 
chemin menant au monde suivant. 
Les sauts de notre ami sont tou- 
jours son arme favorite mais les 
possibilites de jeu se sont cepen- 
dant considérablement enrichies. 
Tout d’abord, il peut disposer 
d'une monture (un petit dragon). 
Certains de ces “dragonnets” peu- 
vent voler et lui permettre d’acce- 
der ainsi a des endroits inacces- 
{ i Se he ic ie AT sibles autrement. Notre ami peut 
aussi tirer des boules de feu, se transformer en Super Mario (equipe de pied en cap) 
ushing Beat est un beat-them-all volant sans difficulte, voler encore grace aux plumes, nager sous |’eau (avec un excel- 
ayant le gout et l’odeur de Final lent rendu de l’effet d’inertie) et bien d’autres choses encore. Les maisons de fantomes 
Fight, mais pouvant se jouer a permettent la sauvegarde du jeu, une fois Mario parvenu a se débarrasser de leurs 
occupants. Il existe méme une série de mondes Etoile, challenge réserve aux meilleurs 
et testant chacun une capacite particuliére de Mario. La réalisation ne pousse pas la 
machine. En contrepartie, le systeme de contr6le parfait, la progression de difficulte 
rondement meneée, les puzzles d’une grande richesse et la multitude de “surprises” a 
découvrir en font un jeu inégalable. Un grand logiciel, fourni avec la Super Nintendo 
francaise, que les possesseurs de Super Famicom devront impeérativement se procurer. 


LEGEND 
OF ZELDA 


es puissances du Mal sont de retour: la 

princesse Zelda a été enlevée et votre pére a 

disparu. Pour retrouver l'un et l’autre, vous 
allez entamer une quéte homerique, formeée d’une 
















deux, ce qui a justifié notre choix. Ce jeu 
de “baston” de rue met a profit toutes les 
recettes qui ont fait le succes du genre: [lems REE 
des décors variés et bien travaillés, des Sel 
ennemis tous plus impressionnants les 
uns que les autres, la plupart disposant 
d’ailleurs d’une attaque particuliere et 
enfin des gardiens de fin de niveau LSS aieatiainttieieiaminets 
redoutables, d’autant qu’ils sont épaulés acembetinets anak mena 

par leurs lieutenants. Les coups portes sont d’une grande variéte. Le programme 
utilise d’ailleurs une gestion originale puisqu’il se charge, de lui-méme, de 
réaliser l’enchainement des coups, ce qui évite d’avoir a retenir une trop vaste 
gamme de fonctions. 

Crochet au foie, direct en pleine poire, coup de pied volant ou circulaire, 
projection, casse-téte et marteau piqueur... Bref, les ennemis ne sont pas a la 
féte quand vous vous énervez. Quelques bonus disséminés ameélioreront 
encore votre force de frappe ou vous redonneront un peu d’énergie. Le jeu est 
assez facile jusqu’au 4°” niveau, mais reste suffisamment ardu ensuite pour ne 
pas étre terminé trop facilement. La realisation est excellente, hormis une 
animation un peu saccadée, rancon probable d’un manque de place memoire. 
Le meilleur jeu de combat sur cette machine. 





succession de missions a accomplir, d’objets a 
trouver et de lieux a explorer. La vue aérienne 
conserve l’impression de relief tout en autorisant 


une bonne vision d’ensemble. Le monde est gigantesque et les possibilités de jeu tout aussi 
importantes. Ainsi, les buissons qui vous bloquent le passage ne réesisteront pas longtemps a 
vos coups d’épée, vous permettant de progresser ou de découvrir a l'occasion un passage 
secret. Ailleurs, une simple fissure dans un mur devra vous mettre la puce a |’oreille. La pose 
d’une bombe confirmera vos intuitions en revélant une salle secrete une fois le mur écroulé. 
Quasiment tous les éléments (vase, arbre, animal) peuvent étre utilisés comme projectiles 
pour vous débarrasser des géneurs. 

La réalisation est excellente, ce type de programme ne permettant guére de faire des 
merveilles en matiere de graphisme ou d’animation. Les dialogues, en japonais, ne sont 
heureusement pas indispensables a la poursuite de votre quéte, la version européenne (sortie 
prochaine probable) constituant toutefois un “plus” certain. La sauvegarde par pile n’a pas 
éte oubliée, indispensable pour ce type de jeu. Une aventure passionnante qui ne vous 
lachera pas avant de longs mois. 
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ne fois encore, la 

survie de la terre ne 

a dépend plus que de 

vos capacités de pilote. Une 

importante flotte d’aliens 

patrouille dans les airs. 

Vous incarnez un pilote de 

’E.D.F. (Earth Defense 

Force) devant écarter cette 

menace. Votre vaisseau 

‘ ressemble a s’y méprendre 

| a Colombia, la navette spatiale américaine. Au début de chaque 

» nouvelle mission, vous choisirez votre arme principale parmi 

\ les huit proposées. Votre arme va peu a peu acquerir plus de 

) puissance pour finir par devenir carrement devastatrice. Deux 

) satellites de tir viendront vous aider, pouvant se positionner de 

| chaque cote, voler librement avec vous, vous protéger en vous 

/ tournant autour, ou encore se diriger automatiquement vers les 

) adversaires. La réalisation est superbe. Les décors de chaque 

) niveau sont travaillés a l’extréme et d’une grande diversitée. Les 

) vaisseaux mere, quant a eux, occupent un bon quart de |l’écran 

| et disposent d’attaques renouvelées. Les coprocesseurs 

| graphiques ont été mis a contribution pour des effets 
spectaculaires: effets de transparence lors du passage derriére 

) les nuages, zoom a forte amplitude lorsque I’on se rapproche 

» de la station orbitale ou de la planete des aliens. Les quelques 

| ralentissements de l’animation (rares heureusement) ne génent 

| pas trop le jeu. Un grand shoot-them-up, dont la seule réelle 

}lacune est l’impossibilite de jouer a deux. 











F-ZERO 


n dépit de son age 
(ce logiciel est 
quasiment 
contemporain de la 
sortie de la Super 
Famicom au Japon), 
F-Zero demeure l’une 
des meilleures courses 
de voitures. Chaque 
épreuve comprend e 
vingt participants. 
Différents vehicules 
sont disponibles, 
chacun possédant ses 
avantages et inconve- 
nients propres. Les huit 


pistes vous conduisent dans des paysages 
surnaturels et sont redoutables par les 
difficultés vari¢es qui completent le tracé déja 
difficile de la route : rafales de vent puissantes, 
mines, tremplins, p6les magnétiques pompant 
votre énergie, etc. La gestion de l’énergie est 
capitale pour ne pas vous arréter en plein tour 
et vous devrez donc penser a refaire le plein a 
temps. La réalisation est impressionnante, en 
particulier l'animation ainsi que certains paysages 3D. La jouabilité est 
partfaite, les boutons compléementaires d’index étant bien mis a profit pour 
un effet de volet supplémentaire dans les virages. F-Zero n’est pas trop 
difficile a terminer et il est si divertissant que l’on ne s’en lasse pas. 
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La Console de Jeux... tout simplement ! 
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SSeront accessibles un peu plus Temple inca. (G).. ae sf 
oS . tard.-tl existe aussi uf dia- Le Temple inca ES 
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“cher, vous pourrez l‘achetez Entrez et foncez versa, e jusqu’a la vue d’un bou-- 
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eg 4 plus en plus puissantes. ,c dune 5 = gofttes avant ‘d'affronter| boss 2. 
bee: ‘2 ae ae Axe Pour |’ affronter, allez a-la’salle 3 et faites la SOMONE 
ey LES LANCES. Elles sont au nombre de 2. Elles sont peu “Le monde de | jungle 5 vow son suivante,:2-3-1-4, élle:correspond a |’ordre dans ’ 
puissantes mais elles sont fort utiles grace notamment a | out d’ abord:ivérifier ae _ lequel il faut appuyer Iesyhautons-poussolr. 
leur longueur. que vous portegles x Pour le boss 2 : placez-Vous sur la plate-forme au 
bottes adéquates::..-“imilieu de I’écran, esquivezles, tirs, attendez que les 3°, 
LE TRIDENT. C'est la seule arme de moyenne puissance elles vous permetteritde.* # Ky poules passent avant ¢° ny eae ces tétes. a 
set T. LF qui vous permet de nager dans l'eau. ll est indispensable § grimper aux échelles etaux: Gt charnez-vous sur une seulé;-ainsi il sera plus simplex. 
Des oe de la posséder lianes a une grande a Jyde battre l'autre aprés. At We du combat, vous ae ie 
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LES BOUCLIERS. Tout comme les épées, les armures garde. 


et les boucliers deviendront de plus en plus puissants 
J et vous protégeront au fil de votre progression. 























LES BOTTES. Contrairement aux autres équipements, les 
bottes changent de nature selon I‘action. 
(ex : bottes de glace, d’eau, de sable...). 
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llez au chateau et plongez dans l’es Tere : ~sgpassa a eS. Une fois tous les coffres obit ‘il fayt-comptet 

cement 4. Vous vous retrouvez dansz 108. s,ouvert e€ Byrall Be oir Poseidon : il arrétera | ‘armer-de-patiefice avant de | 

de Poseidon (C), prenez tous les coff de rempé 6. d®jprendre le coffre 6. Une fois | >On-puisse repon 
du plan. Dans |’eau se trouve un coffre inactes ean a, a : “allez le prendre zl contient les chaussures de | Sit. ll faudra répor f 
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THUNDER. Un éclair ~ |POWER. Magie qui rend 
SS éblouit tout |’écran en vot arme beaucoup 
touchant tous les plus puissante pendant 
ennemis. Trés efficace mais peu un certain temps. 


puissant. 
SHIELD. Magie qui vous RETURN. Sert a vous 
protege momentanément téléporter dans la maison 
des attaques ennemies. ou vous avez fait la 
derniére sauvegarde. 
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Dans ce palais, vousvaure o7-a détruire des,c/bles. ¢ _ he moi nde des ( ) es , 
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z pas, ce as igni ie! a existe différentes potions rouges pas besoin de I’utiliser, elle se 
qui donneront de plus en plus de « Chargera » toute seule. 
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© portezia'c t et énorme. bonhomme de neige quel |'équipement miniature. LA FLAMME DU LES CLEFS MAGIQUES : 
fa {COUDS: de la ence que vous avez achetée.z He ont Dans ce cas, il n'y a pas DRAGON : Elle vous En les découvrant. de 
‘dans le V lage de la Glace. Aprés avoir r nd Tame, i d'autre solution que de permettra de faire nouveaux passages 
‘vous laissete a le tomahawk recherché, ie 4 vérifier tous les coffres forger la meilleure épée apparaitront. 
Partez de 66 aip pe as ala rencontre du wigUx q gon qui indiqués sur le plan. 9 du jeu. 
ge Re oe pe) ic Maintenant que vous 
Fs aoe $2 CS vill ai CS } Ein Peres eM “§ Remarque : il existe un équipement miniature composé de 
Sekt tT ; -Grottes. Pour évoluer 4 “§ quatre éléments qu'il est indispensable de posséder. Ces éléments 


_ dans ce niveau hostile, il * serviront a Wonderboy aprés sa propre miniaturisation. 


i | faut appuyer sur hig! 
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lis sont au nombre de 5. C'est la que l'on trouve 
les magasins d'équipements et d'objets. C'est 
aussi la que se situent les personnages 
indispensables a votre progression et, bien 
entendu, les maisons de sauvegarde. 
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CONTROL PAD MEGADRIVE 149F 
ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 379F 


Sonic Hedgehog (Plateforme) Revenge of Shinobi Kong F Fe 
Mercs (Arcade) Alien Storm esate 

Joe Montana 2 (Foot Amér.) 395F —_ El Viento (Arc 

Shinning and Darkness (Dungeons)  475F — World Cup alia 90 (Sim. Foot) 
Immortal (Action) 449F Spiderman (Arcade) 

Toe Jam and Far (Arcade) 475F 688 Attack Submarine 
Fantasia (Plateforme) 425F — Wrestler War (Sim.Catch) 
Mario Lemieux Hockey 475F Street Smart (Arcade) 
Centurion (Stratégie) 449F — Populous (Strategie) 

Phantasy Star 3 (Aventure) 475F Out Run 
Shadow of the Beast (Action) J. Buster Boxing 


ARAITI TRE Abbrams Battle Tank 425F — Decapattack (Arcade) 395F — Might and Magic 599F  PGATour Golf (Sim. Golf) 449F Super Volleyball (Sim.) 395F 
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“Psychic World 215F Pocmon 24SF Raston Saga 


CONSOLE MASTER SYSTEM Il + Alex Kidd 
+ Sonic H + 1 manette de jeux 
CONTROL STICK SEGA 

RAPID FIRE SEGA 

MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 
CONTROL PAD SEGA 

ADAPTATEUR SECTEUR 

REMOTE CONTROL MS 

PRISE RVB 


PLUS DE 100 TITRES DISPONIBLES SUR SEGA MASTER SYSTEM 


mercredi vers 17h15 sur FR3 et le 
imanche vers 9h15 WECROMARA vous 
dévoile tout sur les jeux 
dans l'émission _ 
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Paperboy  245F Castlevania 245F © ChaseHO 245F 
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Double Dragon 205F 
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Robocop 2698 Gargoyle’s Quest 225F Tennis 225F 








SUPER R TYPE 49F 


La Console Gameboy 
+ Tétris + La Sacoche MICROMANIA GRATUITE + Les Ecouteurs Stéréo 


TOUTES LES DESCRIPTIONS DES JEUX DANS LE 
CATALOGUE GAME BOY !! Demandez-le dans les 









TZ5F  Agrandit l'image et 


vous permet de jouer dans le noir. 


MICROMANIA 
vous dévoile 
tout sur les jeux arenes 
dans l'émission «°" \ 
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Gome Boy est une morgue déposd de Bondel Wintends - “Offre voloble dons lo limite des stocks disponibles . Important: les prix indiqués sont volebles pendant le mois de lo parution de ce mogazine. 





aque mercredi vers 17h15 sur FR3 
t le dimanche vers 9h15 








2 MEGADRIVES A 


GAGNER PAR SEMAINE 





Quelle foule! Les 11 et 12 avril derniers, le train 
5ega, dont nous vous parlions dans notre ore cedent 
Ca Ue $6 trouvait a ja gare Montparnasse a Paris. 
Trols wagons composent cette exposition niniature 
sonsacrée a l'univers Se ga. Tout d’abord, on peut 
Jécouvrir les différents produits ae la marque 
Jisponibles au Japon (et malheureusement pas en 
. ‘ance...) somme le Wonder Viega, également 
srésenté dans notre precedent numero de 


Sonsoles +, le Mega CD, la Game Gear blanche, le 
‘uner pour la same sear (aux s 


>AL) et le Tera Drive. Cette derniére machine est en 


fait Un micro-ordinateur compatible PC de couleur 


noire qui a la possit ilité de lire des cartouches 
Viegadrive, Des consoles sont demontees et 


tandaras NISC et 


nontrent, a qui veut les voir, 


leurs entraillies commentees : 


Jistinction des differentes cartes 
sonores, video et jalimentation, 
3mplacement des principaux 
srocesseurs, etc. Dans le 
Jeuxieme wagon, nous avons 
jroit a une demonstration aes 
Jernieres cartouches sorties sur 
Viegadrive, Master System et 
same Gear. ‘6 samedi 717 avril, 
es organisateurs etalent obliges 
j'éteindre les machines toutes 
es dix minutes pour gue les 
oueurs laissent la place aux 
dauvres malheureux gui faisaient 
a queue denors! 

=nfin, dans l6 dernier wagon, 
se deroule un jJrand concours. En 
sntrant, on vous demande si vous 
sreferez exercer vos talents sur 
Viaster System ou sur Megadrive. 


| s’agit de réaliser ie meilleur 
score au Dur June manche ae 


1X meee . Le jour de notre 
‘eportage, les mancnes ont ete 
édultes. 3 six minutes afin que 
‘out 16 monde puisse en profiter! 
“es concurrents sont répartis en 
yuatre groupes ae sing joueurs; 
sachant quill y a Geux groupes 
vier BOI at oP jyroupes 
Viaster System. Les jeux choisis 
sont Sonic et ae Mionaco GP. 


Les quatre Jagnants 16 chaque 


jroupe ressortent avec un pin'’s 
surochallenge 92 “or” et les 
juatre suivants avec un pins 
‘argent’. En fin de ournee, es 
‘ecordmen de chaque categorie 
sont qualifies pour la finé 18) qui 
aura lieu le 24 mala Paris, Et ce 
vest pas tout! Lors des joux 
slympiques a Barcelone en. uillet 
prochain, jes champ ions francais 
‘encontreront leurs homologues 
suropeens... 

Rappeions que le train Sega 
9asse dans les gares de Nar bi 
e 6 mal, d’Angers le 8, du Mans fe 
9 et d'Orléans le 10, 
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3eeshu sort la manette Gizmo pour 
Megadrive. Ne vous méprenez pas, elle n’a 
strictement rien avoir a vec le Mogwai du 
Dee nom. Aux ITE mie abord, on peut etre 

2pousse par son de alanis 96u convivial et des 
silk urs fantaisistes, nals la Gizmo y0ssede 
yuelques avantages: 

Deux rangées je soutons gui raviront 

3ussi bien les droitiers que les gauchers. 

’Un turbo variable indépenc ant pour les 

rois boutons A, Bet C. 

Un bouton de ralentissement a vitesse 

variable. 


Une orise 20ur un basque stereo, 


Avec tout cela, on pourrait se dire que la 
sizmo est une nanette ‘ormidable, mais s'est 
oin d’étre la vérité. On remarque tout de suite 
‘absence de micro-switchs. En fait de 
‘alentissement, c’est la pause qui est 
actionnée de maniére rapide. Quant a la prise 

ep a Me gadrive an a déja une. En fin de 
-OME te; a Gizmo n’offre rien d’extraordinaire. 

A’ conseiller yeut-6tre aux gauchers qui 

‘ailment pas les joypads... 





Le premier magazine de loisir europeen 
consacre aux logiciels PC ! 


Le deuxieme numero est arrive, avec en 
prime, une disquette gratuite ! 


ees | 


oe pe MAGA 4 


Les toutes derniéres infos et critiques, avec des 
articles sur: 


# LE GUIDE DEFINITIF DES SIMULATIONS 
DE VOL 


* DISNEY ANIMATION STUDIO 

* STAR TREK 

* ASSISTANCE AVEC MONKEY ISLAND II 

* LE GUIDE POUR LES DEBUTANTS SUR PC 


* LES CENT MEILLEURS JEUX DE PC, 
DEUXIEME PARTIE 


Disponible maintenant chez tous les 
principaux marchands de journaux. 
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bonne a prendre. 


COMMENTAIRE 


Lagoon est un bon jeu, cest 
indeniable. Cependant, il lui 
manque un petit quelque chose 
pour etre un tres bon jeu. Je nal 
pas de reproche particulier a lui 
faire, sice n'est qu'il manque un 
peu d originalite. 
ll y a tellement de jeux de nos 
jours que pour sSortir du lot, 
Lagoon aurait du etre plus 
novateur. Au contraire, le 
systeme de jeu est on ne peut 
pius classique. 
seule la magie a fait objet d'une remise a neuf. 
Par contre, les personnages rencontres parlent 
en anglais (normal, le jeu est pour la Super NES) 
et c'est un atout de taille pour les jeux d'aven- 
ture. En conclusion, je dirais que Lagoon n'est 
pas le meilleur jeu du genre, mais qu'il 
encnhantera ceux qui aiment histoire autant que 
action. 











> House 


Its 
NASIR dear! 

;Uid you come to 
see my husband? 





Visitez toutes les maisons. 
Partois les portes sont closes, 
partois vous rencontrez des 
personnages importants. 


L eglise. Demandez conseil au 
prétre. Toute information est 


YOu : 
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Pour lancer un sort, il faut tenir en main une baguette magique et un 
cristal. ll existe quatre types de baguettes et de cristaux, ce qui fait 
pas moins de 16 sorts. Voici un tableau resumant les differentes 


combinaisons: 
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f eee 
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EDITEUR : KEMCO 
PRIX: E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOVENNE 
NOMBRE DE VIES : — 
OPTION CONTINUE : OUI 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : BON 


nf ~~ 


PRESENTATION = 75% 


_ La documentation et le jeu sont en 
| anglais. Le personnage est gere par un 
_ systeme de fenétres. 


GRAPHISME 00% 


Bien que de style enfantin et parfois 
dépouillée, les graphismes sont tres 
_ plaisants et varies. 


ANIMATION 00% 


_ Scrolling multidirectionnel impeccable. 
Pas de défaut particulier. 








BANDE-SON 19% 


Des mélodies douces a I'oreille vous 


| accompagnent au long de I'aventure. 


JOUABILITE 00% 


_ Boutons de la manette bien exploités et 
| personnage simple a diriger. 


DURKEE DE VIE J0% 


_ De longues heures de jeu en pers- 
pective. 


INTERET 30% 


Lagoon est un jeu d'aventure aux 
proportions gigantesques. Les fans de 
_ ce genre de jeu seront combiles! 
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SOMMENTAIRE 
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super Hydlide ma laisse sur ma faim! Le jeu possede 
juelques elements assez novateurs: le poids de! equi 
sement infiue sur ia vitesse de depiacement au person 
nage, l’'aventure se fait en temps ree! et on doit se plier 
aux lois naturelles au sommell et de fa nourriture. Mais 
1 y a de nombreux defauts qui m ont Tfrustre. Le syste- 
me de combat est trop simpliste pour etre interessant 
se Daisser et taper sans cesse aevient vite iassant). 
eS personnages sont beaucoup trop pets ,Our ere 
attrayants. il n'y a pas assez de monstres differents, 
‘equipement est trop limite. Et ce nest meme pas le 
peine de parier aes grapnismes qui sont a aes annees 
umiere de ceux de Phantasy star iil. De pilus, une aifti- 
culte mal dosee au debut acneve ie tableau. Seul aspect agreabie: ies 
nusiques qui sont d exceliente qualite. Cela ne suf 
‘acnat ae cette cartoucne 


it pas a justifier 
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Magic point 


Armorctlass 
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Magic pointe” 





you 
ili be killed if 
Ou fail 
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STATUS 


PUSH START BUTTON 


EDITEUR : SEGA 
:D 















witb 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VIES: I 
OPTION CONTINUE : — 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 0 
CONTROLE : BON 
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RR» ihe 3 ’ sd 
| ne PRESENTATION = 50% 
oe =. ‘| Quelques séquences animées dans des 
ow 4 x re Y & | fenétres de petite taille. Pas super... 
=e Rireck one (a vi 
‘i a eS * GRAPHISME 30% 
= sa 169:0 Point L; : : : , 
Wises Ty B8 | Arnor cles m | le point faible de Super Hydlide. Les gra- 
ne oe ee \- phismes font cruellement défaut a ce jeu 
et Hae es principalement visuel. 
o, i ie = Ss Aw 
nae ANIMATION 45% 
: i, § = . -E Les sprites des personnages sont bien 





trop petits. 


TI) mo 80% 


Des bruitages sans originalité mais des 
musiques diverses et tres mélodieuses. 
Un plaisir pour les oreilles. 

69% 


BOymiinui 


Le contrdle du personnage est influence 
par la faim et le poids de l’equipement. 


_ DUREE DE VIE 65% 


oa -| Le manque d’intérét risque d'écourter de 
| maniére drastique la durée de vie de ce jeu. | 


INTERET 60% 


Super Hydlide est déce vant ! Décevant 
car il possede plusieurs atouts mais 
ceux-ci sont occultés par une réalisation 














bacilée et un aspect trop austere. 
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Cet enorme 
camion vient 
d'etre nettoye. 
Passons aun 
autre, 
maintenant. 
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Alors, elle 
n'est plus si 
fiere la grosse 
bestiole ! 
Quant aux 
autres, leur 
tour viendra. 


Mutation Nation est un trés bon Beat ‘em up. On peut y 
jouer a deux, les graphismes sont magnifiques et on 
s’éclate comme des petits fous. Je trouve pourtant que 


les programmeurs de SNK n‘ont pas fait beaucoup 
d'efforts. En effet, a part la réalisation technique, qui 
éléve les jeux de la Neo Geo au rang de ceux des salles 
d'arcade, on s‘apercoit que la jouabilitée a ete négligée. 
Le personnage ne dispose que d'un coup, ou plutot 
d'un enchainement de coups. C'est peu, méme si on y 


ajoute les coups spéciaux et les combats deviennent a | : ee | 
= : la longue monotones. Mutation Nation est amusant, Et pan! Un bon coup dans les Meme sil a lair tres | 
MARC ¢c est vrai, mais quand je pense qu'il aurait suffi d'un dents ! Ce maudit roller-skater impressionnant, ce n'est pas 
petit effort des programmeurs pour en faire un jeu y réfléchira a deux fois un Boss de fin de niveau. Ii est 
démentiel, je reste sur ma faim. maintenant feleltia cial fres dangereux | 
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Dire d'un jeu sur 

Neo Geo que 

ses graphismes 

sont magnifi 
sprites sont de 

D taille "humaine", 































ee a ~ BAME OVE! ical @ (im it Db. est rapide, fll ‘id 
. “< - : ey : ; , 
i et que la bande 


“tract: “*iage! sonore est de 


AXEL — qualite 


Rte ey Cn ~ EDITEUR : SNK 
coups press 
lonnante, Malheureusement, leu PRIX : G 


——* - Se ee a 


LES COU pe enchainements de coups, ce qui DISPONIBILITE : OUI 
SPECIAUX a hey an epee eae ” NOMBRE DE VIES :3_ 


ll existe dans Mutation Nation utiles. N'allez pas croire qu'en 
quatre pastilles d'énergie Jouant @ deux, votre tache sera 
différentes. Elles redonnent de facile. Le nombre de monstres 
l'énergie et des coups est multiplié par deux sans qu'll 
spéciaux. Ces derniers sont de y alt aucun ralentissement de 
loin les plus utiles. En cas de ‘animation. Pour abattre les CARTOUCHE 
coup dur, c'est le moyen le plus boss de fin de niveau, i! faut , its 
simple de se tirer d'affaire sans étudier chacune de leur 
trop d'égratignures. caractéristique et étre maitre de 

ses coups. Mutation Nation est 

un beat-them-all efficace. 


OPTION CONTINUE : 3 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 
CONTROLE : EXCELLENT 










PRESENTATION 80% 


Une courte introduction. Comme dans fa 
plupart des jeux sur Neo Geo, le manie 
ment du personnage est bien explique. 


‘GRAPHISME 95% 


_ Iin'’y a qu'un mot a dire: superbe! il est 
| clair que la Neo Geo est quasiment 
intouchable dans ce domaine. 


AWN RVY iy! 
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—— La aussi, un vrai travail d’orfevre. Le 

, = _ contraire aurait été étonnant. | 
| Admirez la détente! Un seul coup de pied suffit a BAND E-SON 90% 
—, “ Idin tous les ennemis. ; 2 seg . | 
<= Pa ES Veneer nae eee ee enter Les bruitages sont a l'image des decors: | 
ee apocalyptiques ! 


ir hy BRO RD nn eg FF Bm 


tired al ee hy — 










JOUABILITE 10% 


Les personnages ne disposent que dun 
| nombre tres limite de coups. Dommage ! 


DUREE DE VIE 30% 


Pas de crédits illimités et les niveaux de 
_ difficulté sont bien dosés. A vous de 
| choisir le mieux adapté a vos capacites. 


INTERET 34% 


Mutation Nation est un tres bon jeu mais 
ne décroche pas le méga-hit. Principale 


Un petit pas de danse pour 
venir a bout de cette punkette 

a quatre bras. On va lui appren- 
dre a danser le Rock'n Roll. 


\raison: pas assez de coups differents. 


a —_~- -_—_———— 





| 






Lae ie ermine a tee wap au Secours ~ 
SE ca eh Pi RS HaE RG rein nan es Hg 























Nes agioos 





sortent des 
pnogues 
Jindicatifs. 








Ooi hata aicle apparences ¢ 
une constante: ae che d'un 
des succes de t’éditeur. ber Man est un robot 

nt, le ial Sar Soller enfin PCnaine es 
roit de Final Star Soldier et enfin, PC En 















est 
un vaisseaui en forme de console PC 
Aprés chaque Game Over, l6 | ean eas de 
retenter-votre chance et de: r d’appateil. 





Différents bonus vous permettent de yous 

équiper de champs de protection; de missiles 

autoguides ou d’armes plus pulesantes 

Chacun des engins possede son } 

arsenal: le robot géant lance des. de 

bombés, fa PC Engine epvolng. des faces 
compacts dans tous les sens.. 








Geseesal Les delires des 
programmeurs d Hudson sont une 
reussite | Personnages hilarants, 
tels que les pingouins suspendus 
a des parapluies de toutes les 
couleurs, les bonshommes de 
neige faisant du patin a glace, les 
cartes a jouer dangereuses. Les 
2) graphismes sont colorés et 
oi 9! agréables a regarder, les 
te animations impeccables avec des 
effets de zoom a la Super 
“BANANA SAN Famicom! On retrouve avec plaisir 
| les habituelles options des shoot-them-up made in 
Hudson, comme ta possibilite de reduire l'ecran 
| horizontalement, celle de choisir un mode Battle 
Stage qui vous propose de faire le plus de points 
‘possible. en deux ou cing minutes... En plus, lly a 
“une alde intéqrée, du jamais vu sur un jeu console! 
Je resume, en un mot comme en cent, c esttres 
| marrant, et en plus c'est tres marrant) 






-2 i/0ueT . 4 


|e plage, et le nivea 
, Suivra sous | 


ine partie 
suCcCcOoOliGue. 





HL 


SUPER CD ROM 
SEQUENCE : 
PASSION! REVIEW eS th 


Le bonhomme de neige 
s’approche du tronc d’un sapin 
qu’il bouscule, faisant pleuvoir 
de la neige. Il s’en saisit et 
confectionne une boule de neige 
avec laquelle ii tente de vous 
bombarder! 








Vav dew etiion rT tial 
HASOOAG HEED OO | HCE LED POR Oe batbae 






Tilt SALLI 


meen a ee hk ee 
‘yVvaw we | ‘ : 


Whvalbae 





EDITEUR : HUDSON 
dit bee 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOVENFACILE 
NOMBRE DE VIES:3 
OPTION CONTINUE : OUI 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTROLE : OK 


4 
COMMENTAIRE nm 
Hudson a encore reussi a nous / 


concocter une cartouche efficace 
en diable! C’est beau, ca bouge 
bien et on ne regrette pas son 
achat. 

Pourtant, c’est dommage que les 
trois engins soient a ce point 


start este 
veneers ale tae 







CARTOUCHE 








PRESENTATION = 89% 


\i\ | U identiques. A part leur design et La présentation animée est superbe et il 
=| @m leur armement, ils ont tous a peu y a de nombreuses options. 
oO DD pres les mémes performances et il 
— SS _son'y ena pas un qui soit vraiment GRAPHISME YT 
KANEDA KUN plus performant que les autres. II 
aurait été interessant de ne pouvoir Haut en couleur! 


passer certains niveaux qu’avec un des vaisseaux. 
D’autre part, le jeu est un peu trop facile a mon : 

avis. Quand on a goite a Gun Hed et consort, on ANIMATION 32% 
trouve le dosage de Star Parodia un peu fade! Les 


niveaux se ressemblent trop: un peu plus de 
diversité n’aurait pas ete superflu! 





Dommage que les sprites de fin de 
niveau soient un peu trop faciles a 
passer. 


BANDE-SON 13% 


Les mélodies sont agreables et la 
qualite...jaser! 


Un.commando @e pingouins, 
. guluiuligsent /éurs parapluies 
Sault glo 8S Comme 

es, tombe OU Ciel. 









JOUABILITE 96% 





Rien a redire: options a gogo ef 
commandes pratiques ! 


DUREE DE VIE 47%. 


Des niveaux un peu trop faciles! 


INTERETSO% 









(OrCergy 


4 i Une réalisation superbe, des 
personnages deélirants. Dommage que le 


jeu soit un peu facile! 


ran POA yf pe 
. © Va eCdau « 1 JIC Ut da ‘ae 
roe Ae 2 ae res ae 
VOUT VOUS [ roteger des mis jie re 
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Z\PP-KID 


LE PREMIER CLUB D’ACHAT ET VENTE PAR CORRESPONDANCE 











































eee 


SEGA MEGADRIVE 


rivaes wmiest 60 OC Ticises rivnes MELRS)6=COU TT ILIGES 
VENTE Aco TTT ACHAT 


NINTENDO SUPER NES 


JEUX SUPER NES 


TITRES MURS )=CUTILISES 
venTt ACHAT 
PA PONE iii cities: 450....310....220 
BASE SIMULATOR 100 ooocccccccccccccoceceee 450....260....780 
BILL LAMBERS BASKET................0.0.«+- 450....290....200 
I I To 450....290....200 
| I I a Va 400....260....180 
| I NE I a 450....260....180 
| A FT ass ss 450....260....180 | 
| a i an 400....260....180 | 
| ee I i = 450....290....200 
| RSE 450....260....180 
FINAL FANTASY LEGEND Ul o...c0cccccececoes 500....340....240 
| OI NE nN oo 450....290....200 
FORMATION SOCCER coocccccccocccececeneeeee 450....260....7180 
TTY 9 Rae Ca PRC ae tase end SAE 400....260....180 
EN OU iii i 450....260....180 | 
vat pf. Of Se) aa 450....290....200 | 
JACK NICKLAUS GOLF o0....000..cc00ceceeeeee 450....290....200 
a RT I a 450....340....240 
JOHIN MADDEN 92 ....ccccccccecccececececeeeeees 450....340....240 
OP a ai Sa ae 450....260....180 
| EP a ea OED PO 450....310....220 
| Els I nen 450....290....200 
IR I iS -450....310....220 
NOLAN RYAN'’S BASEBALL.................. 450....260....180 | 
| To 8) PARTS cL en mee 450....290....200 | 
| SE CI NE oie 450....310....220 | 
PILOT WINGS. .....<ccceceoeeceeceeecececoceceoeeeee 450....310....220 | 
I nes 450....260....180 


SRS SSeS Sees Sees Paes eeeseeeaeeeeeeaeeeaeeeaeeevee 




































DESERT-STRIKE -..0....cccccccesnessereevee ve POD 00 FOO 00.270 |) AEE | ae | we 
DEVILISH .nccorrecseererrenrerseresorecvenvertenrartet De sense DOU arans 140 PR GOGH ccrcssresestnnsepancssovennsornecsssenreev ie cereale csees 
DOUBLE DRAGOON. ........cccrsesenvenneernnrenve GO orev 19D... TIO PHANTASY STARE... cccccccecscerecesecevene DDD serve DO cnens 
DOUBLE DRAGON U8 oo.o.o..ccccccecserseereree DDO... 2I50,.... 160 PHANTASY STAR UY 0 ccccscccenvsncenerereeere MQ ove 2D... 
DUNGEONS AND DRAGONG.............. 480......370.....220 eth La =6—6 | le 
A ee 395......230..... 160 POPULOUS oncrserccrsncserserssssscsecssrsansarsas SO conve OU ovees 
ERNEST EVANS oo cccccncssccnvennsnnrevrerve crave SOO wenve DO weeee ROO QUACKSHOT 0. .cscccccrserecsecsneserrsrsanenere DMO secre OO evans 
OO QUAD CHALLENGE ...0ccccccccceremeee DO... 240... 
Fi, Seen s:SEUSEUUEEEEEEUEYOUEUTUREENIADIORIORIEDEN 395.....290.....200 RASTAN SAGA M1 ono cccccrcernnenevenvenreeve GOO cc RI vrcee 
SS ee RING OF POWER 0. cccecseseereee OO... FOO... 
FATAL LABYVRINTHA oc. ccccecececeseeeereeveeee DSO 000 170... 120 ROAD RASH q......nccncenvenvenranrenrsavanvanesnvev D OO vanve OO wean 
ge | Se 360......730..... BO tt | | a a 
FIGHTING MASTER |... ...-..-.<..-.-0c00ee BBS... 230... 190 ROLLING THUNDER GB occ cccccecerenene 40... 310... 
a ———————eE~ 360.....220..... 150 SHADOW DANCER ooo cccccecceereeee DED, 260... 
GALAXY FORTE U1... cccccenerenrerenes evened DO vere B DO renee GQ SHADOW OF THE BEAST....................420.... 
GOS TBS TERS. occ cscennennene OO corer TIO... TIO SHINING IN DARKNESS. ...........cccccneen BPO... 
GHOULS N'GHOTS 202... .ecccccccccseeroes 420.....240..... 160 I 


260 
260. 
SOLOEN ME .340.....220.....150 Ot CONN eee ee 
JEUX MEGADRIVE GOLDEN AXE fl ooo cccevveeenneenrerrevenrrere BIO eve: 260... 180 RE RE ERT a 
200 
290 
290 
260 





— Ee 









































ts. | a | a - oe | i, a 

VERSION FRANCAISE ET AMERICAINE MEL IRE nn OBO STAR PUGH a 
wanes oun uvuses JOE MONTANA occeceovveverovvenrvereerensert B20 veer 2OO soves 140 STREET SMART o....c.ecsersecvevsensersevsee DDS cee 260 on 
| entt ACT JOE MONTANA oc cccccccncenrrnnrnrenvennvne Dh vec BMD... TFG xa aN 

2 CRUDE DUDES .2.2.cccceececcensesnrevveresee 3O8,....290.....200 Ree ee S| an |. | a < | ee). o | fb STC  =— 
GBS SUB ATTACK on ccccccrnccrenrenenrrenreeeeeBOQ,..... T70..... TIO JOHN MADDEN Ui _............-.--....-.... 440.....290......200 SUPER MONATO GPP ooo ccccccccerereeereee DSO... 240... 
ABRAMS BATTLE TANK o.oo cccccccccccceee B70... 170... T20 Ys £4. | | ee 340 .._.260..... 180 SUPER OFF ROAD cocccccccccnvccntncvecvccenee DOO cc 2G cose 
APTER BUPRINER FF nn cccccccccccneceeree dO... 190... 1390 be! 26 | lL lh SUPER REAL GASKET .........-cececceneee B6O..... 290... 
OO a LAKERS VS CEL TICS cccccscccccscccesseccescsns tS cecsc OO cece SUPER VOLLEY BALL QW cccccncnncenrnecend$0.....260..... 
ALISIA DRA GOO co ccccccnecerseninrsnreneereneeOO,.... 290.....200 | Se —h | SWORD OF VERMILLIOW ooo ccccceeen 20... 290.0 
AA CUSS ODYSSEY ooccccvievcccceveerecveevenve lO eee R20 ore TED MARBLE MADNESS ......ccccceceeeceeeeereeeed 7 0.....-260..... 180 TECHMO WORLD SOCCER.................390..... 230... 
ARNOLD PALMER GOLF .................... 340......160..... 110 MARIO LEMIEUX HOCKEY.................. 395.....260..... 180 | 0 | ee ll 
EE Fee tT oe a i = ne 
BEAST WRESTLERS occcccccceceecemrnerereee GO... 140... 100 Cg 370.....230..... 160 THUNDERFORTCE ND ..cccccnccenvenvnnrnncnn 395......290.... 
BUCK FOGERS oooccccccccsevccvcerencseveemeen?O..... 260... TBO MIDNIGHT RESISTANCE.....................420..... T60..... 710 TOE JAM AND EARL oncccccccccccesecseeeee DDS... 290... 
BUTE VS CEL TIGGS mecececccnccececnscscccccseser Gd em owes 1G MIDON WALKER o.oaccccvccccnccnssnssessnsecsensened4Q..... 160..... 100 |) 0 ees lS Oe 
BUSTER DOUGLAS BOXING ...............340.....230..... 160 Lg | |, Se ey | | 6 ENT =— SE 
CALIFORNIA GAMES oo ccccnccccscsccvsevenese 360......200...... 740 ON de a SSO lh 6) ST Ol 
CARMEN SANDIEGO .......-..-..-0-0-0- 430......260..... 180 MYSTIC DEFENDER ...0cncenceneeerenceerenrene4 ZO... 180...... 720 WINTER CHALLENGE .............4+-.. 89S... 290..... 
0) aT | Lt > RRERCRESRESEEREE Saree ES 4 1. ¢, 4 SC = =| eee - » nee 
+ Le G6 6 ee | a - | Mee |. se | ence = — ES 39.) 6, 6, 5 a an $e 
DAVID ROBINSON coc cccccccccccccserccrsevecee DDS voce GO 10. TBO .) EES 8, 2th 6 + | ee a - ) 
DECAPPATTATAH coccccccnscccnnvseserserseseeeed$0,....200..... 740 , aaa lll (OE Ur 
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ee ne ee ee en 
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rerere rere Ce rer ecererere eer er ee eer e © 


SUPER ADVENTURE ISLAND. .........0000+. 450....370....220 
SUPER BATTLE TANK ..22.2..2.2..0c0ccccsseeee 450....260....7180 
SUPER GHOULS WN’ GHOSTSG............<.<. 450....290 ....200 
SUPER MARIO WORLD ooo ccc cc ccc ccsesnns 450....290....200 
SUPER OFF ROAD qnccccccccccccesececececccscoes 400....260....780 
SUPER A-TYPE .........0++ seneseodanese ossuee seesses 450....290....200 
SUPER WRESTLEVANIA, ......cccscscccsceeeeee 450....370....220 
THUNDER SPIRITS ...2.20.00-0ccceceseeeeseeeees 


rerrererreecaer er ee eererrere rere ret errr rer ee ere eer eae" 


Gee EIS Ub erscocecocosccvsnscerereeveensesscsneceenesenes 
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[ARIF RESERVE AUX 
MEMBRES ZIPP-KID 


NON MEMBRES AJOUTEZ 
50F POUR LES JEUX NEUFS ET 
20F POUR LES JEUX UTILISES 


: | . = 
a  @ “-- 4 " ‘ 5 ‘ -- -7 - ; # F _ “" 


POUR LES FRAIS D’ENVO! AJOUTEZ A VOS COMMANDES, 
20F PAR JEU, GOF PAR CONSOLE 










JEUX NES 










UTILISES TITRES 





TiITRES 





UTILISES 
VENTE ACMAT VENTE ACHAT 


A BOY AND HIS BLOO.........120 ..120 MISSION IMPOSSIBLE........260..180 | 
| ADVENTURE OF LINK..........260 .. 180 NORTH OF SOUTM..............290..200 | 
BAD DUDES nooo coccccsesorooon? 50.100 PROBOTECTOR eocsessonouo50..900 | 
| 
: 
| 
: 
' 
: 
\ 
' 
! 
; 
; 
1 
| 
' 
‘ 
' 
; 
’ 
; 
| 
| 
| 
' 
| 
; 
: 
; 
’ 














NO. DE MEMBRE 
NOM 


ADRESSE 









BATMAN... vecrernvvnrvnvenrennnene dO » 160 RAD GRAVITY cccrnrenrenrenedlO ,. 140 | 
BATTLE OF OLYMPUS.........230 .. 160 RAD RACER ccccsersnreveet 70.120 | 
BAYOU BILLY eccecscerren OO .. 140 RESCUE RANGERS............200..140 | 
BIONIC COMMANDO... 150 .. 100 ROBOCOP oo cessnrenernre DO « 160 
BLACK MANTA. ccccmnenee 150 ... 100 ROBO WARRIOR... ccccenve 150 .. 100 
BLADES OF STEEL q.ceccnrrene2D9O 200 = 
BLUE SHADOW 8 cncnssne 50. 100 SHADOW WARRIOR... 170 .. 120 
BUBBLE BOBELE................230 .. 160 SILENT SERVICE... 170 . 120 
BUGS BUNNY BIRTHDAY ....260 .. 180 SIMPSONS ..cecrnrnvrnrsnrenrnveneeD PO QO 
BURA FIGHTER ccccecrnevene 150 .. 100 SKATE OF DIE cenecnnnenedlO ... 180 
DOUBLE DRAGOW.............. 170 .. 120 SNAKE RATTLE'W ROLL ..... 150 . 100 
DOUBLE DRAGON ff... 200 .. 140 SNAKE REVENGE 200 140 
DOUBLE DRIBSLE ........... 260 .. 180 SOLAR JETMAN 0 ccnccnee 150 ... 100 
DR MARIO cence . 180 SOLOMANS KEY.................230 .. 160 
DUCK TALES 2 evenennenn 60 .. 180 STAR WARS 2 enenenenn GO ..200 
GHOSTBUSTERS f_....._...230 . 160 STEAL THATP nr 200. 140 
GHOST W GOBUNS..... 230 .. 160 SUPER KICK OFF_...........290 200 
| a SUPER MARIO ff.................230 .. 160 
GUTEP ccnsensnssassnsennancnsnssnmseneant 150 .. 100 SUPER MARIO fl... 260 .. 180 
GREMUNS ft... 290... 160 SUPER SPIKE V BALL ......200 .. 140 
HUNT FOR RED OCTOBER.290 ..200 SUPER OFF ROAD..............230 . 160 
IKAR] WARRIORS QW... 150 .. 100 SWORD AND SERPANTS.....230 .. 160 
ISOLATED WAARIOR........... 150 .. 100 TOP GUIN BB eceerenrmreen OO ... 180 
JACKIE CHAN ACTION.......290 .200 TOTALLY RAD. ccsnrverenee 150 .. 100 
JACK NICKLAUS GOLF .......170 ..120 TRACK AND FIELD W............ 170 .. 120 
LEGEND OF ZELDA..............260 .. 180 TURBO RACING 2c 150. 100 
LOW G MAN. crccrerrenrnrment 140 WWF WRESTUNG...............230 .. 160 


CODE POSTAL VILLE 
TEL 


Joindre un chéque par jeu commandé 
CONSOLE 


ns 














ATARILYNX 
JEUX LYNX 


| 
: 
TTITRES UTILISES ITTRES UTILISES 

: 
' 
' 
' 
' 








































































VENTE ACHAT VENTE ACHAT 
3D BARRAGE... 120... 80 = NFL SUPERBOWL... 140 ... 100 
720 DEGREES... 120... 80 NINJA GAIDENL 120... 
One nee ee NS ee 120... 


5 
; 
: 
5 
a 


80 
80 
PAPERBOY cccccneeeemcvenvevene 140... 100 
PINBALL SHUFFLE .............. 140... 100 
00 
60 





FOADBLASTERS nceccevvnee $40... f 
ROBOSQUASH ._............. 90... 
SCRAPYARD DOG 120... 





CHEQUERED FLAG.............. 120... 
GAUNTLET Mf 2D. 
GRID RUNNER... 9... 
HARD DRIVIN' .cccecnennre 420 


80 
STUN RUNNER W.......... 120... 80 
VIKING CHILD on cececseccervee $40... 100 
WARBIROS, .....ccrecvenvnvvernrver 440 ... 100 
WORLD CUP SOCCER........120... 80 

80 






MEGAMAN Ul. enrecrenvnrenne 230 ..160 


af oar “4 ? 


Pe ei os a ee at tes ae = 3 : - 
a a a aa _— =, Steet diel —— = S25 -55 na ee) 
= = : hy 7 > - “h . a =. ! 
Law oe * — eT 2 yh. , tT == = ~~ ls eee . ~ -_— . Ne eee eee eee sss : 
; EQUES SUPERIEURS + MILLE FRA 
= CARTE DE CREDIT EST NECESSAIRE 


SSRVSRSSRRSRS! 
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ye 


TOUS LES PRIX SONT SUSCEPTIBLES DE MODIFICATIONS 








DE MENBRE 


TS eee (ARTY 









mist UTILISES rirRes miss UTILISES 
aa £0087 Tt acer 









DAYS OF THUNDER ................215.... 150 ..106 NAVY SEALS cccnnnneamansa tee Oe cs OO 





APRES VOTRE PREMIER ACHAT DE 250F 


AVEC LA CARTE ZIPP-KID 





DICK TRACY ooo esesserene 15....100.. 70 NBA ALLSTARS. .......-..cccccecenee 195... 150 .. 100 
DOUBLE DRAGON ......................278....100 .. 70 NEMESIS......... 215....120.. 80 
DOUBLE DRAGON I! eenmeccerde tO sees TEU we GU |) a 
DOUBLE DRIBBLE ..... vevtneveed 19.... 150 ..100 NFL FOOTBALL 225....120 .. 80 
DR MARIO. SS NINJA TURTLES ......................215...120.. 80 
DRAGON'S LAIR oveveelOQ,... 150 ..100 NINJA TURTLES Ui ....................... 250... 180 .. 100 
DUCK TALES 3 nccnscnsentncenersnrensnees rons NEDO 0. NINTENDO WORLD CUP ..... 215.... 9.. GO 











weneent 130 
F TRACE ) 240 ....150 ..1 
FACE BALL 2000 240... 120, PAPERBOY I! 215 
FINAL FANTASY ............ 120 PRINCE OF PERSIA 215 


60 
90 
00 
JEUX GAMEBOY FINAL FANTASY ADV... 275... 150 ..100 ee 215... WD, 
00 
60 
6O 
70 
70 
60 


OPERATION C ............. eovmne 15....120.. 80 
PACMAN 195... 
PAPERBOY ................ oe B....100.. 70 






DYNASLASTER 
F 1 HERO... 


























aN AES FORTIFIED ZONE 195... 90 
ADDAMS FAMILY 225....150 ..100 GHOSTBUSTERS li... 215... 120. 
ADVENTURE ISLAND 215....150 ..100 GOLF 215....100. 
BATMAN 3 cctv $120 .. 80 | en. a BS 
BEETLEJUICE 215....160 ..110 GREMLINS Il Come, TE, OD 
HUNT FOR RED OCTOBER........215....150 


60 
80 
ROBOCOP 195... 3.. 
ROBOCOP Ii .......... ) 215....120.. 80 
00 

00 

80 











| 
| — onme erveanne FINAL FANTASY Il serseeeee BTS vee 40 1 R TYPE 215....120.. 











ROGER RABBIT 225....140 ..1 
SIMPSONS 215....130 .1 
SNOW BROTHERS... 215....120. 




















50F SUR LES JEUX NEUFS 


a 





BLADES OF STEEL 230....150 ..100 100 SPIDERMAN 190....100.. 70 
BLASTER MASTER BOY .. 225....120.. 80 JACK NICKLAUS GOLF ............215....120.. 80 SQUARE DEAL | 225....120.. 80 
BUBBLE BOBBLE 195....120.. 80 JOE ET MAC ocee®®D..... 150 ..100 STAR TREK.............. : 230...150..100 | 
BUBBLE GHOST .oo.o.cccccccoone.995.... 90.. 60 JORDAN VS BIRD..............230.... 180 ..100 SUPER MARIO LAND.............195....120.. 80 | 
BURAI FIGHTER sme... 90.. 60 MARBLE MADNESS... 215....130.. 90 SUPER RC PRO AM... 195... 120. 80 
CASTLEVANIA 215....100.. 70 MARCUS MISSION .... 195... 90.. 60 SUPERHUNCHBACK 195....100.. 70 | 
CASTLEVANIA I........ viv 280.120. 80 MEGAMAN 0.0... cecccscssoesneseeserven 215.0100. 70 TRB a sinsiorierien 195....100.. 70 | 
CHASE HO 215.... 90.. 60 MEGAMAN II. scxssaneerreraam®tSone420,, 80 TERMINATOR Bl ooo ocoreereeen? 1S... 150 .. 100 | 
CHESSMASTER ooocccccscssoveeesero2I8...920.. 80 MICKEY ooo cccccccccsserecesereerveereeeeee®15....420., 80 WWF SUPERSTARS coc ®S ....150 ..100 








20F SUR LES JEUX UTILISES 













SEGA MASTER SYSTEM SEGA GAMEGEAR 


JEUX MASTERSYSTEM 











JEUX GAMEGEAR 





















































TITRES UTILISES TITRES UTILISES 
ruses ee — en LEUR PRIX TARIF SERA DEDUIT DE TOUT ACHAT 
AFTER BURNER cocccssocossncome 4200 80 LINE OF FIRE sosccsecosonssreocnse 120... 80 | om = Aon ; 
mmnmen in wore oe || -_ D'UN JEU NEUF OU D'UN JEU UTILISE 
alae rea ena a i ata eae ciel 130... 90 
ASTER UK cooscovesosoorvrvonerenenee®9Osan.200 MOONWALKER oo oocosooosoe 
BACK TO THE FUTURE Il......230...160 OPERATION WOLF 170....120 CHESSMASTER.....2.-0-n-vevessenens 230...120... SO POURQUO!] PAYER LE PRIX DU 
RATTLE OUT RUN 1270 7? ao OUT RUN EUROPA....... i me rit) 120 CRYSTAL WARRIOR eeveeeeeeeerer 249 ... 700... 70 NEUF POUR UN ANCIEN TITRE? 
BONANZA BROS... 120... & PACMANIA..................... #40... 100 DONALD DUCK cccoccccccccsccccesss 245...7170...120 
BUBBLE BOBBLE .... 170....120 PHANTASY STAR ooscssecseo-on-.230.... 160 DRAGON CRYSTAL ......000000++. 230...120... 80 
CHASE HO... 140... 100 PRINCE OF PERSIA...............260.... 180 FANTASY ZONE .000-0ccecceesbere-210...130... 90 
CHESS... 70.10 0A ___._179_120 tT ons asap oeensan: Disp acer NOUS REPRENONS AUSS/ VOS ANCIENS 
CHOPLIFTER .. VAD BO RAMPART ce nrmremrrome VD oe 80 GOLDEN AXE ....csccovesvenseeseevee: 230...140...100 TITRES SANS OBLIGATION D’ACHAT. 
ee — tees nobiggataauey saeco angen HALLEY WARS ooccccceccccocseseeeees 230...120... 80 
Neha ane tcp CRETE JOE MONTANA ....0ccccccecseeeeneee 245...100... 70 
Pome OMccn at RNMEATLE ee aE TELEPHONEZ NOUS DES MAINTENANT POUR LES PRIX 
DUCK TALES oo eoeenenvene-200...140 SHADOW DANCER..._._.260_. 180 
= aaron nal aieaian nats calai."aan Sieh MICKEY MOUSE oocceccoccceceseoees 230...170...120 DU LUNDI AU SAMEDI. 
A100. em oun ae NINJA GAIDEN...-.000c-00c0e00ee-e 245...120... 80 
GALAXY FORCE... 40. 100 SONIC. -_ 1 _ 260. 180 CREE ELSE kccnpuceccsdadsnedaseebdeewedse 230...7120 80 
GAUNTLET oocconceeecoevemeenee 440 ,-..900 SPEEDBALL oo -230_... 160 WAI 230...100... 70 
GHOULS'N GHOSTS..............230....160 SPIDERMAN 140... 100 DN 230...100... 70 
GOLDEN AXE. AOD... 140 STRIDER oa menenenonnones 470... 120 PSYCHIC WORLD ............000000+: 210...100... 70 “a ho WwW q> ) | 
GOLDEN AXE WARRIOR ........230.... 160 SUMMER GAMES _._...___.230_. 160 SHINOBI..........cc.cccccccceccceeoceees 245...140...100 gj 
GOLFMAMIA .enenrernrreeerene 120. 8 SUPER KICK OFF ..... 290200 SE NER canccccccccccrcccececerececcess 230...120... 80 
MEAN WERT BOXNG...17120 SUPER MONACO 2001 la aa 245. 170.120 AA 
IMPOSSIBLE MISSION ..........290....160 ULTIMA I oeceoccsosesenreneenne- 200... 140 SPACE HADIEER sccerseveevennrors BED 0 Fine 20 : 
INDIANA JONES ccs 290.160  WONDERBOY.0 120... 80 SPIE NEA ovveeroenssonsncracacescoss BIO 0 FEU, OU Tous LES JEUX SONT ENVOVES EN COLISSIMO, 
JUNGLE FIGHTER 120... 80 WONDERBOY Ii. 140 100 Ee GLI” cnivcnuutonsusbseasensses 240...7140...7100 
LASER GHOST............... 120... 80 WORLD SOCCER 170... 120 SUPER MONACO GFP.)..........0+ 230 ...170...7120 AJOUTEZ 20F PAR JEU FT 60F PAR CONSOLE 
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* A L’'EXCEPTION DES JEUX JAPONAIS 
AUTRES QUE SUPER FAMICOM 


TOUS LES JEUX SELON DISPONIBILITES 


Ve nous 
entraine 
dans une 
nouvelle 
aventure mélant beat-them-all et plates-formes, le tout saupoudré d'un zeste 
qd aventure. Notre heroine, qui. agit ici en solitaire, pourra récupérer de 
nombreuses armes complementaires beaucoup plus puissantes que son épée 
de depart. Ainsi votre epée devenue magique lancera boules de feu; missiles 
a téte chercheuse, tranchants magiques ou curieuses petites boules vertes. 
Ces bonus-armes disposent chacun de plusieurs niveaux de puissance. 
Chaque type est repére par une lettre, ce qui permet au joueur de choisir en 
fonction de ses “besoins” du moment. Cet épisode offre bien’d’autres bonus: 
surprise aux effets variables mais toujours béneéfiques, coeur plus ou moins 
gros augmentant l'energie en consequence, vie supplémentaire ou encore 
etoile donnant des points de magie. Cette magie, variable selon les niveaux, 
se manifeste de diverses manieres: tremblement de terre, chute de glace, 
barriere magique, anneau de feu ou coup de tonnerre. Aux combats purs et 
durs s ajoutent, au fur et a mesure de votre progression, l’obligation de sauter 
d'un bond synchronisé des plates-formes mobiles ainsi que la découverte du 
bon chemin. Les options continues non limitées vous permettront d’avancer 
toujours un peu plus a la découverte des cing univers du jeu. 
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A L’ambiance n'est pas a la 
réverie, d’autant que le guerrier 
bleu est assez coriace. 
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L’une des jolies images dela A 
séquence de présentation. 
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Je ne suis pas vraiment de Il’avis de 
rit. Telenet a trouve la poule aux 
2ufs d'or et applique la méme 
recette de console en console et 
d’épisode en épisode. Des décors 
différents et des monstres renou- 
velés ne justifient pas, a mon sens, 
cette profusion de titres, lesquels 
n'apportent pas de réelle nouveau- 
té. ll est vrai que cet épisode n’est 
pas le plus mauvais et se révéle 
JIMMY H. assez prenant. Mais j'avoue avoir 
éte horripilé par un probleme de 
jouabilite. L'héroine doit terminer son mouvement 
d'attaque avant de pouvoir sauter. Si cela ne pose 
guere de probleme en cours de niveau, cette 
gestion devient quasiment injouable devant les 
monstres gardiens lorsqu’il faut sans cesse sauter. 
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Dans la seconde partie du 
deuxiéme monde, plutdér 
oue d’emprunter le chemin 
des airs, long er périlleux, 
laissez-vous tomber le 
long de la Falaise en vous 
collant A la paroi. Vous 
TROUVEREZ UN GROS CCEUR 
pour refaire le plein 
d’énerGcie et affronterez 
rapidement le MONSTRE 
GaARdieNn, une femme-oiseau, 
belle mais redourable. 
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i ces, fl 


Ce nouvel épisode de Valis fait a 
mon avis parti des meilleurs. La 
varieéte des armes 
complémentaires, la gestion 
intelligente de la recupération des 
bonus et le “plus” apporteé par la 
magie enrichissent le jeu. Chaque 
niveau révele une grande diversité — 
Op de décors, évitant toute lassitude. 
Pc LB er =6 Ceres, il ne s’agit principalement 
que d’un banal beat-them-all/ 
SPIRIT _plates-formes, mais la recherche 
. du bon chemin apporte un certain 
piment. La difficulté, bien dosée, permet au 
; débutant de progresser, tout en maintenant le 
oltCcTiimetelalilguil-M-Mellit-lile-me lM ell) em-lame(-)e) i melt) 
| options continues illimitées. Valis vous fera passer 
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EDITEUR : TELENET 
id id Db, Se D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYEN DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES :3 
OPTION CONTINUE : ILLIMITEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: | 
CONTROLE : MOYEN 


PRESENTATION 60% 


Les intermédes animés sont longs et 
_ jolis mais le tableau d’options manque 
cruellement. 

12% 


‘GRAPHISME 


Les monstres sont finement dessinés 
mais les décors auraient pu étre plus 


travaillés. 
$4% 


ANIMATION 


Les mouvements de I’héroine sont varies. 


BANDE-SON 750 


bonne facture mais les bruitages sont 


5 La musique d’accompagnement est de 
tres classiques. 


JOUABILITE 60% 


Elle serait parfaite s'il n'y avait ce gros 
_ probléme de saut qui géne les combats. 





Cet episode vous fiendra longtemps en 
échec en dépit des options continues 
infinies. 


Ce Valis ne vous ennuiera pas mais il ne 
Va pas pour autant révolutionner le 
\ genre. 


ea eee ee Cc eee 





G20) 


, 
(Aa 




































SUPER FAMICOM 





epuis votre plus tendre enfance de barbare 
baleze, vous étes berce par trois choses: le 
fracas des armes auquelles vous vous exercez 
quotidiennement, les emissions de Micro Kid's et les 
récits concernant fa tour! Cette derniere, haute de 
pius de quarante etages, se dresse aux confins du 
monde connu. Les récits millenaires prétendent 
qu’elle est un lien entre les hommes et les dieux et 
que ces derniers |’auraient peuplée de creatures 
eltautelatt-(s|3(-1--3 Me (Me) (-cel-i-Melt:|elelite iti -t- mm di 
contiendrait aussi des trésors a foison, des coffres 
remplis d'or et d’objets magiques, des armes 
extraordinaires | On prétend qu'elle abrite dans ses 
étages supérieurs une epée magique, une arme dune 
telle qualité qu'elle ne peut qu’attirer les guerriers en 
mai de jégendes ou de renommeée. D'ailleurs, ceux-ia 
finissent t6t ou tard parcéderaumiragedela  =— : 
légende de la tour. On les voit penétrer dans Véditice 





- ressortent jamais, comme happés pour toujou! is par 
fa tour. A votre tour, vous y pénétrez ! Mais fa realite _ 
Bae - : va se Haass ste ee les Aocaspri Jean-Paul Sartre ee 
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Le jeu m’avait un peu décu dans sa § 
version arcade et j’ai retrouve les 
mémes limitations dans l’adapta- 
ite) amerelal-ie)(-mm m-Mer-lacelt (eles) me ltt 
siment semblable au coin-up, a 
part les problemes de ralentisse- 
ments et de gestion de sprites. 
Mais l’intérét du jeu est toujours 
aussi faible. V6tre rdle se limite a 
Biceatrant _ jouer les Rambo et les apprentis 
es: serruriers. Entre les coffres a 
totam ouvrir et les portes des cachots, 
Re es BANANA SAN vous passez plus de temps a tour- 
=. ner des clés dans les serrures qu’a manier l’épée. 
= Le jeu peut se résumer a une simple promenade a 
== travers une série de niveaux en réduisant en 
{22 bouillie les nombreuses creatures qui y rédent. Les | 
is niveaux se suivent et... se ressemblent. Et il n’y a 
que les boss de fin de niveau (pas évident a pas- 
ser, d’ailleurs !) qui viennent, de temps en temps, 
vous tirer de votre léthargie. Beau mais manquant 
sérieusement de punch ! 
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mol-tout, les EOPESA Gs sortent de partout. Tandis 
due dans {6s airs. Un echantillor mythologiaue e 
neanmoins Sea re (!) Vous fonce dedans, des 
tireurs et autres obstacles Vous attendent sur le sol. Le 
plus arande difficulte réside dans le fait que vos 
perfides éennemis (plus ou moins destructibles 
namven Das : seulement de ta droite de l'acran: 
Hatiratisemen aque Vos tirs peuven ALeentan. de 
puissance et surtout que Votre docile destrier ale 
possibilite dé se retourner pour leur faire face! At 
Cours des niveaux i peu Vous arriver aussi de vol 
des floles colorees traverser |'écran; en les prenant 
Vous pourrez devenir invincible, plus rapide, ot 
simplement plus déestructeur.. 
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_ Elle raconte I'enlévement de la jeune fille 
_ que vous devez delivrer. 


Sortis d'estampes de la Chine, les gra- 


_ phismes sont varies, détaillés et colorés. 


Bien exploitée, les scrollings sont 
fluides, les sprites nombreux, les gar- 


_ diens énormes, et pas de ralentissement. 


_ La musique est typiquement chinoise. 


Quant aux bruitages, ils sont horribles. 


_ Elle est assez bonne, mais attention a 
_ partir du quatrieme niveau ! 


Avec du courage, ce shoot devrait vous 
tenir en haleine quelques semaines. 


C'est un shoot' em up assez classique: 
malgré son ambiance, il dégoit un peu 
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(Onner la stratéec 7/6 Que VOUS Allez 
‘aire adoptera Votre equine! 


LE DERNIER SPORT 
ALA MODE AU 
JAPON: LE FOOT! 


L@s Janonais envanhissent nos 
ondes avec aes dessins ani- 
més. En bien, la viellle Europe a 
trouve Sa réponse: le football | 
En effet, ce sport devient de 
plus en plus populaire au pays 
gu Soleil-Levant. Des tas de 
mangas proposent des 
nistoires metiant en scene des 
joueurs de foot, Les éaiteurs de 
j@uxX Gui ont senti te vent tour- 
| ner proposent, depuis un an et 
demi a peu pres, des simula- 
tions ae ce sport sur bornes 
d’arcade et, peu a peu, sur ob Oe 
|consolés. . 
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“| Lorsque vous aie lever vote 
‘équipe, prenez plutét les Alle- 
mands ; leurs caractéristiques 

sont au niveau optimal. sil 


a eh « ao pe —| 7 9 aa 


— geile Ssevecn Pa - 





ATA 


‘iy 


c 

a 

en 

am ft at 
A 

Un eS 





BON SOLES a 70 


















La pléece de 





monnaie, qui 


va 

determiner 
laquelle des 
ceux 





équipes aura 
(e Dailon, 
fourne en 
gros pian. 


me Tie 


{— = 


wens. ~ 


‘Le 7 mi 
toujours at 
-mauvals 


antl 





Le butau jeu? courir dertlere ur 
(be Me In, POU Tinik par tape 


deo 


a 


ais }, 


ae 








temps? 





















ExMASI TION 





aa) yy 


GERMANY | 


| 


ERA BATION 







Baw 


TAIL 













HEAD 





il 









COMMENTAIRE 


Dans le domaine des simulations 
de football, face aux conversions 
venues des macnines d arcade 
telles que Super Cup Soccer ot 
Fiat [rick Fiero, ies jeux originaux, 
développeés spécialement pour le 
Super Famicom, se debrouilien 
tres Dien (le meilleur exemple er 
; est Formation Soccer, qui reussit é 
asi 5) | tenir en respect ces deux poids 
ae lourds des jeux vidéo). Super Cur 
soccer nest ni mal realise n 
DE AN, ND SAN ennuyeux, mais Il lul manque 
Voriginatite de ta vision < 3D de 
Formation Soccer. C est un bon jeu de foot, surtou 
a deux, mais a un Classicisme un peu decevant 
Une conversion d arcade identique a la versior 
originale, c est agreabie ; mais c est un pet 
dadommage que, piutot que a integrer et de gerer ies 
nouvelles fonctions des consoles 16 bits — quitte 
a@ prendre un peu de distance par rapport a le 
version arcade — certaines simulations se 
contentent de reproduire ie coin-up au pixel pres 
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REVIEW 
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EDITEUR : JALECO 
PRIX: E 


DISPONIBILITE : 24 AVRIL AU JAPON 
DIFPICULIN : MOEN 
NOMBRE DE VIES : — 

OPTION CONTINUE : — 
NIVEAUA DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : UN PEC LABORIEUXN AU DEBUT 


CARTOUCHE 


Le terrain de foot en haut de I’écran est 
| minuscule. C'est le seul moment ou le 
_ mode 7 est exploite. 
636% 


GRAPHISME 


J’aurais preférée des sprites plus grands. 


Rien a redire. Les joueurs courent apres 
le ballon d'une fagon fluide, se "tacklent 
et se bousculent en finesse... 


Coup de sifflet, hourra de la foule en 
délire, bruit assourdissant de la pelouse 
que les joueurs écrasent ... 
10% 


JOUABILITE 


Apres Il'adaptation, on prend en main les 
joueurs ! A deux, on s'amuse plus. 
92% 


DURKE DE VIE 


Avec les equipes disponibles, vous en 
avez pour des heures et des heures 
avant de réussir a les battre toutes. 


INTERETO3% 


Apres avoir joué a Formation Soccer, ce 
jeu apparait comme une simulation un 


peu trop laborieuse et classique ! - 
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PENALITES. 


Outre les accidents et l'arrestation par les 
policiers, vous aurez a affronter d'autres 
tourments. Par exemple, si vous ne vous arrétez 
pas a la pompe a essence, vous étes sir de 
tomber en panne quelques metres plus loin. Autre 
élément que vous devez controler: votre vitesse. 
Si votre moyenne de circuit tombe en dessous des 
88 km/h, la partie prend fin. En mode "boite 
manuelle" ou "expert", votre moteur peut griller si 
vous ne respectez pas le timing entre ; TS RGN Sg ee 
l'accelération et le passage de vitesses. “See eo ea 
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Vous éres A plus de 200 km/h sur une route sinueuse. 
DEVANT VOUS, UNE VOITURE TRAINE PARESSEUSEMENT SES 6 | 
chevaux. Si vous ralentissez, CE sont des SECONdES Qui . 
s'envolent. Sans prendre le temps de regarder si UNE 
voiture arrive en face, vous deboitez. Manoue de pot, un 
veéhicule arrive droit devant vous. Pas le temps de ee 
freiner, ni de se rabattre. Un brusove coup de volant A | op ete! | CLSes Vilages ef iacer 
| 









i TICE 


Gauche, ef vous vous retrouvez hors de la piste. Mais la ssert et ses 
voiture continue A rouler! Cette astuce n'est valable ove 
s‘il n'y pas d'obstacles sur le bord de la route. 
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sug e : EDITEUR : BALLISTIC 
a) PRIX: D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : FACILE 
NOMBRE DE VIES: 4 
OPTION CONTINUE : 0 
NIVEAUX DE DIFEICULTE : 4 
CONTROLE : EXCELLENT 

















A plus de 312 
LULL 
est une valeur 
sure. Essayer 
c'est l'adopter. Au 
demarrage, la 
Ferrari bat tous 
les records: 500 



























metres en 12 —a) oo | 
secondes. | 

Bonjour les sen- ae A mon CARTOUCHE 
sations ! Autre JOUEURS 





voiture italienne : la Lamborghini. Avec son moteur 
V-12 a 48 soupapes et son design qui ait craquer. 






PRESENTATION — 34% 


La presentation des voitures est la partie 
visuelle la plus agréable. Choix du pay- 
sage, du bolide, de son adversaire et de 
la difficulté, que demander de plus ? 


GRAPHISME 31% 


Peu varié et des décors bacles. Les 
; 


















tableaux de bord manquent de lisibilite. 


ANIMATION 45% 


On se traine sur les routes ameéricaines ! 

L'animation manque de réalisme lorsque 

vous doublez ou prenez un virage. | 
00) 



















BANDE-SON 


“ i Vous avez le choix entre trois musiques 
=!" } qui ne sont pas tres différentes. Les 


| Cae bruitages sont limités ! 


JOUABILITE 30). 


ll est possible de changer la contigura- 
_ tion des boutons du joypad. 
o2% 


DUREE DE VIE 
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INTERET 50% 


t Vous pouvez jeter un coup d'oeil rapide 
»sur cette adaptation Megadrive. 
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P™ette cartouche vous met au volant de l'un des hui 
%/# bolides proposes. A titre anecdotique, le plus 
“mauvais" laisserait sur place la F1 la plus rapide. 
Quant a la Super Asurada, son compteur affiche un 
superbe 505 km/h! Vous pourrez opter pour une 
course libre, cherchant "simplement" a améliorer 
Vvoti beens 9S, OU pour UN Challenge plus mouvementé 
Votre voiture dispose d'un accélérateur, d'un mode 
turbo, d'un frein et de volets contrélant les 
dérapages. | | 

En revanche, il n'y a pas de boite de vitesses. Le 
circuit est représenté du dessus, certains circuits 
étant gratifiés d'un scrolling différentiel qui donne 
une impression de profondeur. Pour avoir le droit de 
disputer une course, il faut réussir les qualifications 
Votre performance conditionne la place de départ 
Essayez ge en usant passer vos concurrents dés le 









démarrage (en usant du turbo). 

Par la suite, les circuits peuvent étre trop difficiles 
et les concurrents bien peu cooperatifs. En cas 
d'échec, le programme vous autorise a recommence 
autant de fois que vous le désirez. Un systeme de 
pet complementaire evite de toujours reprendre at 
debut. 
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Vraiment, cette 
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APPRECIATION 
PRESENTATION 20% 
Une “histoire” courte et des options limitees! 


GRAPHISME 62% 


Decors queiconques pour un jeu Super Famicom. 


ANIMATION 30% 


Le scrolling multidirectionnel de /a piste est parfait. 


BANDE-SON 43% 


Bruitages de moteur et de déerapage peu réalistes. 


JOULABILITE $2% 
Les reactions du sont instantanees. 
DUREKE DE VIE 20% 
Amusante a la rigueur pour quelques parties. 


INTERET ae 


Sans grand intérét. 
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COMMANDEZ 
LES PREMIERS NUMEROS 
DE CONSOLES + 
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San RRRITE errno pore 7 


Numéro 6 Retournez-nous dés aujourd’hul Numéro 8 
le bon de commande ci-dessous accompagné de votre 
reglement a l’ordre de Consoles +. 


|r, lie + <a re oF arate ae rrast 
| an @= @i.*.:.",} eis ee 2. fie : rh 
| | .7 ' po | bh | : g ' we tia O .* : | agYvYs Ge & 





] . wf ¢ St - x4 
b» . ® ’ e < . \ 
»" x is 7 os af ; ' 4 
> i a : : £ ' , ¢ /™ g ra 
> a i . | | yx 5 
~ - “A . ‘s z >. ~ ~ ah. > 
' 4 : a" ¥ : ~ + ~ ‘ eis hak 





OS 
pe ||| hss se mR 
ay. Bh - ye ‘ee Se 2 Ao ate “ fa 
\J ~ i Ss fee tat ae, We ee: et n ne presente plus /a triste 
J | 43 sae Fay et 3 Mh en histoire de Shadow of the Beast. 
. Rae he * Blast y i att Transforme depuis votre plus tendre 
ean rata J) —- e@nfance en monstre par un puissant 


sorcier, vous prenez conscience un jour des horreurs qu'il commet et entamez une bataille épique 
contre les forces du Mal. Ce beat-them-all vous plonge dans un monde étrange, peuplé de 
creatures originales et de monstres gardiens toujours redoutables. Les monstres ne constituent 
pas le seul Ganger et li vous faudra aussi eviter les pieux, cornes et autres piques qui jaillissent du 
so! en exterieur ou les fosses remplies de pointes et de chausse-trapes qui parsément les donjons. 
_ aspect aventure est aussi de la partie. Vous devrez découvrir des clés pour ouvrir certaines 
portes, recuperer des potions magiques pour remonter en partie ou en totalité votre energie, boire we | 
O10) (c-1-M ole) i(o]al-meollli-lanl-1(e)e>ieo)nl my e)(gcMie]gecme(-Mie-\e)el-Mmpnt-lallelel(z)me(ci-m (clV1(2) e-M=) 0 a (olt] mero) aal ey als) bP RAS "9 tata 
certaines actions dans un ordre précis. Ainsi, le second monstre géant aura-t-il obligatoirement she RAF 
raison de vous Si vous ne derobez pas, avant del’affronter, la potion de feu détenue par un 
premier monstre. Les cing credits vous permettront de progresser dans les six “mondes” du jeu, 
mais en contrepartie, il n’existe pas de possibilité de sauvegarde 





Dans le chateau, les choses se compliquent 
et les ennemis surgissent d'un peu partou 
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* _ Baissez-vous pour échapper au puissant jet de 
__ flamme de ce premier monstre gardien et tapez 
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Les premieres créatures ne 
sont pas tres dangereuses; 
mais il faut rester vigilant. 
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Voici le premier des 
-souterrains a explorer. 
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_ Cette guépe sera vite 
assommee d'un coup de poing 
bien applique. 
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Ce monstre ' ff 
Garde 1a \ | nccne <ceeenet semana cesta ean 
sortie du joe Rae Fee Rom Se: 
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COMMENTAIR 


Ce logiciel, superbement adapte 
sur la PC Engine, exploite (at 
moins partieliement) (6 super CL 
Rom. Ainsi, ta longue presentatior 
Vous dectit pas a pas les etapes dé 
votre transformation. Quelques 
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Ss } +1 ae chargement sont longs. OF 


retrouve avec plaisir les scroilings 
aifferentiets en exterieur. Tous les sprites sont de 
Grande taililé. Quant a la bande-son, musique dé 
qualite, bruitages realistes et digitalisations 
sonores se meient pour former un tout convain 
cant, Un CD ane pas manquer, prenant et originat 
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EDITEUR : VICTOR 


PRIX: E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYVEN/DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES: 12-15 


OPTION CONTINUE: 1-5 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : EXCELLENT 
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Un dessin anime de présentation vous 
_ met dans l'ambiance et les options sont | 
| assez completes. | 


GRAPHISME 36% 


_ Les monstres sont superbes et de 
_ grande taille, les décors un peu pauvres 
_ en inteérieur. 


ANIMATION TMT 


_ Quasi parfaite, mais il n'y a pas de 
_ scrolling parallactique en intérieur. 


BANDE-SON Od 


Musiques variées et agréables et 
bruitages percutants. 
93% 


JOUABILITE 


_ Vraiment excellente. 


DUREE DE VIE 92% 


| Une fois accroché, le joueur ne pourra | 
guere s’en détacher, mais il lui faudra | 
des nerfs d’acier pour terminer le dernier | 
monde (celui des vers). 
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| Un méga-hit qui doit absolument faire 


t partie de votre ludotheque. 
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Onirélez Votre 
position surla 
petite fenétre du 


‘bas. Ici, par 
example; I ne 
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La sequence de VOIreé 
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Rocketeer est un jeu dérangeant. 
Les graphismes sont si réalistes 
que l'on se demande s’il ne s’agit 
pas de digitalisations 
retravalllées. L’animation n'est 
pas en reste, surtout dans les 
scenes de course ou le 
programme gere de superbe 
maniere le scrolling, le 
déplacement des avions, leur 
ombre portee au sol et la petite 
fenétre de vue frontale. La bande- 
son est du méme niveau. Le seul 
probleme... c’est que le jeu est quasiment 
injouable. On peut parvenir a gagner les courses 
du debut, mais l’epreuve du hangar marque la fin 
du jeu pour la plupart des joueurs, et cela a long 
terme car il n’existe aucune possibilite de 
sauvegarde ! Un tel manque de jouabilite est 
consternant et baisse d’autant l’interét du 
programme. 















BANDE-SON 





JOUABILITE 


-DUREE DE VIE 






EDITEUR : IGS 
td it Dee 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : TRES DIFFICILE 
NOMBRE DE VIES: 3 
OPTION CONTINUE : NON 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
CONTROLE : BOVEXCELLENT 


CARTOUCHE 
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PRESENTATION — 76% | 


_ Les phases sont présentées en image, 
mais le tableau d’options fait défaut. 


‘GRAPHISME 989, 


Les décors sont stupéfiants de réalisme, 
les sprites remarquablement dessinés et 
la mise en couleur exploite 256 couleurs. 


ANIMATION 96% 


Pas de ralentissement, méme dans les 
sequences de course ou le programme 
doit gérer beaucoup de facteurs. 

92% 


D’excellentes musiques, des bruitages 
variés, et des digitalisations vocales. 


20% 


Contréle des actions parfait, mais la pro- 
gression de difficulté est catastrophique. 


20% 


La note ne concerne pas la durée pour 
finir le jeu (infinie !) mais le temps que 
vous y jouerez avant de vous en lasser. 


INTERET40% 


Quel dommage de gacher ainsi une telle 



















































réalisation par des défauts de 
\ conception aussi énormes. y 
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CONSOLES + 80 


A deux, c'est (un peu) plus 
fun: les ecrans apparaissent 
l'un au-dessus de l'autre ! 


Comme dans toutes les 
simulations de courses, 
vous pouvez customiser 
votre formule 7. 
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Les conditions climatiques 
influent sur le resultat de la 
course. 
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L'écran de sélection du circuit 
est particuliérement rebarbatif. 


no Of 
“. - 


LJ ne souris verte, qui courait dans I'herbe, je l'attrape 
par la queue, je la montre a ces messieurs. Ces mes- 
sieurs me disent: "Ce n'est pas une souris verte mais 
une formule 1, un monstre d’acier et de technologie, pro- 
gressant a une vitesse de trois cents kilometres a |"heure, 
un bolide enfilant les virages plus vite qu'un bijoutier 
n'enfile les perles d'un collier!" Je me retourne, éberiue, 
et je vois en effet qu'il ne s'agit pas de Sinoc, le premier 
simulateur de souris verte, mais de. F1 Hero MD, une 
simulation de voiture de course! J'interroge mes voisins 
qui m'apprennent que I'on peut faire la course, seul ou a 
deux, sur les principaux circuits de France et de Navarre, 
et du Burkina-Faso. Ils me précisent que trois options 
sont proposées, qui vont de l’entrainement libre au grand 
prix. Il .est aussi possible, ajoutent-ils, de modifier votre 
engin selon le circuit ou les conditions *metéorologiques. 
C'est a ce moment que je me’suis réveillé, bouscule par 
Alice qui poursuivait'un petit lapin blanc... 


iG PPG Ta Ee 


Corn) faslGo> Gat = 


j 


———ae 


PUSH START BUTTON 
© VARIE 19Se 


VARIE PRIX; E 
APPRECIATION 
PRESENTATION 25% 


Réduite a sa plus simple expression. 
GRAPHISME 69% 
Clairs et détaillés mais peu varies. 
ANIMATION 96% 
Correcte mais poussive. 
BANDE-SON 60% 
Bruitages corrects. 
JOUABILITE $7% 
Les voitures sont bien maniables. 
DUREE DE VIE 2% 
On sen lasse rapidement. 
INTERET 4AI% 

Plus que moyen, a eviter. 
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= REVIEW 


awk F-123 est un shoot-them-up hyperclassique. 

ll offre tous les ingredients qui composent, habi- 
tuellement, ce type de jeu. Le scenario est sans sur- 
prise. Aux commandes de votre avion supersonique, 
vous devez repousser la vague deferlante des chas- 
seurs ennemis. Leurs tirs incessants auront tot fait 
de vous abattre si vous ne prenez pas la precaution 
de vous proteger. Pour cela, il faut systematiquement 
abattre les avions de couleur rouge car ils se trans- 
forment en bonus des qu’ils explosent. Ils se divisent 
en deux categories: les boucliers et les armes. Nous 
retrouvons les tirs laser, multidirectionnels, a tetes 
chercheuses, lancers de boules de feu... qui s'ajou- 
tent aux armes conventionnelles. Ainsi equipe, vous 
viendrez a bout des adversaires les plus coriaces. La 
ronde des hélicopteres, les chasseurs demesurement 
grands, les bombes qui explosent comme un feu 
d‘artifice meurtrier sont autant de pieges qui mettent 
vos réflexes a rude épreuve. Heureusement, vous Les iumieres DIeUes 
disposez de trois vies continues et vous pouvez represententiuinides deux 


regagner des vaisseaux supplémentaires. DoucIIers Gui VOUS proiegeront 
pendant un icertainiemps; Mais 


atiention? certaines pallies 
peuvent traverser ce idea 
oéfensif: 
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RTYPE 539,00 PROFESIONAL BASEBALL 91 425,00 A Ni E i A 
SERPENT 140,00 QUACK SHOT DONALD 385,00 G (GS M 
e7\ | a = 10) | inl ae | GUNS tcN =a 
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BATMAN 220,00 WORLD ICE HOCKEY 239,00 THUNDER FOX 60 Hz 285,00 
SITE TOADS BERLIN WALL 190,00 
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CONTRA 233,00 QUACK SHOT 1 190 F ADAPTATEUR SUPER MONACO 21800 
DAE DALIAN OPUS Mom =| CARTOUCHES MEGADRIVE ER BOY 215,00 
DAYS OF THUNDER 239,00 POUR CARTOUCHES JAPONAISES WOND 
DOUBLE DRAGON 2 239,00 0 
DOUBLE DRAGON 198.00 A PARTIR DE 150 F ceaa adage inane ADAPTATEUR POUR 
DOUBLE ORIBLE 23000 ARROW FLASH 190.00 “6 CARTOUCHE MASTER SYSTEM 
ART ALIVE 310,00 
DUCK TALES 259,00 | ATOMIC ROBOKIO 285,00 AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES 175 F 
F1 RACE 195,00 BATTLE GOLF 190,00 
ean se meas | Seeie ae aoceele SUPER NES USA 
FASTEST LAP 238,00 CALIFORNIA GAMES T 468,00 
FIGHTING SIMULATOR 239,00 CARMEN SANDIEGO 449.00 S Lj Pp [~ R EAN {@r@)\') 
FINAL FANTASY ADV 299,00 CENTURION 425.00 SUPER NES USA 
FINAL FANTASY LEG 2 299,00 CRACK DOWN 150,00 
FINAL FANTASY LEG 299,00 CRUDE BUSTER 449,00 + MARIO 4 + Prise péritel 
PORTER OO an Zon) | Saas 35.9 SUPER FAMICOM + 1990 F 
AR 00 
GAUNLET 2 aco «| DeScnT STRIKE —— PRISE PERITEL 1 690 F 
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oe See | SRE oon =e | sommes sc ss nesan sare 
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HOOK 259,00 | F1 GRAND PRIX 60 Hz 385,00 HYPER ZONE FINAL FANTASY 2 
HUDSON HAWK 239,00 F22 INTERCEPTOR 449.00 EMMINGS FINAL FIGHT 
IN YOUR FACE 239,00 | FAIRY TALE ADVENTURE 906.00 | pSior WINGS F ZERO 
KID ICARUS 239,00 FANTASIA 285,00 GHOULS AND GHOSTS 
KUNG FU MASTER 195,00 FATAL REWIND 400,00 JOE & MAC 
MARBLE MAONESS 233,00 FIRE MUSTANG 345,00 ROCKETTER JOHN MADDEN 
MEGAMAN 2 239,00 GALAXY FORCE 2 60 Hz 250,00 RPM RACING LEMMINGS 
MEGAMAN 239,00 GHOSTBUSTERS 285,00 RUSHING BEAT PILOT WINGS 
METROID 2 233,00 GHOULS N'GHOST 385,00 SIM EARTH PIT FIGHTER 
MICKEY DANGEROUS C 239,00 GOLDEN AXE 2 285,00 SMASH TV POPULOUS 
MICKEY MOUSE 2 239,00 GYNOUG 285,00 STG RPM RACING 
MICKEY MOUSE 239,00 IMMORTAL 425,00 SUPER E.D.F SUPER OFF ROAD 
woracaees aos | levi tutet er S22 | SUPER FORMATION soccer SUER Fens 
weueges* ge | jOvAM gam | THNGER SHAT — 
NEMESIS 239,00 JORDAN VS BIRD 425,00 
NFL FOOTBALL 239,00 KID CHAMELEON 449.00 ADAPTATEUR 
NINJA BOY 2300 | KLAx 285,00 SUPER NES/SUPER FAMICOM Vien Wem. 
nia SORRY as | unsca’ har" re 195 F JAN 
NAIA TURTLE <asGD MARIO LEMIEUX HOCKEY yes + ERNEST EVANS 
PIPE DREAM 140,00 MASTER OF WEAPON 345,00 
PLAY ACTION FOOTBALL 239,00 MEGAPANEL 285,00 en i= G ays 2 990 fF 
POWER MISSION 239,00 MERCS 425,00 Te)8 R N = S 
PRINCE OF PERSIA 239,00 MICKEY CASTLE 345,00 7 =~ P ERNEST EVANS aonen 
SS SsON ess | uoowwasea” oo 590 F SEAVNNA m9 
RESCUE OF PRINCESS 195,00 PHELIOS R500 SOL FEACE 493,00 
ROBOCOP 2 239,00 PIT FIGHTER 449,00 
eh CU ec c.LUMUDrc.L.,lUCUMEeCCPEGSeCMPSPSF!?Feeé$§VW'P9'3'’ SEh?e.hUmUCUMUOS.LUCMUOSeCMUDSC ePa.LULUmDrlmLULUMUMDCElLUCMDE CUDESUMUDECUDUOC CDSCC MDE CeSECCMPE.LLUCUMUECCMDPES.LCUMDTC.LC UTF.LULUCUMUDC.LlCMUVT.LrCUMDVT.LrC TKTThClc( i—i—irrSr?FhlhlClCUC l.LUh/FhLULULUrFF hr 
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| Je joue sur : NINTENDO NES O Game Boy 0 ! 
i SEGA Mega Drive 0 Master system (1 Game Gear O f 
Mode de paiement: C) Cheque bancaire Ol cartebleue - Numero: — 
| O Contre-remboursement +35 F Date de validite : fl 
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(i vous en avez marre de vous prendre une tripotée = faut compter avec vous. Les 
pe Fy Str 2et | r ‘ighter llacha que fois qui > vous mettez coups pos: sibles sont ré luits 
les pieds dans } une salle dare: ade, par des an directs du droit, du gauche, 
ac Ivers sair es hauts comme trois pommes eta peine | crochet = 1 foie. De méme ,les 
‘sev rés, jai une » solution pour vous! ESSi ayez un jeu _défenses se limitent a l’esquive du 
plus 5 Jirect, sa ins 7 fioritures , qui ne 2 vous demande buste et rz) une eee) ie tleyp de la 
qu’ une chose: frapper, frapper fort et, si possibl 2, le poitrine ou du visage avec ses 
premic er, World Champion par e) xemple Voila un bon -gants. | En haut de Il’écran, 
vieux ¢ combat de | boxe qui vi ous perm sttra d’ affronter apparaissent les visages des 
les plu is grands sur le ring, | et de leur } prouver qu ie boxeurs, I état de leurs forces et la 


_ puissance de leurs coups. 
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COMMENT AIRE 


La présentation 
de Worid 
Shard est PUSH BUTTON! 
agréable: ring ©1992 SOFEL CO..LTD. 
qui scrolle au fur 
CR eeine Gi SOFEL PRIX: E 
> | 
deplacent, APPRECIATION | 
alae beepetety ve PRESENTATION 68% — 
hag , Des images fixes et des textes en japonais. | 
représentation différents | 
KANEDA KUN claire et efficace boxeurs que GRAPHISME Fe rv 91% | 
vous pouvez Les sportifs sont tres bien dessineés. 
incarner ANIMATION 18% 
‘din = ” vol Les boxeurs se déplacent en tous sens! 
sti BANDE-SON PL 
penis. i Musique nulle, strict minimum pour les bruitages. 
differentes. 
DEAS ui ie toe. Du cété de JOUABILITE 30% 


la cre ce jeu est décevant: 
dont vous disposez 

seat trop réduits et, plus 
frustrant, votre ponour répond a 

vos commandes avec une 

nteur exaspérante. Vous 
encaissez une dizaine de coups 
avant meme d’avoir pu en placer 
un! Les auteurs auralent da 

$'inspirer un peu plus de la 
cartouche équivalente, Final 
Blow, pour la Megadrive ! 


CONSOLES + 84 


Votre boxeur reagit trop lentement. 


DUREE DE VIE 63% 


Adversaires peu nombreux mais coriaces ! 
INTERET bA% 


Je n’ai pas pris de plaisir a cette simulation de boxe! 
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direction. 5, bd Voltaire - 75011 - Tel. 16 (1) 43.38.96.31 


acess gemma Cable péritel § 150F Cable Amstrad 190F | PARIS 
Alimentation 160F Cable pour moniteurs non périte! 150F 21, rue de Turin - 75008 - Tel. 16 (1) 42.94.97.14 


ares 3 SOR sot l U Lippi ii LILLE 


COMMANDO 1! (MERCK (T CAMES FROM THE DESERT.......... 
DECAP ATTACK 390 KID CAMELEON NC TECNO WORLD CUP PRO? ..................250 72, rue de Paris - 59800 - Tel. 20.42.09.09 


DEVIL CRUSH IMMORTAL 

GHOULS AND GHOST 390 JOHN MAIDEN Ii WONDERBOY III 220 

JOE MONTANA FOOT BALL II.490 JOE MONTANA I! 490 

KABLUK! SOLDIER 390 BUCK ROGERS 5990 ROBOCOD JAMES POND I .... BORDEAUX 


ERS VS CELT TWO CRUDE DUDES RING OF POWER 490 . 5 
ee ee ICS vnaheand nae U - MAGICAL B OY. 190 3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tel. 56.44.47.70 


MICKEY CASSLE OF ILLUSION.390 
G A GOLDEN AXE Il .290 
NHL HOCKEY e480 ROAD RASH ......290 NANTES 
a nn a Wee a OUT RUN.............190 6, rue Mazagnan - 44100 - Tél. 40.69.15.92 
STREET OF RAGE TAIHEK 3 SPIDERMAN.......250 
THUNDER FORCE Ii 50 WANI WANI WORLD FANTASIA. ..........290 TOURS 
TOE JAM AND EARL BEAST WARRIOR 390 WHERE IN TIME CRACK DOWN...190 
SPEED BALL | 390 IS CARMEN SATRAGO VALIS IV NC 81, rue Michelet - 37000 - Tél. 47.05.78.50 
SHADOW OF THE BEAST WONDERBOY V eseeecasecsens 
J BUSTER BOXING : FANTAISY SOLDIER 


Sealed PROMOS HELL FIRE..........220 | 
ROAD BLASTER NC JEWEL MASTER220 | PERPIGNAN 
MARIO LEMIEUX HOCKEY OUT RUN + BLOCK OUT.......190 8, av. de Gde Bretagne - 66000 - Tél. 68.34.24.40 
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Fonctionne sur toutes les consoles (japonaises et francaises) 1 42 ta Palud - 13001 - 
; Titres disponibles: Ernest Evan -> 390F Sol Feace -> 390F Heavy Nova -> 390F 4 FOB Coe ee = SON) - TO States 


GAMEGEAR Alimentation  160F ar) NEO GEO 


Master Gear 150F 


Tous les titres et nouveautes disponibles Loupe 150F 


JEU A PARTIR DE 190F 


SUPER FAMICOM vrriimontess sist 
+ de 50 titres disponibles Toutes les cartouches américaines sont dispos! 


SUPER NES SUPER FAMICOM 


+ MARIO + CONTRAT SPIRIT CONTRAT SPIRIT 


On Li Nouveautés: Last resort, Mutatio nation 
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TOP RACER PROMOS : 
CARTOUCHES SUPER FAMICOM ET SUPER NES M | SUPER VALIS MEMORY CARD 190F BURNING FIGHT 


RUSHINGBEAT 2eme MANETTE 490F FATAL FURY 

FINAL PHANTASY Il SOCCER BRAWL 
SMATCH SUPER ARESTA JEU A790 F FRENZY FOOTBALL 
SUPER FORMATION SOCCER 640 EXH AUST | BASEBALL 2020 SENGOKU 


THUNDER SPIRIT MAGICIAN LORD EIGHT MAN 
MAGIC SWORD nes FIGHT Il + CD CYBERLIPS ROBO ARMY 


LEAGUE BOWLING THRASH RALLY 


Nom Prénom : BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX 


Adresse complete : a renvoyer uniquement a notre agence de Paris 
Tél. : (obligatoire) ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris 


Coregrafx et 1 jeu Aig ne Tél. (1) 43 38 96 31 


Date d expiration . demander la VPC leliiic | 
é feleltlm i Mell Jelelalielii (-Me(-)-Melgele (tlic 
Coregrafx il et 1 jeu 1090F Signature : 


LT portable + écran cristaux liquides 6490F | En cas de paiement par chéque veuillez joindre celui-ci a votre commande et le libeller a l'ordre d'ULTIMA. 
TURBO GT 2490F Produit Produit 
SUPERGRAFX+1JEU 1490F 

DUO NEC 3490F 

MANETTE PRO1 190F Montant 


Pon materiel 10Gr' - Port logiciel or - Coates 
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Vous allez affronter differents mondes perdus, aussi 
bizarres qu etranges. Dans chacun d entre eux, la tache 
qui vous attend est simple en theorie : le purger de tous 
les indesirables qui y trainent (creatures mi-humaines mi- 
Sauriennes, armees jusqu aux dents, tourelles D.C.A. 
particulierement virulentes, monstres surgissant des bas- 
fonds...). Pour pouvoir mener a bien votre mission, vous 
disposez d'un atout préciewux. || s'‘agit d'une sorte de 
Ke)ole)@elt|melr-\yi(-m-l0](oleme(-myelel-M-imelU\(-Mi-miclt mois 
méme temps que vous. Il vous est loisible de le deplacer 
et dorienter son tir, vers la droite ou la gauche. 

Sur chaque corps (encore chaud) de l’adversaire, vous 
pourrez recuperer des gemmes bleus, les Zennies. 
©) at-TelU[-wrA-ala\vme)e)(cialemelelelac-M-(-m-leal-lale(-mee) alto mel ot 
armes plus puissantes, des potions restaurant vos forces, 
o[=3-95 0) g0)(<101 (0) |=) (Om Ol-|n\-Me (>t -1018[0)0)0]-s-me 8m ell 
(golU\\z]¢-yae-|0Mme(-10]0) @el-Meial-le0lamel--Maliicr-lebe 


Dans ce niveau, un scroling en 
diagonale vous emmenera 
jusqu au sommet de la 
forteresse. 
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Les decors 
sont assez 
inegaux. 


L’alien projette une 


série de débris 
métalliques. 
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Le module qui 
gravite autour 
de vous peut 
firer dans 
toutes les 
directions. 
























Apres avoir essuyeé un 


de vos tirs, vos 
¥adversaires 
disparaissent dans un 
tourbillon de flammes. 
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Les vers 
geants 
surgissent 
des flots. 
Remarquez 
les 
problemes 
de gestion 
des sprites ! 


Un boss de 
fin de niveau 
impression- 
rant; mais 

_ pas 
particuliere- 
ment 
difficile a 





asl csontesttrcs cllear 
» - - ; - 

rt “ | - t ® \ 
au aps Wet u ial 


’ 


longtemps pour 


yer 

a - : ; ad : , ai 
he | ; ) ct — f, Le : - : 7 % 
Dette wnt? - er" 


) er 


‘ > pa 7 4 = 
is. = 1 Boitiit: fel: 
Siurg G4 FOS ww Vw 


ee ~*~ 
ar 
ww 


— ys 7) “et - T. 
Litizsgeit-i mel) 
, + yar. 


ttn darniAara art 
A , a e cette .& = Seii-ti- au 
7 { ' - —_— - ‘ = on 


: 
— =~ es - = " 
| et, FF 
: 7 4 : 
2 ' - 
‘ 7a ei 
reas =— 4 
, 
-~ 


Ar i. 
| UTE | = 


- o ys >) 
Ue VVC 
































-sgi 
Wapenwers age plt 
YX “iti? : FA i 
t's Pe" 4 ; wal’ 
. Ww; ‘i « 


wh 
inv Eh. 
:, + 





A Pour passer, detruisez les portes. 
ll vaut mieux éviter le combat ! ¥ 


? 


)) STARI 
UPITIUMNS 


O1992Z MEO AVENUE,LID. 
LICENSED BY CAPOUN 


EDITEUR : NEC AVENUE 
| td id D, Se DD 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : FACILE/MOYEN 
NOMBRE DE VIES : 5 
OPTION CONTINUE : 3 
NIVEAUX DE DIFFICULTE :3 
CONTROLE : EXCELLENT 
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PRESENTATION 50% 


Des tas d’options parametrables. 


GRAPHISME 


Heureusement que les decors des 
combats de fin de niveau rattrapent un 


peu l'ensemble ! 
36% 


ANIMATION 


Une gestion des sprites problematique. 


Une fois par 
niveau, une 
boutique 
surgit. A 
Pintérieur, 
VOUS pouirez 


67% 









SRA ReT nT P BANDE-SON 89% 
mI Lic are =a Sek ava Ar Choississez le mode PC Engine plutot 
FLUO UU UN JEU, L ; AL que l’option arcade ! 
.¢ dernier bastion vient de tomber ! Jusque l JOUABILITE 90% 
vents et marees, la conception d un joypad < Avec le nouveau joypad, diriger votre 
Pie algre en ecly steal yi ae personnage devient un jeu d’enfant. 
Eamon (casatre Doutors Dale: beuxeul er: DUREE DE VIE 69% 
proche d'un Clavier d’ordinateur. Las ! avec la _ Nettement plus facile que la version 
SOS CO HOCGOMeN MON enum enee a ee arcade originale 
sre oe INTERET 71% 
alt a e presser. Les deux: Dommage que Ia realisation médiocre de 
ret peal bt begin aes cette adaptation au titre mythique vienne 


gacher une manceuvrabilite excellente. 
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ette cartouche est un 
jeu de football-arcade. 
Hat Trick Hero vous laisse 
le choix entre les tirs de penaltys et le match. Dans 
(oS e (18 Ml or- bmn [o] biome [-\V(-y ae -) [Tea tle) alal-) me M-lele)cem (= 
pays que vous allez representer. Ensuite vous choi- 
sissez la force de votre équipe. Le terrain scrolle 
horizontalement et les 14 joueurs, ainsi que 
l'arbitre, sont presentes en vue plongeante. Comme 
erclatM iM ellley:|am@e(-Met-t-m (-10) @m-mel-lilelamete) lice mt: 
chaussure. Ne gardez pas trop longtemps la balle: 
les adversaires controleés par l’ordinateur sont 
maitres dans l'art de vous subtiliser le ballon. Les 
passes, les tirs et les plongeons du gardien sont les 
(ge) i-M-loitlelat-me(t(-Mcellt-Morelalige)|-ydibel-](eleMt-Meles-jiilels 
de la manette, vous executerez des figures acroba- 
tiques et des tackles glisses. L’arbitre peut sortir un 
joueur qui ne sera pas remplace. En cas d’égalite, 
les tirs au but vous départageront. Que vous jouiez 
EMlameltme (cit) Melelsiic-MMelceliat-l(ceimelimaltiiit-liameelilise 
humain, les regles sont identiques. Pour étre sacrée 
Milsiiiicieleomerelellel-MelUMuslelsle(-Mmtcelet-me(-\-yagey-1ttgom 
sept formations les unes apres les autres. 





~ Rares sont Les AT TAQUAN OUI REUSSISSEN 






A marouer des burs en se présenrant seuls Face 
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ones Pee vT: “TRES peee UNE DASSE ‘howuron . } 
» 2a = / / A UN CAMA nade placé AU CENTRE GL reRRAIN 
=, Ke : : Dés ou'il RECC OIT tA DALLE, GECLENCHEZ VOTRE 
- COMMENTAIRE i Frappe * ‘papin ienne! EN ACTIONNANT Le bouton Y 
CE wer a Cela ne marche pas A 100% 
La coupe ie “mais, AVEC del’ ENTE RAINEMENT, VOS Slag Ss de 







d’ Europe des : wo teas : SUCCES . SON ARR! ECIADL 
Nations appro- mee or ae 
chant, les edi- | 

teurs y vont tous |. 

deleursimula- / & 

tion. Hat Trick /¥9 See Hp 

Hero n’aaucune ———_ 

chance de figu- Sa 

rer au palmarés. pees 


as Une animation fists 

AXEL deplorable,des ~ suri 
effets de balle eemneny 

limites, et surtout un manque 

consternant d’originalite. Tous 

les matchs se Suivent et se res- 

sembient, seul le nom des 

equipes change. Lors des 

seances de penaltys, la difficulte 

est trop grande: le gardien n’a 

aucune chance. La distance est 

trop courte entre lui et le joueur. 


Le mode deux joueurs est plus 1€S. Lé 
équilibré et plus intéressant. lé mm CARTOUCHE 


Malheureusement, cela n’efface 3 'SOUEURS) EURS 
pas la mauvaise impression res- 






‘euar . 





sentie tout au long du jeu. 
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Micromania y 


MICRO CONSOLE 


CLASSEMENT TITRE EDITEUR MACHINE MEGADRIVE GAME BOY 

























BLACKCRYPT ELECTRONIC ARTS ST, AMIGA DONALD DUCK ? SEGA | SUPERMARIOLAND NINTENDO 
SUPERSKI N°2 MICROIDS ST, AMIGA, PC ROBOCOD ELECTRONIC ARTS | BUGS BUNNY KEMCO 
VEOOM FSi SS LANKHOR SST, AMIGA ROLLING THUNDER 2 NAMCO | DUCK TALES CAPCOM 
GRAND PRIX MICROPROSE ST, AMIGA KID CHAMELEON SEGA | PRINCE OF PERSIA VIRGIN GAMES 
STAR:TREK GAS? ELECTRONIC ARTS i ee RC EA HOCKEY ELECTRONIC ARTS | ADVENTURE ISLAND HUDSON SOFT 
POPULOUS N2 ELECTRONIC ARTS ST, AMIGA 
CIVILIZATION =—— -MICROPROSE | | PC SEGA MASTER SYSTEM NES 
ROBOCOP 3 OCEAN ST, AMIGA 
FORCES MICROPROSE ST, AMIGA ASTERIX SEGA | SUPER MARIO 3 NINTENDO 
POWERMONGER DATA DISK ELECTRONIC ARTS ST, AMIGA DONALD DUCK SEGA | BATMAN SUNSOFT 
EYE OF BEHOLDER 2 US GOLD PC SUPER KICK OFF US GOLD | SUPER MARIO 2 NINTENDO 
HARPOON ELECTRONIC ARTS PC, AMIGA SONIC HEDDGEHOG SEGA | SUPER MARIO BROS NINTENDO 
THE NS OCEAN ST, AMIGA, PC, AMSTRAQ MICKEY MOUSE SEGA | DOUBLE DRAGON 2 SEGA 
WWF SUPER STARS OCEAN ST, AMIGA, PC, AMSTRAD 
LES AVENTURES DEMOKTAR sC*TITUS ST, AMIGA, PC LYNX SUPER FAMICOM 
RYGAR ATARI | SUPER MARIO 4 NINTENDO 
STUN RUNNER ATARI | ZELDA3 NINTENDO 
SCRAPYARD DOG ATARI | SUPER FORMATION SOCCER HUMAN 
HARD DRIVIN ATARI | SUPER GHOULS'N GHOSTS CAPCOM 
VICKING CHILD ATARI | CASTLEVANIA 4 KONAMI 
GAME GEAR NEC 
DONALD DUCK SEGA | PCKIDII HUDSON 
SONIC HEDGEHOG SEGA | FINAL MATCH TENNIS HUMAN 
MICKEY MOUSE SEGA | CADASH TAITO 
NINJA GAIDEN TECMO | JACYCHAN HUDSON 


SUPER MONACO GP SEGA | SUPER VOLLEYBALL VIDEO SYSTEM 













AUTOUR DE 


DE NOMBREUX 
EVENEMENTS! comme 
Voici déja quelques échos. 


D'autres informations 
dans les prochains numeéros... 


MICROS 





LE CONCOURS DE SCENARIO 
a | 
Le jeu vidéo s’écrit comme un scénario interactif... 

ll faut intégrer une “histoire” a un systeme 

d’arborescence d'un logiciel... 

Pour contribuer a dynamiser la création francaise, 

MICRO KID’S, en collaboration avec TILT et CONSOLES +, 

a décidé d’organiser un grand concours de scenario de jeux video. 

Ce concours, placé sous le haut patronnage du MINISTERE DE LA 
CULTURE, a aussi pour mécéne PHILIPS INTERACTIVE MEDIA SYSTEM. 


LES PRIX - 

Le gagnant de la categorie “senior” recevra une bourse de 30 000 francs, et signera une convention de 
développement avec PHILIPS en vue de I'édition sur C.D.1. du jeu primé. 

Le gagnant de la categorie “junior” gagnera un ordinateur. 

Nous avons recu plus de 200 sujets de scenario, parmi lesquels nous en avons selectionné 16 dans la 
categorie “senior” et 6 dans la catégorie “junior”. Les concurrents se sont montrés trés créatifs et 
JEAN-MICHEL BLOTTIERE, pendant l’emission MICRO KID’S, chaque semaine, évoque tour a tour les projets 
selectionnés. A l'heure ol! nous imprimons, le jury (compose de personnalités, de journalistes, de 
scénaristes et d’éditeurs) delibere et les résultats seront proclamés dans le courant du mois de mai. 





LUNIVERSITE D’ AUTOMNE 

7 a eS Se ee 

Une université d’automne sur l’interactivité, le C.D.1. et les jeux video, est a l'étude au sein 

du MINISTERE DE LA CULTURE et le projet sera mis en ceuvre en collaboration avec MICRO KID’S. 
Son principal objectif sera, notamment, de tenter de definir une approche intellectuelle, 
culturelle et deontologique de ces divers concepts. 

L’idée est donc de regrouper en un méme lieu, sous forme d’ateliers animés et expérimentaux, 
l'ensemble des partenaires concernés par ce domaine d’investigation. 


LE SUPER TROPHEE MICRO KID’S 

SEAS Sis Se ey So bE ae Se ee eee) 

Parmi les récompenses attribuées par TILT avec les “TILT D’OR”, et par GENERATION 4 avec les “4 D’OR”, 
les teléspectateurs de FR3 pourront déecerner leurs trophées : oe” 

Le SUPER TROPHEE CONSOLE, le SUPER TROPHEE MICRO, et le SUPER TROPHEE EDITEUR. 

Les trophées seront des MICRO KID’S D’OR !!! 


LES PRODUITS DERIVES 

SSeS 2 Sele aE ees 

Le pin’s clignotant, les tee shirts, le disque de toutes les musiques de |’éemission, |’ Atari ST MICRO KID’S 
sont disponibles dans les magasins reférenceés sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID’S... 

Mais aussi par correspondance a la boutique de MICRO KID’S. 
Vous trouverez le bon de commande dans les pages de TILT et CONSOLES + de ce mois-ci ! 




































Un truc général qui vous permettra de 
mieux profiter de cette cartouche! 

Pour accéder a |’écran caché des options, 
il suffit d’'appuyer simultanément sur 
Select et Start lorsque |’écran de 
présentation est affiché. Un nouvel 
écran apparaitra avec une série 
d’options qui vous permettront 
de modifier le niveau de 
F—J pK difficulté du jeu et d’acce- 


der a |’écoute des 
== YF mélodies du jeu. 











Super Tennis est une 
superbe simulation 
de tennis, que nous 
vous avons présen- 
tée il y a quelques p fh , 
mois. Pour vous i 7 f£ ae 
simplifier la vie et ae sage 
vous permettre de = 
progresser plus rapidement dans le tournoi, voici 
quelques codes . Le premier vous permet d’accéder 
directement au round huit. Le deuxiéme vous propulse au 
sein du match final du tournoi! 












Bienvenue dans la section 
Tips du numero de mai de 
Consoles +! Quoi de neuf 
au menu ce mois-ci ? Nous 
vous avons concocte le 
lan de Rad Gravity avec 





ous les niveaux, les 
9DZHPDR YL7?7VITX 
edges, les bonus. les 
pages: de chocolat. les / NGLQOHW 3C5H6GD 


emplacements des 
Scud-B, le tresor de Barbe- 
rousse et les pistes du ski 
du Kilimandjaro! 
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AIDE GENERALE 

Envoyez quelques- uns de vos 
personnages manceuvrer le 
Junk-O-Matic situe au quatrieme 
étage. Cela leur permettra 
d'ouvrir la porte du garage ou la 


i 
\ - \ 
{ > 





grille rouillée dans le jardin. Met- -228ebeeeeer 
Pour vous permettre d’arriver de la langue, elle reecrit les tez la main sur le paquet avant 
plus facilement a resoudre meémoires. que Weird Ed le fasse. Vous a wee 
l‘aventure, voici des informa- JEFF: Lui aussi est capable de savez qu'il est la lorsque vous Quand Ed descend pour aller voir 
tions concernant les principaux reparer le telephone. entendez la sonnette. Prenez les qui a sonne, partez a |’explora- 
personnages. Chacun possede RAZOR: Elle sait jouer du piano, timbres. Ils vous seront utiles. tion! Pour ouvrir la porte secrete 
des qualites et dons particuliers et plutot bien! Pour pouvoir penetrer dans la du sous-sol, envoyez un des 
qui lui permettent de manipuler SID: Il se debrouille comme un chambre de Weird Ed, envoyez enfants pousser la balustre en 
tel ou tel objet. dieu au piano. un des personnages, allez son- forme de gargouille d’escalier de 
BERNARD: Il pourra aisément MICHAEL: Passionneé de photos, ner a la porte d’entree pendant DROITE dans I’entrée. Cela vous 
reparer le telephone et la radio. il développera n'importe quel qu'un autre attend dans une permettra d’acceder au sous-sol 


WENDY: Maitrisant les finesses film ‘st vous trouverez. chambre du troisieme etage. tant qu’elle sera poussee. 
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Voici un tips qui circule pas mal ces 
_temps-ci et qui devrait sauver du 
deésespoir beaucoup de possesseurs 
de ce fantastique jeu qu’est Chéma- 
kaimura. Tout d’abord, vérifiez que 
vous avez bien connecte la deuxiéme 
manette a votre Super Famicom. 
sélectionnez |’écran d’option, 


= 


deplacez le curseur jusqu’a Exit. Au 
lieu de valider l’option Exit, pressez 
les touches L et Start en méme temps 
sur la seconde manette. Vous devriez 
alors acceder a un ecran secret ou 
vous pourrez selectionner stages, 
zones, bruitages et musiques. Vous 
devriez pouvoir arriver jusqu’au boss 
final sans trop de problemes | 


Dans la course de Port Town Il, prenez un super-jet, 
puis prenez la téte a gauche aprés avoir franchi la 
ligne de départ. Mettez en marche le super-jet juste 
avant que vous arriviez sur la rampe de saut et diri- 
gez-vous rapidement vers la droite pour voler de 
l'autre cote de la piste ... Comme vous le constate- 
rez, la manceuvre en vaut la peine! 
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NINTENDO 


TIPS} 


Rad Gravity est un de ces jeux auxquels on joue pen- 
dant des heures, et dans lesquels on trouve toujours 
quelque chose a faire! Voici le plan des differents 

niveaux et les principales choses a ne pas manquer ! 
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Cyberia est le premier niveau de Rad Gravity. Le 
meilleur conseil que l'on puisse donner est de visi- 
ter les différents terminaux d’ordinateurs! 


RAD GRAVITY 
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oursuivi par les fantomes verts de | Apocalypse, 
vite qu'il peut! 
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ll y a une salle cachee dans ce niveau. Pour y acce- Le seul renseignement dont vous avez besoin pour Sau 
der, il faut sauter en I’air a la fin de la zone deux! ria concerne la disquette de vie. Vous pourrez |’obtenir 
Pour arréter le tapis roulant, tirez sur le bloc mauve. sn utilisant le cristal caché en dehors de |’éecran. 
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La vache est votre plus grand obstacle au sein de 
ce niveau. Emparez-vous des os et donnez-les au 
chien. Cela devrait faire cesser vos problemes. 


RAD GRAVIT 
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De I|'action, encore de | action. 
toujours delaction! ¥ 
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Sautez de la plate-forme dans |’alignement de la plane 

te pour vous emparer de la disquette de vie. Lancez 

des bombes entre les robots pour les effacer du decor 
— RAD GRAVITY 


iS NINTENDO 


Sautez du milieu de la plate-forme et allez vers le hau 
pour vous emparer du transporteur. Descendez les 
pots de slime pour éliminer le gros crapaud. 


ASTEROID BELT 


RAD GRAVIT 


Le gnome risque de vous causer quelques problemes 

aussi bombardez-le dés qu’il apparait devant vous. 
os bombes vous permettront également d’invoquer 

le portail. 


RAD GRAVITY 





Ce niveau est loin d’étre evident! Les blocs rouges 
dans le labyrinthe peuvent étre deplaces. Decouvrir le 
labyrinthe n'est pas tache aiseée. Utilisez alors votre 
transporteur sous la souche de |’arbre pour trouver le 
labyrinthe. A chaque fois que vous jouez au jeu, il se 
trouvera a une place differente. 
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Restez plutot en haut de |’écran puis déplacez -vous de | 
gauche a droite sous les missiles; il vous faudra entre 
quinze et vingt coups au but pour finir le jeu. 

Bon Rad Gravity! 
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Megadrive. Appuyez en méme temps sur A, B et C et 
Start et devant vos yeux émerveillés apparaitra ledit 


Un tips simple mais efficace pour acceder au menu 
d’options secret de ce celebre shoot-them-up sur 


SAINT SWORD 


Voici quelques codes pour accéder aux differents 


--a —— ee oe 
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de cet autre jeu d’action sur la console 16 


bits de Sega. 


niveaux 
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SDG2AL 
LEVEL 4-1 (SECOND QUEST) 


K2JOCK 


lIOQWIEL 


2 (SECOND QUEST) 


LEVEL 3-1 
LEVEL 4-2 
LEVEL 6-1 
LEVEL 6-2 
LEVEL 5- 
QW10C2 
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LEVEL 7-2 (SECOND QUEST) 
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SU PSPY MAS IRA DE | ROH TR SB e SUN a es 


LIES TIPS A LA PELLE. 


DES BEAUA, DES BONS 


Ei DES NOUVEAUA... 


wile 116 Va 416) Gh. 


ENVOYEZ VOS TIPS, TRUCS, 
ASTUCES ET “CHEAT MODES” 
ET GAGNEZ UNE MONTRE TILT 
PAR ENVOI PUBLIE. 
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MISSILES 





HABILES... 


Red October dispose de deux 
sortes de missiles. En appuyant 
sur le bouton A, vous propulsez 
les missiles vers l’avant. 

Avec le bouton B, vous avez 
acces aux missiles qui partent 
en diagonale et qu’il est prefe- 
rable d’utiliser pour détruire les 
cibles en surface. 
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_ Au fond de la mer, vous trouverez 
_ des bonus. Leurs effets sont dif- 

_ férents: vous pouvez augmenter 
la puissance de feu de votre 
attaque avec les missiles teléegui- 
dés ou doter votre sous-marin de 
nouvelles torpilles, d'un blindage 
plus resistant ou bien d’ameliorer 
votre capacite de camouflage. 
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aaa Toe Cn cn en nN ri ‘i graphismes 
ae , affreux, défor- 
lL ee Le pA: | Pee AACE i més, et d’une 
ed iS bande sonore 
CC —————EE fi abominable, ce 
ae ——- — GES = Fe shoot-them-up 
eon Oe Sy eee ac 35 : essaie tant bien 
SECM 10%* que mal de sor- 
arn SIR, [~ JULIAN tir la téte de 
| l'eau. C’est un 
jeu difficile et stimulant, avec 
une action mouvementée, 
comme lorsque vous combat- 
tez contre la flotte ennemie ou 
que vous luttez contre une 
nuée de missiles “intelligents”. 
Mais il reste le probleme des 
graphismes et du son qui ruine 
completement |’ambiance du 
jeu et le plaisir du joueur. Si 
Red October avait été de 
meilleure qualité technique, il 
aurait pu 6tre un grand jeu. En 
attendant, il donne plutét 
l’envie de fuir. 


i< Metiez-vous des fonds marins: 
le danger vous guette! =: 


_COMMENTAIRE Fe 


En appuyant sur les deux bou- ee ear eee st 





CARTOUCHE 





el 


tons en méme temps, vous Ala base, les 
déclenchez le systeme électro- programmeurs 
nique, ECM, du Red October. ont adapte un 
Cette arme hypersophistiquée brillant film a 


détruit tous les missiles ennemis 
visibles a l’ecran. Youpi! 


suspense en un 
shoot-them-up 
moyen a scrol- 
ling horizontal. 


Une introduction passable. Mais en 
dehors de celia, il n’y a rien. 





Le jeu en lui 

méme n'est pas 

vilain. Sous Des décors tristes et difformes. Les 
l'eau, le sous- sprites ne valent guére mieux. 


marin se déplace 

en respectant 
les lois de l’inertie et une forte 
envie vous prend d’aller 


u. Ces Un massacre acoustique qui pourrait 
F eaiciice points posit ne font perturber les petits enfants. Coupez le 
pas le poids face aux deux volume du son quand vous jouez:! 
5 R O U | L LAG E grosses faiblesses qui concer- 
-T nent le son et le graphisme. La 
bande sonore est effroyable. Les : : , 
C AM O UFL AG [= sons discordants et tonitruants Au début, le jeu est simple mais par la 
ressembient 4 quelque mugisse- suite il devient franchement difficile. 
En pressant sur la touche Select, ment d’animal qui aurait perdu 
le Red October ne peut pas étre ses petits. Le jeu perd de son 
repéré par les radars ennemis. Ce ) intérét 4 cause des graphismes. 
qui veut dire que les navires Les sprites sont indistincts et : oe 7 
russes ne peuvent plus vous puérils, ce qui nuit atrocement a Si vous perseverez, vous parviendrez a 
suivre et que les missiles vous l'image du jeu. Peut-étre que si trouver du plaisir au jeu, bien que le 
laissent tranquille. Les torpilles le son et les graphismes avaient niveau de difficulte soit eleve. 
téléguidées perdent leur sens de été de meilleure qualité, comme 
l orientation ! Le probleme est que sur la version Game Boy, nous 
ce systeme de brouillage pompe aurions regu ce jeu dans un état 
un maximum d’énergie. Il faut d’esprit plus favorable. Il est 
attendre quelque temps avant que dommage d’avoir gache une 
ies batteries se recnargent. chance pareille. Un jeu relativement jouable, qui aurait da 


bénéficier de meilleurs graphismes et 
d’une bande-son de qualite superieure. 





Le prédécesseur de Retour vers 
le futur Ill est encore disponible 
sur la Master System, mais les 
joueurs noteront que, quand 
nous avons teste ce jeu 
affligeant, en janvier, il a obtenu 
le score de 30%. 
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L'action se divise en 3 niveaux. 
Le premier est une folle course 
de chevaux a travers un désert 
dangereux ot Doc doit sauver 
Clara Clayton de sa charrette 
emballée. Le deuxiéme est un 
‘échange de tirs dans lequel les 
“patés volants" de Marty doivent 
détruire le gang armé de Mad 
Dog Tannen. Le niveau final 
représente une course avec un 
train rapide ; Marty essaie, en 
‘évitant mille périls, de rassem- 
§ bler les 4 charges requises pour 
pousser le moteur a 140 km/h et 
ainsi rentrer chez lui. 


COMMENTAIRE — 


! Ares Sa premiere incursion accidentelle dans le 

; monde spatio-temporel, rien ne pouvait plus 
arréter Marty MacFly. Qu'il achéte des almanachs 
sportifs dans le futur pour se faire "un maximum de 
pognon" dans le passé, qu'il participe a des 
concerts "heavy metal" dans les années 50 ou qu'il 
change le cours méme de l'histoire, Marty est deve- 
nu un vrai voyageur dans le temps. 
Dans ce jeu, tiré de la troisieme et derniére partie de 
la trilogie cinématographique “Retour vers le futur”, 
Marty retourne dans les années 1880 pour sauver 
son copain Doc, accidentellement envoye a cette 
€poque quand sa machine a remonter le temps, 
Delorean, a éte foudroyée. Marty doit aussi déjouer 
les plans diaboliques du gang de Mad Dog Tannen 
dont le chef est l'ennemi n°1 de son ancétre, Biff! 
Chaque niveau représente une scéne différente du 
film, il y a 3 niveaux en tout. Le dernier est une 
course mettant en scene un train; Doc et Marty 
essaient de pousser le Delorean a 140 km/h pour 
faire le saut temporel final de retour. 
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ae ry? SS ree Sy: Apt = Vu la qualite 


pitoyable de ,iieeaa ach ¥ 
Retour vers : hte tay es eae ee ae Tale 

le futur Il, je 

m'attendais ) 

au pire. | DISPONIBILITE : IMMINENT 
J'avoue que : DIEFICLLTE : FACILE 
j'ai été agréa- | rT 
blement sur- 
pris par ce Sita atin tar on aah ees oeaitedy Sot ppt 
jeu, aux gra- | HVEALA DE DIFFICULTE : 
phismes et CONTROLE : BON 

aux sons superbes, qui rivali- 
se presque avec la version 
Megadrive. 

Toutefois, la critique principa- 
le que je fais a la Megadrive 
porte sur le manque de conte- 
nu et ce reproche reste 
valable pour la version 8 bits. 
Bien que chaque niveau soit 
un jeu en soi, il n'y en a que HR nie ee vant eee ee a RN 
trois et vous pouvez accéder PRESEN EA 1} nen 
au 3° des que le 1” est fini. ; 
Une fois que vous avez vu 
tout ce que le jeu peut offrir, il 
n'y a plus de raison de conti- 
nuer a jouer. Cette cartouche aii Syne tee Sy 
montre ce dont la Master Sys-  Gphe Be Beno ven. o0 
tem est techniquement : 
capable. Malheureusement, je 
dois vous prevenir que ce que 
propose ce jeu est insuffisant 
pour en justifier l'achat. 
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Un large choix d’options, mais les 
ecrans de présentation sont pauvres. 


Mémes décors que dans la version d'ar- 
cade, et les sprites sont fidéles. 


| Des musiques énervantes accompa- 


UJ sn@)0) >; p) =a | A gnent l’action. Les bruitages sont ternes. | 
MEGADRIVE BOAVIAA 5%) 





A part des io AS bien _ | Les actions du jeu d’arcade original sont 
meilleurs sur Megadrive (rien _ | reprises dans la cartouche... 

d'étonnant a cela), peu de diffé- -f 

rences entre les deux versionssi | § |) f}'4 } |) WAY ID 1, 
ce n'est la scéne de tir qui ne - SPER OSES i ris 
figure pas sur Master System. | -» mais le jeu est oo trop facile a 


ferminer, et rien ne vous incite a vous y 
replonger une fois que vous I’avez fini. 


4 - 


Une excellente conversion d’arcade 

| gachée par son manque de challenge. 
On souhaite voir Ballistic editer d’autres 
“grands classiques”, mais plus durs. 





; + 
A 
. = i li 


NINTENDO 





Avez-vous déjA vu UN 

marchand de pizza de 

cE genre ? Jake Non 
aI _ Plus. Pour s'en 

i. :-;| — sortir, une seule 

— solution : arréter le 
TEMPS ET TIRER COMME | 
un fou sur cerre 
a _ Adorable E CREATURE, 4 
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Dés oue la soucoupe 
souvre, laissez le soldat 
ATTAQUER le premier. Ses 
coun pet Aucdessus 


reinueren eT antes SON 
naversaine: 


COMMENTAIRE 


La moindre erreur ne pardonne pas 
dans cette cartouche tres prenante, qui 
n'a vraiment rien d'une promenade de 
sante : les situations sont assez variees 
oF lat-Me(-t Mel -lelele-Mel-la (elim (cele M-leliil elect 
et les adversaires deviennent de plus 
en plus redoutables, surtout si vous 
vous laissez encercler. Les effets ais in anteaner 
magiques ajoutent encore un peu plus russe a la recherche 
d'intérét a ce jeu, dont la réalisation de sa belle Allison. 
Sm d’ensemble est tout a fait correcte. ll aie naar Renee 
n’est pas du tout facile de traverser les 
CALAMITY JANE douze tableaux avec seulement trois 
vies. Tuer cinquante ennemis pour recupérer une vie 
supplémentaire sans se faire trop écorcher au passage n’a rien 
d’evident non plus. Tout a fait passionnant. « 
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“PRESENTATION = 70% 
| De nombreux écrans entre chaque 


niveau pour ne pas vous faire perdre le 
fil de vos aventures. 
ra 


GRAPHISME 


Des décors souvent tres sombres, peut- 
étre pour mieux mettre en valeur 
quelques monstres fort sympathiques. 


ANIMATION 72% 


Les effets magiques se traduisent par de 

nombreux sprites et de belles transfor- 

mations de votre personnage. 
63% 


BANDE-SON 


Fond sonore traditionnel et bruitages qui — 
accompagnent bien l’action. 
re 


PIU ITA) 


Des pouvoirs magiques dont les effets 
sont variables selon les situations. 
12% 


DUREE DE VIE 


Une douzaine de tableaux a parcourir et — 
des adversaires redoutables ! : 


INTERET (3% 


Beaucoup d'action dans cette cartouche 
intéressante souvent pleine de 
sl cl 
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maginez 
THB 
tenant du football ameéri- 
cain, ajoutez-y une dose de flipper, et 
vous aurez une idée de Buster Ball. Trois 
modes de jeu vous sont proposés: jeu libre, cham- 
pionnat et entrainement. Il est aussi possible de jouer a 
. deux. Quel que soit le choix, neuf equipes peuvent s'af- 
ss Ait Gime elt un des six stades et pour une durée que 
“=. _—_—*/ vous détermi inez. Le score s'affiche a chaque but marqué, 
i. * * So puis a la mi-temps et en fin de match. Comme dans Ia plu- 
a _ _. ~“*/ part des simulations de sport d’équipe, vous ne contrélez 
a my directement qu'un seuljoueur. Mais cette simulation sportive 
— est totalement imaginaire. Le terrain est divisé-én plusieurs 
zones separeées par des faisceaux. électriques infranchissables 
paf les joueurs. Ces derniers sont répartis sur l'ensemble du ter- 
rain etla balle doit étre lancée suffisamment MEUM elellmelicettl (=) 
F un secteur a l'autre. A chaque extremité, deux zones d'en-but. 
Tout serait simple si la pelouse n‘etait truffée d'obstacles. Des 
zones rouges ou bleues, réparties au centre et sur les bords du ter- 
rain, freinent ou accélerent la Balle. De nombreux bumpers de diffé- 
rentes tailles renvoient ba leet joueurs dans toutes les directions. 
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RIVERHILL SOFT PRIX: C 
Vid SRV 
PRESENTATION 30% 


Plusieurs ecrans pour configurer les options. 


GRAPHISME ba 


Les equipes se ressembient toutes. 
a% 


AWW RYE LL 


Des deplacements rapides mais des écrans contus. 


BANDE-SON bo 
Une petite musique de flipper. 


JOUABILITE 20% 


Impossible d aller loin si l'on n'a pas dechiffre ia regie. 


DUREE DE VIE 20% 


Vous abandonnerez vite, faute de lire le japonais. 


INTERET dO% 


Aucun, sauf si vous maitrisez le japonais. 
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Ne vous laissez pas 


impressionner par le regard de ce 


sphinx enigmatique, et mefiez- 
vous des nuages tueurs et des 


hommes prehistoriques agressifs 
egares au milieu des pyramiaes, 


La baignade ne sera pourtant 
pas de tout repos, puisque 
eau est infestee de poissons 
voraces, mais vos efforts 
seront réecompensés si vous 
réussissez a aiteindre cetie 
salle sous-marine secrete: le 
coffre renferme des fioles de 
vie, de l'‘argent et des armes 
qui ne demandent qu‘a tomber 
entre vos mains ! 


Ce jeu vaste et 
passionnant est 
bourre de 
bonnes ideées, 
comme fa loterie 
de l'option 
continue, ou la 
sequence 
d'introduction, 
dans laquelle le 
sy =joueur revit (a 
moindres 
HOMER risques) la fin de 
l'épisode précédent avant de se 
lancer véritablement dans 
l'aventure. De plus, il vous 
faudra faire preuve d'un peu de 
finesse, par exemple pour mettre 
la main sur d'indispensables 
clés, ou pour découvrir l'arme la 
plus efficace contre chaque type 
de monstre. Les décors sont 
varies (desert, souterrains, 
village, jungle, fonds sous- 
marins) et dissimulent bon 
nombre de passages secrets, 
qui permettent en fait d'accéder 
au méme lieu par differents 
chemins, ce qui fait que le 
joueur peut découvrir quelque 
chose de nouveau pratiquement 
a chaque partie. 
Bref, c'est comme Felix Potin... 
on y revient ! 
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Vous voila 

au-dessouS 

dudésert, «en ™ 

Pour 

accéder a 

cetie grotte 

sous- 

marine, 

attendez 

qu'une des 

bestioles 

enfouiles dans le sable s'en aille, et descendez 
dans le passage secret qui apparait alors. Rien de 
tel qu'une bonne baignade pour se remettre de 
ces déprimantes étendues arides ! 


Beaucoup 
plus 
agressits 
que dans la 
chanson de 
Nana 
His, Mouskouri, 
Hah | kth dees 
| a 4 » Male bi" Ait aes i W roaretol 
ae it ii si ii asi er sa i ith mr ait n'ont Pas 
listili  iatiass besoin d'une 
boussole pour vous cracher des Boliles de feu a 
la figure... Pas de pitié, contrez leurs tirs avec les 
votres et visez la téte! 


L’écran de 

Statut vous 

permet de 

sélectionner 

une des cing 

superarmes 

a votre + pein 

disposition. |. 

Onpeuty 

voir 

également | ssh, ik 
les objets ou les clés que vous fansharies ainsi 
que |'état de votre armure. 
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PRESENTATION 49% 
Une sequence prégénérique facon James Bond. 
GRAPHISME 60% 
Décors classiques mais des personnages amusants. 
ANIMATION 40% 
Tout ce petit monde bouge avec grace et souplesse. 
BANDE-SON 65% 
Peu de bruitages, mais une musique entrainante. 
JOUABILITE $9% 
Un jeu facile a prendre en main. 
DUREE DE VIE 49% 
Un systeme de mots de passe sert de sauvegarde. 
INTERET $0% 





Passionnant, plein d‘astuces et bien réalisé... 
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TIP ! 


Slalom entre les monstres, les 
trous, les nids et les murs. 
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Les dalles 
bleues mar- 
quées d'une 
croix dispa- 
raissent dés 
que Slider 

passe dessus. 
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méthode pour 
colorier : il est 
détestable de 
chercher la 
dalle bleue qui 
interdit l'accés 

au niveau 
suivant. 















Une dalle a 
colorier au 









ie] aap ») milieu des 

| dalles 
mm 18 > glacées : Sii- 
AG oe } | | § } der peut aller 





de l'autre cété 
de Ia faille! 
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Si Tilt d'or en 1989, Skweek 
débarque sur Game Gear, 
rebaptise Slider. Le but est 
simple: colorier en rose les dalles 
pour pouvoir passer au niveau 
supérieur. Chacun est un laby- 
rinthe ou des bétes s'emploient a 
vous barrer le chemin. Fantomes, 
soleils ou flammes vertes surgis- 
sent et vous attaquent, a moins 
qu'un peintre ne vienne recolorier 
les dalles derriére vous. Vous 
pourrez ramasser plusieurs types 
d'armes ainsi que des bonus soit 
pour améliiorer votre score soit 
eleliim@et-lelplcjme itm (oriles-e-ii ie) el (oe 
mentaire. Par contre, les paquets 
cadeaux sont souvent piégés. Si 
vous arrivez a attraper quatre 

reli g-telat- me -meeel cit lm@e lini cial mele 
JE fol iB gel th yA bly Mele) g(-me l= 
sortie, vous pouvez aussi passer 
au niveau supérieur. Ces objets 


BIN! ne restent a l'ecran que quelques 
PAUSE | secondes, ce qui accroit l'intérét 


ei-Me-iti-Meellien-Mesltlic-Bi- Mites ieee 
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pius y avoirle moindre courant 
d’air a V'intérieur du fort. S'il en hae, 
subsiste, vous recevezdenou- = —- 
veaux canons etrecommencez  - --- 
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la phase installation. ie 
ll existe deux niveaux de difti- poe. Hic 





culte. Vous avez lapossibilite __ 4 
de jouer a deux simultanement 
avec une autre Lynx:chacun ~~ 
protege son chateau conire les 
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: i ai | __ Phase de reconstruction. Cet navires etdoitfairefaceal'ex- . 
Tie _ ‘| echange d'amabilites a provoque pansion vorace de son “‘allié”. 
PH ASE 1 ig | des bréches dans votre ligne de Enfin, en niveau débutant, le 
| aetenee: Vous disposez de 26 joueur dispose detroischances _—. 
| secondes pour reconstruire vos contre deux en niveau expert 

igh s Phase d'installation. Au debut du ‘ “ye fortifications et, si le temps le avant de se retrouver eam : 

', Jeu, vous choisissez votre cha- : i SiS “+ | permet, pour étendre votre domi- Over. ex 
vee __ teau. Un nombre aléatoire (entre | 2 ee 8 se nation vers Ie fort le plus proche. mgs 
Na deux et quatre) de canons vous er eee Comme dans Tetris, le program- | oe 
“sy > estattribue. Il faut les placer a me vous propose des formes oy. 

} ! b l'intérieur du fort de telle sorte Phase de combat. Le danger géomeétriques qui servent a ve wg ; 
f 7s soient tournes vers vient de la mer. Les navires boucher les trous. A la fin de eo lhe 
. ennemis se rapprochent de la lL 
céte tout en tirant a boulets MORE RR we | ie 
rouges sur votre fort. Votre , $$ 
défense est l'attaque. Tous |, Détruisez les navires les plus 
ensemble, vos canons font par- proches de la cote. Dés quiils 
ler la poudre. Il faut le plus sou- f accostent, ils débarquent des 










vent tirer plusieurs coups sur canons et pren- 
ces maudits bateaux avant qu'ils 4 pene aseatties 
sombrentcorpsetbiensaufond — 







de la mer. Rapiditée et precision 
seront les clés du succes. | 
ya ET AE OES IE, SAE ASRS SF SA 
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Rampart offre 
un tres bon 
compromis 
entre la 
Stratégie et 
l'action. La 
pression 
monte trés 
vite des que } oa a te 
l'‘ennemi “er 


AXEL débarque sur 
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i ee 214 TENGEN PRIX ¢ 
lial |... | APPRECIATION 
eae cere PRESENTATION 50% 
TIP | vt Ecrans intermédiaires Impressionnants de réalisme. 


GRAPHISME 70% 
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Eat eae ra Les graphismes sont sommaires. 

défendre plusieurs fortsala  ~*<. wee vA ANIMATION 49% 
fois. Malheureusement, le Dd ae er) raid R r\ NDE. o nig aeerit une saree 
temps laissé a la th OMETRIO pe UVENT pas — ~ am 

reconstruction estbeaucoup =~ |  deqats de la mulRA ille sey va. La bande-son colle a I'ambiance "xvr siécle" du jeu. 
trop court. Etamoinsd’avoir ~~ _ Ee 6 See 7 ! JOUARILITE RIN 
coup (cequiestrarenentio Aaa iid cm a RRR, ee commas sont knots tonton 
cas), vous étesout.Quanta 0) AM ACN (rn DUREE DE VIE 64% 
étendre ses fortifications aux = Ha : | i HN it uA Laps de temps trop court lors de la reconstruction. 
autres forts, je ne vous en a) a i i cal eel AAS TM co INTERET rei 
Pare Weems / DOBLE SIE a Ae A NA lor Un bon compromis entre stratégie et action. 
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d'une rapidité diabolique! a Mat 7 i a an ve 
Dommage, car Rampart est * a | | ge . Ml i _ i) i ih Hy Wit 
un jeu passionnant, qui ek ie Ht HA Bt 


permet de développer une i . SC TH en 
veritable strategie, surtoutsi «i vib 
vous jouez a deux. om 
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éja disponible 
sur NES, 
Blades of Stell est adapté 
surla Game Boy. Enfilez vos 
patins, prenez votre crosse (et votre 
courage) a deux mains, le championnat 
de hockey sur glace commence... Avec cette 
simulation de hockey, vous allez pouvoir retrouver 
toutes les sensations de ce sport violent sans entraine- 
ment ni risque de blessures. Aux commandes d'une 
equipe de tetes brulées, vous allez affronter les huit 
meilleures equipes ameéricaines et canadiennes au cours 
du championnat. Pour les débutants, le mode Junior est 
ideal. Ill faut un bon entrainement avant de prendre le 
mode College et finalement se frotter aux pros. Si vous 
ne vous sentez pas pret, vous pouvez toujours vous 
entrainer aux tirs au but et aux combats. Le fait que le 
combat fasse partie de |'entrainement résume toute la 
finesse de ce jeu. Les amateurs de violence vont étre 
servis. Tout n'est que chocs et confrontations. Mais la 
tactique du jeu brutal devient inutile contre les 
professionnels. ll ne faut pas denaturer le hockey en le 
limitant a une série de batailles dénuées de tactique et de 
strategie. Des que le niveau devient élevé, seul un jeu 
d'équipe permet de marquer des buts. Ne |'oubliez pas, le 
hockey sur glace est avant tout un sport d'équipe, et un 
sport tout court. A propos des buts, ils sont ponctués par 
une sequence animee du meilleur gout. 


A chaque but, 
vous avez droit a 
une séquence 
animée montrant 
Vaction en gros 
JET IB aa 





Quand le ton monte, on en vient 
aux mains ! Un petit jeu de baston 
est inclus pour se défouler. 


En cas 

d'egalite a la 

fin du match, 
c'est la 

cruelle 

séance de tirs \ 
au but. 
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rod Fe) ee Be) 
fe (=) (at | 
terre, la voie PALCOM PRIX:C 
est libre 
pple APPRECIATION 
PRESENTATION 20% 


4 

4 fh Pas d'efforts de ce cété. La notice est succincte. 

—— recess cv prone GRAPHISME 75% 
La petite Rea Les sprites sont précis et faciles a distinguer. 
fleche pres = ae ANIMATION $0% 
pie? p tae “yg | L’action est assez rapide pour étre intéressante. 

ndique la a ; 

direction du Z BANDE-SON 20% 


tir. A vous de f Quelques bruits de palets et de foules. 


choisirle bon \* <Q auumae JOUABILITE $O% 


moment. SS eS Trés bonne. Les commandes sont maniables. 


DUREE DE VIE 90% 


Lore de le Le mode deux joueurs relance |'intérét a chaque partie. 
mise en jeu, INTERET 80% 
l'arbitre vient Une bonne simulation de hockey pour la Game Boy. 


lancer le palet 
entre deux 


joueurs qui lee | CARTOUCHE 
en ont deja la  JOUEURS }  JOUEURS } 
bave aux 
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RENE | 


La position traditionnelle de 
l'echiquier (les blancs en bas de 
l'ecran et les noirs en haut) vous 
ennuie ? Pas de probleme: vous 
pouvez changer I'orientation du 


plateau de jeu dans quatre appt 
directions. | 7, 

4 

fii 


Apres la Game 
Boy (hors série 
Consoles +), 
c'est au tour de 
la Game Gear 
d'accueillir le 
meilleur jeu 
d'echecs 
actuel. Puis- 
mesial acaal sant, convivial, 
ati *iags 
progressif, ila 
AXEL toutes les qua- 
lites pour 
séduire un maximum de 
joueurs. Les options sont nom- 
breuses et l'on retrouve toutes 
les régles officielles comme le 
"plece touchée, piece jouee" 
ou la prise en passant. Vous 
pouvez méme recréer des 
ouvertures et des conclusions 
classiques ou developper vos 
propres scenarios. Entre deux 
shoot-them-up, je ne peux que 
vous conseiller de faire un 
break “intelligent” en jouant a 
Chessmaster. 
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L ‘animation de la main 
est excellente. Elle 
permet de prendre et de 
déposer vos pieces. 


L ‘ampoule indique que 
l'adversaire reflechit. 
Vous pouvez accelerer 
son temps de reflexion 
s'il vous parait long. 


Jouer a l'aveugle avec 
un chronometre est le 
nec plus ultra dans une 
partie d'éechecs. 


L’un des deux tableaux 
d'options, visible a tout 
moment. 








e jeu de strategie le plus repandu au monde se 
Dilinltchielaetci-m elelelmiecialig-imel-lil-Mi- Mere) at-ie)(-m ele) at-le)(- 
de Sega. Les échecs ont la reputation d’étre un jeu 
ennuyeux et tres difficile a maitriser. Avec Chess- 
master, tous les problemes vont étre resolus. Que 

Vo) i--Te)'/-y anol e-lalemert-liie-mele male) (e-em --Mutl-) @- Me ole) ce 
tee de tous grace a ses nombreuses options de jeu et 
un manuel en francais clair et tres complet. A tout 
moment de la partie, vous avez acces a plusieurs 
aides, indispensables pour les déebutants. Par 
exemple en mode “apprentissage’’, Chessmaster 
Tate |fe [8 [=m Col btm [-S-Sote) bohm elel-t-}] 0) (-\-e- Melt i-imelelt iar: 
*)(-lol-Mejgle)i-j(-mmClUr-laleMe)smerelalal-lb@l-Mertlg(-t-mat-lali-ie- 
ofo)a) @-1-me|-)e){-ler-mllpmeisl-\7-1 melt Mm (-m 7-1) (ome) ee me met 
i1UT-talet-meMSlal-me-)1al-Mmelam-s-) @e)(-lemere)al(-sim@e|-e-t-\ Ve) i mel) 
on met les pieds. Autre information utile: l'affichage 
o1UM e)geleist-|[amere)s) ome le(-mcelet-melelal-i-ii1(-m Melaeliat-)(-01e 
Avec ses 150 000 coups classiques stockes dans sa 
do} |e) fo) tgl-re|6|- mmm Oi al -t-s-Jagt-t-)(-) me] -10) me) (-J mel el-melelalal-1 
TiaMere)t]ome(-Mast-llsem gl ilapme delet elelligc-raacolel(ollle-Me-\)(-o 
nir a vos coups precedents si vous jugez votre situa- 
tion desesperee. Pour tous ceux qui se sentent de 
taille € se mesurer aux treize niveaux de difficulte (la 
fe} gei-Mel lms) celeie-lntlstl-mel-)e)-JalemelOm (las) es-me(-Me-ti(-> dlely. 
choisi, cela va de 60 coups en 5 minutes a 40 coups 
en 3 heures...), ils peuvent toujours jouer avec 

Male) slele(-meltm-me-)\/-)0 le] (- Ma -iamer-lelat-l8) @[-1-m e)(-1e1-1- me lb (-10B 
La sauvegarde du jeu fait partie des options ainsi que 
la possibilite de faire pivoter l'echiquier. 
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SOFTWARE TOOLWORKS PRIX: C 
APPRECIATION 











PRESENTATION 90% 
Les options sont nombreuses et les ecrans lisibles. 
GRAPHISME b1% 
Deux couleurs pour l'échiquier et des pieces stylisees. 
ANIMATION 50% 
Une petite main prend et repose la piece avec aisance. 
BANDE-SON 40% 
Une voix accompagne /e joueur. Aucune musique. 
JOUABILITE 92% 


On rentre dans la partie avec facilité grace aux aides. 


DUREE DE VIE 96% 


Presque eternelle, surtout a deux joueurs. 


INTERET 96% 


Cartouche qui devrait étre livree avec la Game Gear. 








h, c'est dur la vie de karatéka! Prenez Billy et Jimmy 

Lee, par exemple... On pourrait croire que leur parfai- 
te maitrise des arts martiaux et de la baston leur permet 
de mener une petite vie paisible. Eh bien-pas du tout! 

Est-ce Marion, leur petite amie commune (plutot 
curieux comme arrangement... mais cela ne nous regarde 
pas !).qui leur porte la poisse ? Il semblerait bien que oul: 
la malheureuse fut d’abord kidnappée par Mister Big, 
jusqu’a ce que les frangins Lee se décident a aller la déli- 
~ yrer et A détruire par la méme occasion le royaume de la 
pegre. Trés faché, le chef de la Mafia tue Marion, forgant 
ainsi les freres Lee a la venger et a trouver quelqu'un 
capable de la ressusciter. Et voila maintenant que pour le 
troisieme épisode de cette série de jeux de castagne sur 
fond de scrolling horizontal (Double Dragon | et Il), 
Marion a encore été enlevée! Mais cette fois, Jimmy et 
Billy ont compris et ont décidé... de payer la rangon. Le 
probleme, c'est la rangon en question: il s’agit en effet 
des “pierres de Rosetta”, des joyaux magiques aux pou-" 
voirs inimaginables ! Notre célébre duo va donc devoir 
affronter de. nombreux dangers a travers le monde, a la 
recherche des pierres. Et c’est reparti pour un-tour! 





Billy Lee apprend a voler a un loubard! 


Meme si un bon vieux coup de.poing suffit pour se débar- 
rasser des méchants au début, rien ne vaut un bon coup 
de bouteille brisée sur la téte pour prévenir un danger 


potentiel. Ce genre d’arme s’avére trés pratique, mais 
attention, c'est dans les mains de l’'ennemi que vous les 
apercevrez pour la premiére fois! Si vous réussissez a 
assommer ces brutes et 4 leur piquer leurs armes, vous 
n’aurez plus.a craindre ni leur odeur, ni leurs attaques | 
Pour commencer votre collection, vous aurez droit & un 
nunchaku, mais meéfiance, c’est de la vraie camelote. 





TRUCS DE KARATEKA 
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Lorsque vous jouez a deux simulta- 
nément, vous avez le choix entre 
deux modes: le premier est une ver- 
sion “pacifiste” du jeu dans laquelle 
Billy et Jimmy ne peuvent pas se 
faire de mal, mais dans la seconde, 
plus marrante, les frangins passent 
leur temps a se taper dessus sans 
raison! On retrouve la fameuse prise 
dite du “Dragon volant” dans les 
deux. Pour effectuer cette prise, l'un 
des deux fréres doit rester immobile 
pendant que I’autre lui saute dessus. 
Le joueur immobile attrape l'atta- 
quant et le balance a toute vitesse 
sur l’'adversaire le plus proche! 








oo we esas : 1 Dans quel 
—— sar ao a gS : - domaine les 
Sige tenes eleoleleclulul-lele- 
de ce jeu ont- 
one ae — Vas oS, ils commis une 
BIity | An i. erreur ? Ce 
BARE Hanns | ¢ n’est pas au 
\ 2 niveau des 
4, Courageusement, Billy affronte 4 mains nues deux A Cette photo de la vie quotidienne dans les rues amé- cs mo graphismes, 
affreux bien décidés a le tuer! ricaines montre une discussion “a baston rompue”. Paha Nim qui sont 
3 = superbes, 


, RAD pleins de 


details et de 
: Jol dh (-t- Mote) [oles (F- Mer:| ace) lolal= 
cas: contient quelques composants 
> 


graphiques supplementaires). 
Dommage que le méme soin 
at: 1)@el-t-i-) (ci: lelelela(-i- lt M tela 
qui est un peu léger. Pourtant, 
ce nest pas ¢a qui gache le jeu. 


, “y F ° . | . 
—~ |. | m@ Ni les commandes, un peu 
a m compliquées au départ mais 


r 
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auxquelles on s’habitue. Ce qui 
fait la mediocrité de Double 
Dragon Ill, c’est en fait son 

tM cs: 1t ie l-Mel baller lice: | elit lge(-m 


Les ennemis vous sautent des- 
4 C'est dans cette salle que le sang coule pour la A Billy vient de recevoir une manchette a couper le sus a plusieurs et vous bour- 


premiere fois... et c'est pas fini! | souffle dans les cétes. rent de coups avant de s’en 


. aller, ce qui vous empéche 
: ) d effectuer les mouvements les 
ot Meteluslel (=) (ctu) @e-lalem (21 
ole] tle}-Malelgutcltp a@ielliiict-e 
— a L'ensemble est donc terrible- 
—~ mx 3G 7 : ment frustrant et devient tres 
——— | : : rapidement ennuyeux. On 
aurait pu s’en sortir avec un 
plus grand nombre de vies, ou 
des ennemis moins intelligents, 
mais tel quel, Double Dragon Ill 
est un jeu ennuyeux et frus- 
trant. 
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A Billy va se.défouler sur ces malheureux “passants _— A Billy pare avec brio un dangereux coup de pied 
innocents”. saute. 
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I AM HIRUKO---- & FRIEND. 
I HAVE INFORMATION ABOUT 
THE GIRL’S DISAPPE="SMCE-. 


\ Hiruko, un allie digne de 
contiance.? Pas sur! 


Wouah ! Quel mec J 
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Beaucoup d’intermédes colores et une 
belle intro, mais peu d’options. 


Des sprites et des decors colorés et 
variés, mais les sprites sont petits et mal 


animes. 


Une petite musique pathétique gazouille 
derriere des effets sonores acceptables. 


Le niveau de difficulté est trop élevé, ce 
qui rend la progressison dans le jeu 
difficile et decourageante. 


Seuls les joueurs expérimentés 


réussiront a en voir la totalite. 


Une conversion d’arcade qui est loin 
d’étre geniale a cause de son niveau de 


difficulté beaucoup trop éleve. 
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ouble Dragon Il est tire du celebre jeu d'arcade du 
méme nom. Dans le premier volet, Billy et Jimmy 
Lee sont venus a bout du clan des guerriers de 
‘Ombre noire. Maintenant, Billy est accuse a tort du 
meurtre d'un membre des Scorpions. Leur ancien 
maitre, Gordon, les a bannis, scellant ainsi leur sort. 
Pour rétablir la verite, les freres vont devoir faire par- 
ler leurs poings. Billy et Jimmy devront achever 10 
niveaux avant d’étre confrontes au veritable assas- 
sin. A chaque fin de niveau, un guerrier les attend de 
pied ferme. Dans les combats de rue, tous les styles 
se melangent. On trouve aussi bien un boxeur qu'un 
maniaque arme d'une tronconneuse, un ninja qu'un 
cycliste. Mais cela ne pose pas de probleme aux 
freres Lee. Leur technique est sans faille : coups de 
poings, de pieds, étranglement et projections. Et ils 
n'hesitent pas a terminer un adversaire a terre a 
ole [ale mere) | oMmme(-Mel-lale] Mem Ole ii lii-m elt t-meleleh-y alm el le 
tous les coups sont permis. L’enseignement de I'eco- 
le du Double Dragon a porte ses fruits. Double Dra- 
gon ll est fidele al ‘esprit de son homologue d'arca- 
de. Que ce soit dans les rues mal fameées, dans le 
meétro souterrain ou dans le building des Scorpions, 
il y aura toujours une horde de "bad guys” préte a en 
découdre avec Billy et Jimmy Lee. Il est possible de 
jouer a deux en connectant deux Game Boy. 





Ce voyou est un virtuose de la batte de base-ball. Le 
|_ metro n'est pas un moyen de transport reposant. 
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COMMENTAIRE § | 2! [oe boxe 
| brute sans 
J'ai beaucoup cervelle. 
aime Double Avec lui, 


Dragon Il. Bien 
sur, je Suis un 
fou des jeux de 


[lan ae ACCLAIM PRIX: C 
| son jeu de APPRECIATION 





























sertecnta ll ate PRESENTATION 80% 
pas trés objectif. 3 La documentation est riche de nombreux dessins. 
-\ "| Mais je conseille Hil payers GRAPHISME 30% 
so \ vivement ce jeu fonds de la Les graphismes sont de qualité. 
Sa ceux qui ville ANIMATION 75% 
MARC PENEL SLE | grouillent de | Sprites assez grands pour rendre les combats vivants. 
: passion. Pariois : T ; = (7 
un peu répétitifs, les combats | maar BANDE-SON | rb 0 
Sont cependant tres amusants. | faire parler La musique soutient l'action tout au long des niveaux. 
On dispose d'une large panoplic i JOUABILITE $9% 
| poings. e 
de coups se oe sprites sont Des coups variés pour des combats interessants. 
assez precis. J’al 7% WSS ane 1 WwW 
particulierement apprécié la og REE DE L aR Be: 10% 
possibilité de terminer les Vita ani dens coup de rouvez ue autre Game Boy pour jouer a deux. 
adversaires a terre, C'est Vil, bas | poing sauté INTERET 50% 
et mesquin mais ca defoule. Et Roe: Un bon beat'em up, fidele au jeu d'arcade. 
tres bon moyen de lutter contre | sant. Il est 1-2 
remede tres efficace, meme sil contre les 
he Simpose pas comme l'un des | boss notam- 
meilleurs jeux sur Game Boy. ajetetsiei:. Weil? 
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Bugs Bunn 
‘entrée d'un puits ! 
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Fin de parcours : notre mangeur de carottes se 
retrouve face a Duffy, une autre star de /la Warner. 
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Rus Bunny féte ses cinquante ans. Helas! tous les 
acteurs de la Warner Bros Company n'ont pas ete 
invites a la grande féte organisée en I'honneur de notre 
célebre lapin! Tres jaloux, ils ont decidé de se venger et 
ont truffé Looney Tune de pieges plus étonnants les uns 
que les autres, histoire d'empécher Bugs Bunny d’arriver 
a sa soirée et de souffler ses cinquante bougies. 
Attention, l'objet en apparence le plus inoffensif peut se 
réveéler le plus dangereux. Ne pas se fier aux boites de 
savon, certaines ont des pouvoirs diaboliques et leurs 
bulles vous assomment. Les réveils sont bien sar autant 
de bombes en puissance. Que dire des appareils 
télescopiques d'arrosage ! Méme si vous évitez leurs jets, 
iis semblent montés sur ressort et ils vous poursuivent 
impitoyablement. Les vers luisants vous laissent K.O., 
etc. Pour couronner le tout, les elements eux-mémes se 
défilent. Le ciel laisse tomber sur votre téte des cometes 
mortelles. Lorsque vous franchissez les chutes d'eau, les 
passerelles vous jouent des mauvais tours et 
disparaissent toujours au moment ou vous vous y 
attendez le moins. Des pointes acérees sortent a tout 
instant du sol, lequel peut aussi s'effriter sous vos pas. 
Pour survivre dans ce monde hostile, se defendre et 
parfois se frayer un chemin, Bugs Bunny ne dispose que 
d'un petit marteau et il doit ramasser un maximum de 
carottes. Une journée epuisante ! 
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Nina 


Une trop longue succession d'ecrans | 
avant d'arriver au coeur de I'action. | 
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TMM 


Tous les héros de vos dessins animés 
sont la, mais les décors sont vraiment : 
trop monotones. 
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Bugs Bunny se déplace rapidement, 
parfois trop pour éviter tous les pieges. _ 


COMMENTAIRE ry 


Les dessins animes sont vraiment 
une mine d'or pour les concepteurs 
jeux et Blowout illustre parfaite- 
ment les limites de ces reconver- 
sions. Le graphisme des person- 
nages est directement emprunte au 
dessin anime, Bugs Bunny éetant 
peut-étre ici le moins ressemblant. 
Jusque la, ce n'est pas trop diffi- sere ee pega oT 
cile. Mais ensuite tout se gate. Les iit nr Wan AY 
decors sont vraiment beaucoup . 
trop répétitifs. La musique est 
assez insipide. L'option continue 
fait perdre beaucoup de son interét 
au jeu. Ceci dit, je ne voudrais surtout pas accabler 
cette cartouche. Le plus celebre mangeur de 
carottes de la planete ne m’a pas laisse un : . | | ee | 
souvenir impérissable, mais ne m'‘a pas non plus aa @ iT) bef 
completement ennuyée. Sans étre indispensable, pecareere Meise MEE vite. oF 3 
Blowout est néanmoins assez agréable. | | 
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Un petit air entrainant, mais 
inlassablement répete ! 
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facheuse tendance a rester suspendu 
dans le vide! 
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Notre mangeur de caroftes prefere a une 
| 
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Pas de grosses difficultés (peut-étre 
atténuées par l'option continue). 
Question de goat! 


CALIMITY JANE 








Un jeu de plates-formes qui ne 
révolutionne guere le genre. j 
~ y- 


ee —_ -_ —————————eo 





ae ee ee 
















Rash, incapable d'atteindre le *” 
précieux tuyau, est attaque par 
une immonde creature volante ! 
Avec une série de coups de pied 
saute au menu... l'‘ignoble bestiole 
va deguster! 





STILL abe YOUR CHANCES 7? 
COME TO ME NOW. IF YOU 
DARE! HA —- HA — HA — HA! 
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t& fb PP, bts ve | 

7a | ‘ NY TNS Tar At ae A Lareine noire vous couvre de sarcasmes tout 
\ We 45 pian ye \ 4s ‘ au long de la partie. Si vous atteignez le cceur de 
i ¢ 5 Ve ST aS ¢ A ats son domaine, elle fera tout pour vous reduire en 
b Aoi yy Avyeii puree! Sexy, mais vraiment tres méchante ! 
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4 Renvoyez ces creatures d'ou elles viennent! 
Vous gagnerez 500 points, et vous aurez en plus la 
possibilitée d'utiliser leurs restes comme armes! 





A La botte secréte en action! 
Avec elle, vous aplatissez 
n'importe quel ennemi ! 
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Vv Comme d'autres célébres 
amphibiens, nos crapauds ont un 
look de surfers californiens et cau- 
sent "branche" (chez eux ¢a se dit: 
"branchies"). Plut6ét cool, non ? 
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I GOTTA CRAVING FOR 
ACTION! TAKE US TO THE 
RUMBLE. CORCH! 
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A Cvest dans cet étrange 
souterrain que Rash va découvrir 
les indispensables motojets ! 





et a vaincre ses adversaires ? 
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COMMENTAIRE 


L'idée d'un jeu de plates-formes 
de plus sur la NES n'était pas 
enthousiasmante, méme si le jeu 
original sur Game Boy était fabu- 
leux. De plus, le titre, Battletoads 
("les Guerriers Crapauds"), ne pré- 
sageait rien de bon. Certes, Battle- 
toads a de nombreux points com- 
muns avec d'autres jeux, mais n'a 
conserve que le meilleur de cha- 
cun d'entre eux. La présentation 
est soignée, avec des intros dans 
le style des dessins animés et 
d'excellentes séquences specta- 


culaires. On ne retrouve pas cette qualité de gra- 
phisme tout au long du jeu: les sprites sont un peu 


trop petits, méme s'ils sont trés bien animés. Le son 


ECLATONS LES 
ROBOTS! 


iv’ 








est supportable, avec des musiques discrétes et un 
» bon nombre de bruitages amusants. C'est surtout la 
jouabilité qui fait ressortir Battletoads du lot. Il 
s'agit en fait plus d'un beat-them-up, avec plein 
d'adversaires a cogner, que d'un jeu de plates- 
formes. Cété défauts, on remarquera quelques 
erreurs dans la détection des collisions, ce qui pro- 
voque quelques morts pas franchement justifiées et 
particulierement frustrantes. Une des grandes quali- 
tés de Battletoads, c'est sa variéteé. Il y a tellement 
de séquences différentes comme les poursuites en 


motojet, la descente dans le puits ou les combats 

contre les robots, qu'il est difficile de s'ennuyer. Le 

niveau de difficulté est plutét élevé, et il y a un bon 
nombre de niveaux, ce qui fait que, méme si ces 


y <& derniers ne sont pas trés longs, il vous faudra du 
h S&S temps pour en venir a bout. Les bons jeux de cas- 

; tagne se faisant rares sur la NES, Battletoads vaut 
~ — donc largement son prix. 
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—  COMMENTAIRE 


Mélange de différents types de 
jeux tous passionnants, doté de 
bons graphismes, d'un solide 
sens de I'humour et d'une jouabili- 
té exemplaire, Battletoads est un 
jeu original auquel j'ai accroché 
tout de suite. Le jeu est concu de 
fagon a ce que vous alliez un tout 
petit peu plus loin a chaque partie, 
et permet aux champions du genre 
de faire la démonstration de leurs 
talents en récoltant des bonus a 
JULIAN _ tour de bras. 

C'est pourquoi on revient toujours 
au jeu, méme apres I'avoir compléetement exploré. 
Battletoads est sans aucun doute un des meilleurs 
jeux auxquels il m'ait été donné de jouer depuis 
longtemps. Ne le ratez sous aucun prétexte! 














Vue depuis Ia tourelle a 
mitrailleuses de l'ennemi. Guidez 
Rash et ramassez des rochers 
pour les jeter sur la tourelle. ¥ 


wergen | (em A A AAG V¥VvVYv¥vY Ooocft. 








A Rash gobe une delicieuse 
ile] eles mem lemeielt/ ome (<M i-lelelt (= 
agile! Cela augmente son niveau 
d'energie. 
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" PRESENTATION = 90% 


Option deux joueurs, genre dessins ani- 
més et séquences spectaculaires. 


- GRAPHISME J0% 


TDes sprites petits, mais bien animés, 
_ | accompagnés de décors intéressants et 
_| dune bonne dose d'humour. 
-_ 
34% 


_ BANDE-SON 








aca 
<> 





on a 
a ee 


a 
hal 
















Sw 6) Get he I 


SOP a as ES eed 
Ls 





ee on Te 
~ J 
a ¥ 













Les musiques n'interrompent pas le jeu, | 
méme si elles n‘ajoutent rien a l'ambian- | 

| ce, et les bruitages sont plutét bons. i 
; 
“4 | sh A ‘ i 
_ JOUABILITE 92%) 
| Rapide et passionnant. L'actionne vous | 
laisse aucun réepit, on s‘amuse vraiment. | 


DUREE DE VIE 90% 


Les niveaux ne sont pas trés longs ni mn 
faciles et sont suffisamment varies pour | 
vous éviter de vous ennuyer. | 


INTERET90% 


Battletoads est un jeu passionnant et 
varié qui mérite de figurer dans toutes 
les logitheques ! 















octeur Franken, plus connu sous le nom de Franky, part a la recherche de son amie Bitsy. La 
tache aurait ete aisee si ladite jeune fille n'avait pas subi quelques desagrements. En effet, 
les elements qui la composent ont éte éparpillés a travers les salles du chateau. Et cela se 


| | C 
complique quand on voit l’etendue du terrain: plus de 230 pieces et salles secretes reparties sur DEV! FW | 
plusieurs étages ! Vous commencez au troisieme étage, dans le deuxieme salon. Deux fauteuils 


moelleux sont places de part et d’autre d'un feu de chemineée. Mais ne vous y trompez pas: les innombrables ennemis ne vous laisseront aucun repit et 
vous aurez peu de temps pour apprecier les decors. Pour vous aider dans vos recherches, vous disposez d'une carte des lieux. Elle affiche l'etage ou 
VToltIM Colt migeleh cy: \-lomm loll me-lat-liM-ipleice)ltcMmelamelelinime Misi (cidcelel-l(elame eM aeletcMialelielecMicMelel-ji((elame Mele) (0-8: Me- littl 1 ems) Cl OL Mee ice) tC 
étage, il y a un livre et une clef qui vous donne acces aux étages un a quatre du chateau. La difficulte n'est pas tant de decouvrir ces objets que d’arriver 
vivant jusqu’a eux. Vous pouvez trouver de l'énergie soit en ramassant des icones symbolisees par un éclair, soit en se rendant dans la chambre situee 
au quatriéme étage. Autre difficulté : attraper les bonus ou objets. Ils sont inaccessibles par un simple saut. Il faut se servir des elements du decor pour 
les atteindre : sauter sur le manteau de la cheminée, prendre son élan pour atteindre l'armure et enfin se saisir de l'objet. Reflexion et action se 
combinent. L'interaction entre le héros et les objets va plus loin. Votre progression tout au long du jeu, vos choix strategiques ou I'ordre dans lequel 
vous ramassez les objets relancent I'interét du jeu a chaque nouvelle partie. Techniquement, l'animation est proche de celle de Prince of Persia. Lorsque 
le joueur tombe d'une hauteur, |'ecran tremble pour simuler sa chute. Pour la bande-son, attendez-vous a de la grande musique: la sonate au clair de 
lune de Beethoven! Enfin, Docteur Franken vous donne la possibilite de sauvegarder la partie a n'‘importe quel endroit du jeu. Vous devrez attendre 
quelques mois pour aider Franky a retrouver Bitsy. Il sera disponible en juin sur Game Boy et en octobre sur NES et Super NES (Editeur Elite). 
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L’adaptation de 
films a succes 
pour consoles 
(ou micro) ne 
veut pas 
forcement dire 
jeux réussis. La 
preuve, ce 
nouveau 
Ghostbusters Il. 
aii Si les décors 
sont finement 
travaillés (les 
tunnels du métro par exemple), 
on est décu par la qualité tres 
moyenne des sprites. On a 
beaucoup de mal a distinguer 
les deux membres de Il’équipe et 
la representation des monstres 
manque de soin. L’action trop 
répéetitive ne m’a pas convaincu 
et la jouabilite est loin d’étre 
irréprochable. Le premier niveau 
est tres facile en comparaison 
des autres. Un jeu d’arcade qui 
ne casse pas des briques. 
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| @ Al 2 Jah DISPONIBILITE : OUI 

ee ae oe DIFFICULTE : MOYEN 

: | NOMBRE DE VIES :3 
OPTION CONTINUE : 3 
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PRESENTATION = 21% 


Pas ou peu d’écrans intermédiaires et 
aucune option. C’est bien pauvre. 
AP 
40% 


GRAPHISME 
—— = Gas eer Seuls certains décors sauvent le jeu. 
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i | : a re Aucune souplesse dans les mouvements 
= Ret | et le scrolling multidirectionnel est assez 
‘ge My > eee | lent 
. ~~ : : c 
me | 
AHH BANDE-SON 81% 
4 = | 
yt mm | La célebre musique du film. Ce n’est pas 






mal du tout. 


JOUABILITE 





29% 





li faut un peu d’entrainement avant de | 
maitriser completement le déplacement | 
| 


_ des deux joueurs. 


DUREE DE VIE 34%. 


Les six niveaux, trés différents, : 
| devraient vous retenir quelques heures 
devant votre écran. 


INTERET 538% 


SUS AUX FANTOMES JAVARRO. effectivement un 
Pour attraper les fantOmes, il faut étre yous devez touic 
parfaitement synchronise. Dans un premier yaicicoe annie 
temps, le personnage principal (celui que vous hosti 
dirigez et qui est le plus vulnérable) géle le si ce n’est la k 
monstre (bouton A). Il reste immobilisé quelques s’adapte parfai 
secondes, le temps pour le second Ghostbuster | > difficulte 
de sortir son arme (bouton B) et de l’aspirer. Cela § raisonnable bien aque : 
parait simple, mais il faut toujours verifier que le monstres de fin de niveau vous 






deuxieme garcon reste dans I’axe du premier, donnent du fil 2 retordre. Dans 
sinon votre action contre le fant6me risque d’étre Pensemble un ieu aareable . : : = 
stérile. RTE Reserve aux inconditionnels des 


\Ghostbusters,§ f 
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ous sommes en l'an 2029 et Speedball, ce jeu lence et I'habileté. Vous commencez comme: manager 
sanglant, a éte proscrit. Les stades clandestins de Brutal Deluxe, l'equipe la plus nulle de Speedball ll. | 1 FOUr Feussir Chacun Ge Se 
sont fermés et le jeu a officiellement disparu.Cepen- § Avec-vos aptitudes de gestionnaire et vos reflexes de | ae tchs, li faut preparer son equi- 
dant, le gouvernement constate une augmentation de joueur d’arcade, vous devez mener votre équipe au ype. A\ ‘ant : ie chaque rencontre, VOUS mp 
la criminalité, conséquence indirecte de la disparition | sommet du tableau du championnat. fe AVE jez V'og if Jill ted'augmenter § 
de Speedball. Donc, pour revenir a une société plus Simple... n'est-ce pas ? les é attr ik juts oe Hes ue joueur . 
stable, il crée, sous son contréle, un jeu directement 7 
inspire de Speedball mais encore plus violent. Deux 
divisions.du championnat sont rapidement créées 
avec de nouvelles equipes rassembliant des joueurs i - 
expérimentés et des nouveaux venus, pleins de Pn» 
talents, qui veulent tenter leur chance. Comme dans 
le Speedball original, l'objectif est de rapporter le 
plus de points. Mais dans ce nouveau jeu, ce n'est | pc 
pas uniquement marquer des buts qui est important. } iy sélectionnant la touch All qui 
Les autorités ont placé des dispositifs ingénieux au = pUGmente, es ps alités de chaque 
milieu du terrain qui rapportent. des points supple- | — joueur. Force, resistan: ce, intelli- 
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nement sur in jou our pe irtic sulier 

ou au gme nter un attribut di 
I'é JUIp > enti€é re. f \utrer ne ont, vous 
‘pouvez gagne du te mps en 


mentaires. Le scrolling aérien vertical a été remplace gence et vitesse s ‘ont les attributs i 
par un scrolling multidirectionnel. Et comme dans le : ont disposent le: 3 jou e Burs. 


premier, il n'y a pas de regles, seules comptent la vio- 


CONSOLES + 124 


A Faites rebondir la baile sur le 
déme pour obtenir des points. 


125 CONSOLES + 








MEGAJEU 
SUR 
MEGADRIVE 


JOUEURS 


CARTOUCHE 





“* 5 


Les options sont joliment présentées. 
Championnat, Coupe, options deux 
joueurs... vous avez l'embarras du choix. 


Les lecteurs assidus de cP RHAT 


Consoles + se rappellent sure- 100 


100 ~4- ‘ani } i ' : 
ment du test de Speedball Il sur aaa L‘animation des sprites n'est pas excel 


| 2 nn : lente, mais les décors sont superbes et 
5 de janvier. Le principe de jeu 1 
est comparable a la version Mas- ‘00 


ter System mais avec une qualite 


de graphismes et de sons supe- 
‘d(:10|¢>¥am OM =t-) @ ole] l| mets) t(oe-| t-te) 8 
qu'elle a recu l'excellente note de 
91%. 


Les effets sonores sont bons et les 
musiques sont fidéles a celles d'origine. 


L'‘action violente vous accroche deés le 
debut. 





Comme le savent tous les pos- : SS rad 
sesseurs de Master System, une 
version du premier Speedball est 
disponible. Ce jeu est plus 
simple que Speedball Il et dispo- 
se d'une aire de jeu plus petite et 
d'un scrolling vertical. Sa jouabi- 
lité est inférieure et il n'y a pas 
de joueur de milieu de terrain. 
Cela dit, c'est un jeu qui procure 
beaucoup de plaisir et il vaut la 
peine que l'on s'y interesse. 
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CONSOLES + 126 


Bien des parties en vue avant d’étre la 
meilleure equipe ! Les rencontres a deux 
joueurs vous tiendront eveilles. 


=o neta naRMnNONe CLeRiHERS HTH titi 


Excellente simulation de sport futuriste 
dont la Master System peut étre fiere. 
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ATARI PRIX: C 


a Te APPRECIATION 
i hin ~| fi) PRESENTATION 75% 
1s Seule option : le password indispensable. 


GRAPHISME 83% 
Des monstres trés expressifs et des décors varies. 


ANIMATION 90% 
Détaillée et souple. Que demander de plus ? 


BANDE-SON 65% 
Bruitages bien sentis et musique passe-partout. 


JOUABILITE 94% 
Exemplaire ! La difficulté des niveaux est progressive. 


DUREE DE VIE 92% 


Avec plus de 150 niveaux vous avez de quoi voir venir. 


INTERET : 91% 


Pour ceux qui aiment les jeux q eerste ‘ 
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COMMENTAIRE 


Sur le theme des 
invasions de 
mutants, cette 
cartouche est 
plutét une réus- 
site. Les aliens 
sont de toute 
beauté et se 
déplacent avec 
une rapidite et 
une souplesse 


ROSANNA 


époustouflantes. 
Les armes sont 
bien différen- 


ciées et les tirs tres bien rendus 
a l’écran. Rien a voir entre le pis- 
tolet et le propulseur de boules 
de feu, lesquelles serpentent 
plus ou moins vite. Les brul- 
tages accompagnent les rafales 
a la perfection. On peut regretter 
que les concepteurs n’aient pas 
doté nos deux héros de pouvoirs 
et d’armes différents. Le fait de 
limiter chaque mission dans le 
temps renforce le challenge: 
qu’il est rageant de mourir 
indemne faute de temps, mais 
avec ses trois vies en réserve! 


CONSOLES + 





Au secours 
d'une pauvre 
jeune fille 

en detresse ! 
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Débarrassez- 
vous des 
monstres puis 
emparez-vous 
du lance- 
flammes dissi- 
mulé dans la 
piece du bas. 


Les points 
rouges signal- 
ent la position 
des otages a 
libérer. Cher- 
chez le chemin 
le plus rapide 
et vérifiez le 
temps qu'il 
vous reste. 
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SIMS PRIX : C 
APPRECIATION 
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PRESENTATION 695% 
Un texte vous plonge dans une histoire inquietante. 
GRAPHISME 42% 
Superbes monstres dans des vaisseaux aifferencies. 
ANIMATION 40% 
Des aliens tres rapides. 
BANDE-SON 30% 


Une musique variée et de nombreux bruitages. 


JOUABILITE 


ri 


Ditficile si on na pas trouve les meilieures armes. 


DUREE DE VIE 49% 


Quatre missions difticiles. 


INTERET 


rei 


Un tres bon jeu d action. 
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Aliou a7 ans et toute la 
vie devant lui... 


ll y a quelques mois 
encore, il faisait partie 
des milliers de petits 
Senegalais qui ne sont 
pas scolarises. 


Mais aujourd'hui, il est 
inscrit a l’ecole pres de 
son village. Tres bientot 
il aura un parrain en 
France. Un parrain qui 
lui permettra de suivre 
une scolarite dans de 
meilleures conditions. 
Un parrain a qui il racon- 
tera, SON pays, son eco- 
le, sa vie, au travers de 
dessins et méme plus 
tard de petites lettres. 


Un parrain qui lui enver- 
ra tres certainement 
des cartes postales, des 
photos... 


Oui, Aliou rejoindra 
bientdt les 4500 enfants 
Senegalais qui a ce jour 
beneficient d’un parrai- 
nage personnalise avec 
Aide et Action. 

A lorigine de_ cette 
association, Pierre-Ber- 
nard Le Bas qui en 1981 
lance en France le 
systeme du parrainage 
personnailise. 

Le principe est simple: 
chaque parrain s'enga- 
ge a verser 100F par 
mois le temps de la sco- 
larité primaire de son fil- 
leul. Il recoit alors le 
dossier de presentation 
de son filleul, avec sa 
photo et quelques mots 
sur l'histoire de sa famil- 
le. Puis 3 fois par an, 
l'enfant et son parrain 
echangent alors de 
leurs nouvelles. 


Grace a cette formule, 
plus de 42000 enfants 
sont desormais parrai- 
nes en Inde, au Rwanda, 
au Togo, au Nigeret, 
depuis 1989, au Senegal 
et a Haiti. 

Chaque parrain contri- 
bue a la construction, a 
la renovation, a |l’equi- 
pement des eécoles, et a 
la formation des institu- 


teurs... 

Le parrainage permet 
egalement dialler plus 
loin en agissant sur l'en- 
vironnement direct de 
’enfant: alphabetisa- 
tion des parents, eau 
potable, sante, petits 
maraichages... 





Pour eux aussi, les 
chemins de la vie 
passent par l’école. 


Dans I’école d’Aliou et 
dans les 20 autres 
ecoles de la Prefecture 
de Kolda, on compte 
aujourd'hui 1486 
enfants qui ont un par- 
rain en France. Grace a 
ces parrains, on a cons- 
truit des classes neu- 
ves. D’autres' classes 
sont en cours de rehabi- 
litation. 

Pour Aliou, avoir un par- 
rain, cest l'assurance 
de pouvoir suivre une 
scolarite dans de bon- 
nes conditions. C’est 
surtout l’espoir d'un 
avenir meilleur... 


Parrainer un enfant du-bout-du-monde 


Mais Aliou n’est pas 
seul. Dans sa _ famille, 
dans son ecole, dans 
son pays, des centaines 
d’enfants attendent 
encore avec impatience 
ce quelqu’un - vous 
peut-étre ! - qui les aide- 
ra a prendre le chemin 
de l’ecole. 

Bruno MEURA 
Si vous acceptez vous aussi de parrai- 
ner un enfant du-bout-du-monde, 
merci de remplir le bon ci-dessous et 
le renvoyer a: 


Aide..Acti 


L'ECOLE, UN CADEAU POUR LA VIE 





67, boulevard Soult 
75012 PARIS - Tél. (1) 40.19.04.14 


AIDE ET ACTION A OBTENU 
LE PRIX CRISTAL 1990 POUR 
LA TRANSPARENCE DE SA 

GESTION FINANCIERE 








AIDE ET ACTION est une asso- 
ciation a but humanitaire, apoliti- 
que et non-confessionnelle. Vos 
dons sont a ce titre deductibles 
de vos revenus imposables, dans 
les limites prevues par la loi. Un 
recu fiscal vous sera adresse 


chaque annee. 


Les comptes d Aide et Action 
sont certifies chaque annee par 
le cabinet de commissariat aux 
comptes Guy Barbier et Asso- 
cies, membre de l organisation 
mondiale Arthur Andersen. 





Cet emplacement a été offert gracieusement par le support. 
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Bon a découper et a renvoyer a Aide et Action : 67, boulevard Soult - 75012 PARIS 


OUI, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde. 
Je joins un cheque de 100F a l’ordre d’Aide et Action, correspondant a mon premier mois de parrainage. Merci de 
m’adresser le dossier comportant la photo de mon filleul. 
_} Mme L) Mile LJ M. 


En majuscules S.V.P. 





| Envoyez-mol 
une documentation complete 


sur Aide et Action. Prénom 


|_| Je ne peux pas parrainer N° Rue 


un enfant pour Ilinstant, mais 
je vous envoie un don de: 


_}150F |_| 300 F 
_} 500 F ou plus. 


Code Postali_i i it ! J Ville 
Feu 


Profession (facultatif) 
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| x a 1 el MeOH eT MEET AP Fal 
FORMATS — Za ee URNS ela 
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Poe °RNOURETE ¢ 
JUGEZ CONSOLES + N°S 


i 
AGNER : 
Nous avons absolument besoin BONNEMENTS AG eo 
de vos remarques et de vos critiques ! 5A , a neas a cotte ene 
Puisque vous avez décidé de lire Cing reF sie i 


, sort. 
o © — as - es au sO 
Consoles +, autant qu’il soit a votre gout, Se re aut 
















non ? Alors allez-y tranchement : vous syrs gag" 
aimez, vous le dites, vous détestez, vous Leurs auteu amoent re UL 
le dites ! De temps en temps, si vous n’avez yn abonn re 

pas d’opinion, vous pouvez saufer une €@ Console> °7 p-l4l 





attendons vos réponses avec impatience. 


Résultats 





RUBRIQUES 

La couverture : 

Beurk |! - Pas mal 2) - Bien - Super! 

Le sommaire : 

Beurk ! Q- Pas mal - Bien O - Super! O 

L’édito : | 

Ca craint O - Sans interét 4 - Marrant O - Sublime U 
Le Japon en direct : 

Beurk | 0 - Pas mal - Bien UO - Super! 2 

Les tips : 

Faibles Q - Honnétes 0 - Bons O - Excellents 0 

Le hit-parade : 

Bidon Q - Inutile G - Pas mal O - Bien 0 - Super! O 
Les petites annonces : 

Sans intérét 0 - Confus 0 - Pas assez O - Parfait 
Le courrier : 

Beurk ! 1 - Pas mal - Bien 4 - Super! 


Le plan de Wonderboy V: 

Beurk ! J - Pas mal 2 - Bien O - Super! Q 
La rubrique Flash : 

Beurk ! G)- Pas mal - Bien 4 - Super! Q 
La rubrique Zoom : : 

Beurk |! Q - Pas mal O - Bien 2 - Super! Q 
Les News : 


Beurk ! i - Pas mal U- Bien O- Super! Q 





TESTS 
Par jeu, quelle longueur de test préférez-vous ? 
1 page I - 2 pages - 3 pages - 4 pages - Plus! U 





Que pensez-vous des pages de tests ? 
Photos : 

Pas assez J - C'est bien U- Trop O 
Textes : 

Pas assez 1) - C'est bien - Trop U 


Mise en page : 

Beurk ! 2) - Confuse Q - Claire O - Superbe 0 

Comment trouvez-vous le systeme de notation des jeux ? 
Imprecis 2 - Confus O - Pratique 4 - Complet et lisible O 

Et les caricatures de nos testeurs ? 

Beurk ! 1 - Pas mal QO - Bien O - Super! G 


VIVE LES COMPAHATIFS ! 

Sur 100%, combien donnez-vous a... 

= GONSOIOS Se eiiccikccscanas nnn, POUPQUORT Scisvcncesdsustecssbeccticess 
SAOVDAG 45 sites tiectcobdas eke taadea: POUTGUO! 2.4 ios. cn stnncan EER 
* GOVSHCK: A: kechetthanitisaeabanicccss GTFOUON Sih cise saan Stat cSestseaicnsss 
- Generation 4 0... ecccceeeceeee. POUMOUOIS ais erreccicaeariecssuass ‘. 


Regardez-vous |’émission Micro Kid’s ? 

Oui O- Non O- 

Si oui, comment la trouvez-vous ? : | 
Nulle  - Bof Q - Pas mal QO - Trés bien O - Géniale ! O 


Quelle(s) console(s) possedez-vous ? 


PP RERS LESS LETT RL ERE LETT REET ERE PEAR ERR REET ERE TEER RTT R ART RRA R ERR RPE ED DG PESSSETSSET TSR C REET ERE eee 


Sur laquelle jouez-vous le plus ? 


SCRA ASKRHERRREK ARES REESE REET RRSP HERE REE RRR ERR E RR REPRESS eee PRESALE LTS EEE LAT ERT ED SE * 


DAZIBAO 

En chinois, c’est un mur blanc ou chacun peut écrire tout 
ce qu’il pense. Eh bien, voici un libre pour vos 
remarques personnelles. Dites-nous tout ! 





ac 


; 
‘CHER WIEKLEN 





“Salut, Consoles + c’est super. 
Bon, passons a mes 
q ons.”. Ah! il est loin le 
temps ou Il’on m’écrivait juste 
pour bavarder, pour me 
demander comment j’allais... 
Maintenant, on me pose des 
questions, et encore des 
questions... Quelle est la 
meilleure console ? Quel est le 
meilleur jeu’? Quand arrivera 
Street Fighter ll sur VCS 2600 ? 
Bon, je sup que c'est mon 
boulot de dre a toutes vos 
questions. N’empéche, c’était 
mieux du temps de ma 
jeunesse, dans les tout 
premiers numeéros. Cela montre 
sans doute que nous avons 
atteint notre vitesse de 
croisiere, que Consoles + est 
devenu un vrai magazine, 
sérieux, informatif, et tout... Ou 
peut-étre est-ce la saison qui 
veut Ca. 
Pour parler d’autre chose, j’ai 
recu plein de dessins géniaux 
et, vu que ces derniers mois 
cela se ralentissait plutot, 
cela me fait tres plaisir. La 
Super Nintendo est tres 
(doux euphéemisme) 
attendue ; ne pensez pas 
que vous étes les seuls a 
vous impatienter, moi aussi ! 
Bisous a tous, je passe a vos 
satanees questions. 

Le vieux nain Wieklen, qui fut 

grand (pour un nain). 



























Pour commencer, une lettre 


typique de ce que je recois 
journellement (je la passe en 


entier, pour changer): 


COMPLIMENTS... 


Cher Wieklen le nain 

J'ai beau chercher, je ne vois aucun 
magazine a la hauteur du tien. C'est 
pourquoi, lorsque je l’achete, toute 
ma famille s'‘empresse de le lire : mon 
frere, mon cousin, mon arriere-grand- 
oncle, mon cochon d'Inde, etc. 

Ainsi, plusieurs questions seront 
posées au nom des miens. 

1) A quand, sur Megadrive, 

Streets of Rage 2, Moonwalker 2, 
The Simpsons, Street Fighter, 
Terminator 2 et Final Fight ? 

2) Sega a-t-il prévu un nouveau 
Shinobi pour la Megadrive ? 

3) Mon frere (fou de Game Boy) se 
demande s'il est prévu sur cette 
console Super MarioLand Il. 

4) Mon cousin (qui s’éclate sur 
Master System Il) attend avec 
impatience Streets of Rage et un 
equivalent de Super Mario sur la 

8 bits de Sega. 

5) Quand verra-t-on vos tétes, enfin ? 





6) Et enfin, mon cochon d'Inde (qui 
S'amuse pas sur grand-chose) espére 
une manette specialement adaptee 
pour lui, avec si possible son nom 
ecrit a lor fin. Verra-t-il ce réve se 
realiser un jour ? 

Michaél the 
PS: Un peu (beaucoup !) d'humour, 
s'il vous plait. 





Bon, comme vous le voyez, les lettres 
que je recois sont tres sympas, mais 
les questions nen finissent pas de 
pleuvoir. Hein ? Il faut 

que je reponde ? 
Merci de ces 
compliments, ils 
nous vont droitau =_ Ry 
coeur (ouille). 

1 et 2) Streets of 
Rage 2 est prévu, sans 
date pour linstant. 
D'autre part, Sega a 
envisage des suites pour 
fous ses succes.Les y= 
premiers seront Sonic ,\ZRE 
l!, Streets of Rage Il, Guz 
Mickey Mouse II, 
Batman Il, etc. 


—,— 
, 


- 


— — - 


Beaucoup d'éditeurs japonais [Kona- 
mi, lrem, Jaleco, Capcom...] qui, 
jusque-la, ne s'intéressaient qu’aux 
consoles de Nintendo, envisageraient 
des developpements Megadrive a 
cause de la forte implantation de 
Sega aux Etats-Unis. Parmi ceux-la, 
on peut citer 
3) Probable, vu le succes du premier 
episode ! 
4) Rien d'officiel pour le moment, 
mais la tactique de Sega a toujours 
ete de décliner ses succes sur toutes 
les machines... 
5) ... Je sais pas. Comme vous étes 
nombreux a le demander, on va peut- 
6tre se decider un de ces jours... 
6) Et bien, ecoute, justement j'ai un 
joystick special pour cochons d'inde. 
Je te l’env... ah, mais attends, tu as 
oublie de me mettre son nom, je ne 
peux pas le lui graver en lettres d'or! 
Bon, ce sera pour une autre fois! 
Réponse au PS: Non! Pas question 
de mettre de ‘humour dans un 
magazine serieux comme 
Consoles +. Si je veux avoir le prix 
Pulitzer, il faut que je fasse tres 
attention, que je sois sérieux, et tout! 
Imagine, je serais le premier nain a 
avoir le Pulitzer! J’en réve! 
Wieklen-le-serieux-qui- 
veut-avoir-le-Pulitzer. 





Deuxieme lettre, 
deuxieme série de questions. 
Quelle vie de nain! 


VRAC... 


1) J'ai lu, dans Consoles + numéro 5, 
qu une console portable couleur, la 
Game Girl, va sortir, mais de quelle 
marque sera-t-elle ? 
yom 2) Y aura-t-il un 
an » adaptateur 8 bits pour 
la SCF, quel sera son 
prix, et quand 
~~ arrivera-t-il en 
France ? 
3) Je veux 
\, acheter une 
SFC 
) frangaise, 
~  ai-je fait le 
r bon 




















choix ? 
Ou 
vais-je 
la trouver ? 





4) La SFC sera-t-elle vendue avec un 
jeu ? Lequel ? (Il parait que ce sera 
Mario 4.) 
9) J'ai une television Pal / Secam / 
NTSC. Aurai-je besoin d'un 
correcteur de couleurs pour la SFC ? 
6) Les titres de la SFC japonaise 
seront-ils rapidement disponibles sur 
la SFC francaise ? 

Ludovic 


1) La Game Girl... n’existe pas! 
C’etait de Il’humour! Le nom de la 
portable couleur n'est pas encore 
connu. Elle risque fort de s'appeler la 
Game Boy couleur tout simplement! 
Queilques prototypes ont été donnés 
par Nintendo a des développeurs 
japonais puis, peu de temps apres, le 
projet a ete gelé par Nintendo, les 
ecrans couleur consommant peu de 
piles n’etant pas encore au point. Les 
developpements ne devraient 
reprendre qu'une fois cet épineux 
probleme résolu... 

2) Il n'est pas dispo au Japon, et rien 
d officiel n'a été annonce. 

3) Si tu es passionne de jeu et 
desires acheter les demiéres 
nouveautes provenant du Japon, tu 
nsques fort d’étre décu par le rythme 
des arrivées. Si tu n’es pas trop 








impatient, tu as fait un bon choix. Tu 
la trouveras dans les magasins 
spécialisés, les grandes surfaces, etc. 
4) Comme tu as pu le lire dans ces 
colonnes, le jeu sera effectivement 
Super Mario World, alias Mario IV. 

5) Non seulement tu n’en auras pas 
besoin mais, a priori, plus personne 
n'en aura besoin! La Super Nintendo 
sera en effet adaptée pour les 
teléviseurs francais, et les couleurs 
seront les bonnes — sans correction! 
6) C'est difficile a prévoir. Il ne faudra 
pas esperer plus de quatre 
nouveautés par mois et s‘attendre a 
une période incertaine pendant 
laquelle il n'y aura pas grand-chose a 
se mettre sous la dent. 





LE RETOUR 
DE LA QUESTION 
EN FOLIE 


J'ai une Megadrive, et je la trouve 
super, et ton magazine est 
hypergénial (j’abrége, les 
compliments tiennent sur une demi- 
page, ndW). 
1) ll parait que Sega va sortir une 
machine qui va contenir en méme 
temps une Megadrive et son lecteur 
de CD-Rom ? Est-ce vrai? Si oui, 
sera-t-elle disponible en France ? 
2) Y aurait-il un shoot-them-up du 
genre Super Long Nosed Goblins sur 
Megadrive ? 
3) Sonic II sortira-t-il sur Megadrive 
ou sur Mega CD? 
4) Est-ce que les jeux Mega CD 
(Ernest Evans, Sol Feace, Heavy 
Nova, etc.) seront convertis sur MD? 
5) Est-ce que la 32 bits de Hudson 
sortira en France ? Remplacera-t-elle 
la SFC et la MD? | 
6) Pourquoi les jeux SFC sont-ils 
meilleurs que les jeux MD ? Pourquoi 
parle-t-on tout le temps de la SFC ? 
7) Est-ce que le CD de la SFC sera 
plus puissant que celui de la MD? 
Est-ce que le combat va durer 
indéfiniment ? 

Mister Sega (hum, ce nom me dit 


quelque chose. ndW) 








1) Oui, cette console sera 
incessamment sous peu 
disponible au Japon, et tout-de- 
suite-mais-pas-trop-vite-quana- 
méme en France (le Mega CD 
n'est mMéme pas encore 
disponible officiellement). Elle 
promet elle aussi de faire un 
sacré carton. Son prix n'est pas 
encore determine, mais il est 
probable qu'il sera assez éleve. 
2)... Je ne vois pas. Mais, tu 
sais, on a aussi de tres bons 
STU sur MD. Cela dit, je ne 
connais aucun jeu qui 





ressemble a SLNG. 

3) Contrairement a ce que j'avais 
annonce, Sonic Il va sortir sur Mega 
CD ET sur Megadrive. 

4) Oui, ils sont d'ailleurs 
commercialisés sur cartouches aux 
USA. 

5) Hudson, en cas de succes aux 
USA, compte débarquer en Europe 
d'ici un an au minimum. Sa 
distribution en France n'est pas 
prévue pour l'instant, mais rien 
n'interdit d’espérer-. 

6) Qui a dit ¢a ? Qu’il leve le doigt! Si 
certains jeux SFC sont géniaux, il en 
va de méme pour la Megadrive, et a 
mon avis elles sont parfaitement ex- 
aequo. Si l'on parle en permanence 
de la SFC, c'est parce qu'elle est 
puissante, qu'elle va arriver sous peu, 
que son nom est sympa, que c'est la 
mode, ete. 

7) Le CD Super Famicom comporte 
un chips 3D et un chips 
antiralentissement. || est donc plus 
puissant en théorie que le Mega CD. 





FAXMAN 


Lettre au petit Wieklen, pour lui poser 
quelques questions. Hello, petit, je ne 
suis pas le faxeur fou mais le faxman 
dingue (j ai vu ca dans le C+ n° 6). 
Bon, voila mes questions. 

1) Je vais peut-étre m’acheter une 
console 16 bits, mais je ne sais pas 
laquelle choisir. Devrais-je prendre la 
SFC ou la MD ? Est-ce que le Tilt 
Guide 92 est encore disponible dans 
les ues ? 

2) Final Fight est-il mieux que Streets 
of Rage? 

3) La Neo Geo est une console de 
combien de bits ? Et la Lynx ? 

4) Le Mega CD peut-il lire les CD des 
jeux, les CD musicaux, et les CD 
vidéo ? J'ai remarqué que dans le 
MCD, |l’entrée des CD est trop petite 
pour permettre l’'acces aux CD vidéo 
(qui sont normalement plus grands 
que les CD musicaux). 

5) Existe-il un simulateur de vol 
semblable a F22 Interceptor sur 

SFC ? J'adore ¢a et, si j'achéte la 
SFC, je voudrais |'avoir. 

6) F-Zero est un jeu de quoi ? Est-il 
mieux que Out Run sur MD ? 








7) Combien gagne par mois un 
programmeur de jeux (chez Sega ou 
Electronic Arts, par exemple), 
environ ? 
8) Combien mesures-tu en hauteur ? 
9) Que penses-tu de ce pseudo: 
SuperMegaWieklenEntertainmentGeo 
SystemGraphixBoy ? 
J'ai battu le record du nombre de 
lettres, alors envoie-moj mon 
abonnement a Consoles +! 

David 


1) Que voila une bonne question... Je 
peux essayer de te donner des 
criteres de choix, mais je ne choisiral 
de toute facon pas a ta place. 

Ce qui me semble le plus important, 
c'est de savoir quels jeux tu aimes. Si 
tu préféres Sonic, F22, Shining in the 
Darkness, prends une Megadrive. Si 
tu aimes Mario, F-Zero, Super 
Ghouls'n Ghosts, Pilot Wings, 

prends une Super Nintendo. 
Comment? Tu aimes tout? Ah, Ia je 
ne peux pas faire grand-chose pour 
toi. Prends la moins chére, ou si tu as 
les moyens, prends les deux! 

2) Ga depend des godts. 
Personnellement, je prefere Streets of 
Rage, mais uniquement parce qu'on 
peut y jouer a deux. Si tu joues seul, 
Final Fight est probablement le 
meilleur. Banana, lui, vote pour 
Rushing Beat sur SFC. 

3) Tu prends le probleme du mauvais 
cété. Ce n'est pas le nombre de bits 
qui importe, mais les coprocesseurs 
d'animation, la qualité des 
graphismes... et surtout la qualité des 
jeux. Strictement pariant, la Neo Geo 
est une console 16 bits. Mais peut-on 
reellement la comparer a ses 
consceurs ? Quant a la Lynx, c'est 
une 8 bits. 

4) Oui et non. Le Mega CD lit les jeux 
Mega CD, les CD audio, pas les CD 
vidéo. Il lit aussi les CDG (ou CD + 
Graphic) qui comportent des 
musiques et quelques images fixes. 
Comme tu le fais remarquer, 

le format des CD vidéo est nettement 





plus grand que celui des autres CD. 
5) A part Pilot Wings, Microprose 
prepare actuellement F15. Le fait est 
que F 22 est tres bon, si c'est ton jeu 
préfere, choisis une Megadrive. 

6) Attends, quelque chose 
m'éechappe. Tu me demandes de quel 
type est F Zero, et apres tu le 
compares a Out Run. Done, tu sais 
que F Zero est une course de 
voitures futuristes ; || est infiniment 
supérieur a Out Run, 

7) Les programmeurs sont tres 
discrets sur ce qu'ils gagnent. 

Au Japon, en general, ils gagnent 
entre 11 000 et 15 000 F, sauf s’ils 
sont vraiment trés bons... 

dans ce cas, leur salaire peut 
atteindre les 30 000 F. 

8) ... Environ heu.,. ben.. pour un 
nain, je suis plut6t grand... mais... 
enfin ... pas tant que ca. Oh, et puis 
zut! 

9) Desolé, mais le concours portait 
sur le MEILLEUR pseudo, pas sur le 
plus long. En plus, cela me semble 
imprononcable. 


INJUSTICE 


Depuis le premier numero, j attends 
Consoles + avec la plus grande 
ferveur; mais a chaque fois, j'avoue 
6tre decu. 

Deécu, parce que je possede une 
SFC, et que les tests se font de plus 
en plus rares. 

Voici un petit comparatif du nombre 
de tests entre la MD et la SFC, pour 
prouver ce que j avance. 

(Je nai pas recopie fe tableau, mais il 
montre que |’on teste deux ou trois 
fois plus de jeux sur Megadrive que 
de jeux sur Super Famicom, avec un 
rapport de 5 pour 1 dans les numeéros 
5 et 6. ndW.) 

Alors, la, si tu appelles ca de 
'impartialiteé, chapeau! Je sais que la 
MD est, actuellement, la machine la 
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TOOT : 


MICROLOISIRG 







vous 
présentent les — 
« Goodies» de Su: 





LE PIN’S: A l'image de |’émission... Le pin’s MICRO KID’S se devait d’étre 
“technologiquement avance”, donc électronique ................. 85 F* 

LE DISQUE ° La charte musicale MICRO KID’S, ainsi que quelques morceaux 
choisis de jeux vidéo célebres  LA@KZ uuu. 80 F * 

Le CD oo 120 F * 

2 Disponible en blanc, noir, gris chine. 

LE TEE SHIRT F Logo MICRO KID’S vert ou mauve ..........000000. ee 65 F* 
(Taille adulte et enfant.) 

LE ST ATARI 520 ST Atari, plus pack jeux MICRO KID’S ....... 2 690 F* 





MICRO KID’S : 





COMMENT VOUS PROCURER LES «GOODIES »?... 
e En participant a |’emission (de plus en plus difficile !!)... 
e En jouant sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID’S... 
e En vous rendant dans les points de vente : Micromania, Soho... 
(Liste de tous les points de vente sur le 3615 code FR3 rubrique MICRO KID'S). 
MAIS VOUS POUVEZ VOUS LES PROCURER DIRECTEMENT EN RENVOYANT LE BON DE COMMANDE CI-DESSOUS : 


LE COLIS MICRO KID’S AU PRIX DE: 
COMPRENANT : Le colis MICRO KID’S K7 (1 pin’s, 1 tee shirt, 1 K7) ..... 219 F 00 
e Le pin’s MICRO KID’S (plus 17 F de frais de port) 
e Le tee shirt MICRO KID’S (coloris et taille au choix) Le colis MICRO KID’S CD (1 pin’s, 1 tee shirt, 1 CD) .... 249 F 00 
¢ Le disque MICRO KID’S (CD ou K7 au choix) (plus 17 F de frais de port) 


* Prix de vente conseillé 


Bon de commande du colis MICRO KID’S K7 au prix de 209 F (plus 17 F de frais de port) 
colis MICRO KID’S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port) 


a retourner a: “ La boutique MICRO KID’S ” 50 rue Eugéne Carriére 75018 PARIS 

ACCOMPAGNE D’UN CHEQUE LIBELLE A L’ORDRE DE: * La boutique MICRO KID’S ” 

NOM : PRENOM : TEE SHIRT : 

ADRESSE : Taille (Mx ou KL, ou de 8 a 16 ans) : 
Coloris (gris chine, blanc, noir) : 

CODE POSTAL : VILLE : Logo de couleur mauve ou vert : 








VENTES 





NES 


Vds NES + jx (Golf, Punch Out, etc.) : 900 F mini. 
Jéréme BERGER, La Tuilerie Bignon, 78590 
Noisy-le-Roy. Tél. : (16-1) 34.62.87.07 (ap. 18 h). 


Vds NES + 4 jx (SMB Ill, Simpsons, etc.), val. : 
2 030 F, cédé : 1 500 F ou éch. ctre super NES + 1 
jeu. Arnaud HAMEL, appt 11218, place de I'Eu- 
rope, 35520 La Méziére. Tél. : 99.69.37.93. 


Vds NES (Action Set) + 5 jx + joys NES Advantage. 
Px :2 650 F. Stéphane COUTELOT, 27, allée Re- 
né-Fonck, 51450 Betheny. Tél. : 26.07.57.83. 


Vds jx NES : Shadow Warriors, Zelda, Blue Sha- 
dow, adapt. jap. + Megaman 3, Super Contra : 
200 F. Mathieu FITON, route de Bordeaux, 47700 
Casteljaloux. Tél. : 53.93.92.59. 


Vds NES TBE + 2 pads + 1 man. pro + 4 jx : SMB, Li- 
fe Force, Cobra Triangle, etc. : 1 500 F. Julien BA- 
CHOFFER, « Le Ruisseau », Mauressac, 31190 
Auterive. Tél. : 61.50.58.43. 


Vos NES + 2 man. + zapper + 6 jx (Doble Dragon 1, 
Word Werstring, etc.). Px : 2 000 F. Patrick GOU- 
NAUD, 30, rue Degas. Tel. : 55.38.10.47. 


Vds sur NES de TMHT et Off Road, px : 300 F pce, 
bon état. Nicolas BERNARD, 17, rue des Vergers, 
57930 Oberstinzel. Tél. : 87.07.84.28. 


Vds NES + robot + 10 jx, val. :4 920 F, px :2 600 F. 
Dominique CANINI, lot. Le Grand Champ, La 
Buisse, 38500 Voiron. Tél. : 76.55.02.10. 


Vds cart. NES : Dr Mario, 300 F pce. 
Benoit BOULC’H, rés. Bellevue, bat. D 23, 60000 
Beauvais. Tél. : 44.02.31.85. 


Vds Sega 4 jx Sonic After Burner : 850 F. Vds NES 
+5jx : 1500 F, TBE. David DUMEYNI, 95, av. du 
Pt-Pompidou, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. :(16- 
1) 47.51.85.01. 


Vds jx NES (Gradius + Kid Icarus) : 300 F les 2 
(val. :670 F). Paulo CADILHA, 5, bid Sully, 78200 
Mantes-la-Jolie. Tél. ; (16-1) 30.94.47.57. 


Vds 6 jx : Punch-Out, Ghost'n Goblins, TMHT, 
Ducktale, Chevaliers du zodiaque, etc. Romain 


HEBERT, 44, rue de Chanconnet, 95100 Argen- 
teuil. Tél. : (16-1) 39.61.81.05. 


Vds NES : 300 F + 2 man. : Dole Dragon | et Il : 
200 F, Casteivania : 200 F, Rad Racer: 200 F, 
Batman : 200 F. Nicolas PICARD, 1, rue du Lys- 
d'Or, 94370 Sucy-en-Brie. Tél: (16- 
1) 45.90.51.89. 


Vds NES + Tortues, neuf ; 600 F. Jér6me CHAU- 
CHAT, 12, cour Mirabeau, 81200 Aussilion. Tél. : 
63.61.89.92. 


Vos NES +5 jx + adapt. Américain + Obie Dragon 3 
+ zapper + Mario 3, Life Force, val. : 3 089 F, px : 
1 500 F. Yang ZHAO, 30-31, quai Carnot, 92210 
Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 47.71.75.33. 


Vds NES 8 jx + pist. + 2 man., état neuf (Nod! 90). 
px : 1 500 F (val. :3 400 F) (revues). Julien BON- 
NARD, 32, impasse de la Venelle, 77200 Torcy. 
Tél. : (16-1) 60.06.33.57. 


Vds NES + 2man. + revues + 12)x (Mario 1 et3, Me- 
gaman 2, Dragonsiair): val.: 5000F, cédé: 
2 500 F. Raphaél MARTINEZ, 28, rue de Pon- 
toise, 78100 Saint-Germain-en-Laye. Tél. : (16- 
1) 30.61.17.96 (ap. 18 h). 


Vds NES + NES Advantage : 500 F. Maxime GAU- 
ZY, residence Loubassane, av. du Dr Bertrand, 
entrée K1, 13090 Aix-en-Provence. 


Vds NES + Mario Bros | + Duck Hunt + pist. + 
zapper : 550 F, px 4 déb. Tél. : Philippe BON- 
NET, 30, rue de I'lle Mayotte, 29000 Quim- 
per.98.52.02.44. 


Stop | Vds NES + 6 jx + NES Adv. + astuces, px : 
1 400 F a déb. ou éch. ctre Gamegear ou MD (val. : 
3 200 F). Alain ZAMARI, chemin Barnafé, 83490 
Le Muy. Tél. : 94.45.80.81 (ap. 17 h). 


Vds Lynx + 4 jx, px : 1 400 F adéb. Vds Rad Racer 
et Volley sur NES : 150 F. Pierre GUSSING, 3, che- 
min des Champs Fusils, 01630 Saint-Genis- 
Pouilly. Tél. : 50.42.03.93. 


Vds NES + 11 jx + 2man. + NES Advantage, TMHT, 
SMB 1, Castlevania, Worldcup, Dble Dragon 2. 
Alexandre BOURCIER, 125, bid du Général-Koe- 
nig, $2200 Neuilly. Tél. : (16-1) 46.24.61.02. 


Vds NES 2350 F + SMS + AP ex Kid, California Ga- 
mes : 450 F + Bayou Billy, batman, Faxanad : 
300 F. Mazen KDAERI, 9, bid Pablo-Picasso, 
94000 Créteil. Tél. : (16-1) 48.99.15.69. 


Vds NES +3 jx (SMB, Golf) et Sega + 2 jx (Alex Kid, 
Power S.) ou éch. cire GT. Julien FERRARIS, 20, 
La Lisiére du Golf. Tél. : 47.41.65.65. 


Vds NES + Mario | et 3 + Obie Dribble : 700 F (sur 
Dréme, Ardéche uniq.). Guillaume GETE, 260, rue 
Marc-Seguin, 07500 Guilherand. Tél: 
75.44.73.63. 


Vds SMB1 + Punch-Out : 225 F ou éch. cire 1 jeu 
Lynx. Sébastien BLAT, 6, sente Boucherat, 
91200 Athis-Mons. Tél. : (16-1) 69.84.77.02. 


Vds jx NES : 250, 300 F : Super Mario 3, Off Road, 
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Kung Fu, Burai Fighter, Goonies 2, Super Mario 1, 
Life Force. Sébastien CHAMBON, Chemin Jean- 
Serin, 33450 Saint-Loubés. Tél. : 56.78.91.02. 


Affaire | Vds NES + zapper + 4 jx (Mario |, Duck 
Hunt, Dole Dragon Il, Punch Out) : 800 F. Maxime 
BREMOND, 50, rue Botzaris, 75019 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.41.73.54. 


Vds NES + 2 jx + pist. + joy + zapper + man. : 750 F, 
urgent. Jean-Guy LAMAIRE, 4, bid Cavelir-de-la- 
Salle, 77100 Meaux. Tél. : (16-1) 64.34,56.77. 


Vds NES + pist. + 6 jx (Mario, Duck, ice Hokey, Me- 
gaman, Robot Warrior, Rygar) : 1 700 F. Ludovic 
PAYET, 32 bis, rue des Vallées, 91800 Brunoy. 
Tél. : (16-1) 60.46.39.73. 


Vds jx NES : 200 F pce, World Cup, Dble Dragon, 
Days of Thunder, Dragon Ninja. Thibaut MOTARD, 
3, rte Baron, Tourville-sur-Odon, 14210 Evrecy. 


Vds NES + man. + Top-Gun, px : 250 F. Julien 
BOUCHET, La Ghironnerie, 16370 Cherves-Ri- 
chemont, Cognac. Tél. : 45.83.14.55 (de 16 a 
20 h). 


Vds jx NES : TMHT, Simon'sQuest : 250 F pce, air- 
wolf: 200 F ou 650 F les 3. Jéréme GILLAR- 
DEAU, Le Bourg Clam, 17500 Jonzac. Tél. : 
46.70.23.48. 


Vds NES + 1 joy + 5 jx : 700 F ou éch. ctre Mega. 
Franz HURBAIN, 11, place Gambetta, 94420 Le 
Plessis-Trevise. Tél. : (16-1) 45.93.27.60. 


Jx DD Il, Rad Gravity, Bad Bupes, SMB 1 et 2, Wi- 
zard & Warior. Julien TEURQUETIL, rue du Réve- 
rend-Pere Christian-Gilbert, 92600 Asniéres. 
Tél. : (16-1) 47.33.43.68. 


Vds NES + 13 jx + 2 man. + pist. : 1 600 F. JérOme 
CHANTRON, 13, rue Guillaume-de-Machault. 
Tél. : 90.87.59.59. 


Vds sur NES : S Rattle n'Roll : 430 F, Zelda Iii : 
360 F, sur Gameboy : Case Boy (étui) : 110 F, Gar- 
goyle's Quest : 220 F. Paul PUAUX, 24, rue Jac- 

os, Le Vieux Moulin, 64340 Boucau. 
Tél. : 59.64.82.68. 


Vds NES + pist. + SMB 1 + Duck Hunt + btier : 
600 F, 8 jx 200 a 300 F. NES Advige : 250 F. Fa- 
brice DEBART, 12, ancienne Briquetterie, 27720 
Dangu. Tél. : 32.55.19.86. 


Vds NES + man. + Mario 1 + Kung Fu + Top Gun : 
700 F. Guillaume PELLERIN, 8, Grande Rue, 
95560 Chauvry. Tél. : (16-1) 34.69.19.34. 


Vds jx NES (Duck Tales, TMHT, SMB 2) : 200 a 
250 F, vds zapper + Duck Hunt + SMB 1 : 450 F. 
Francois PACAUD, 1, av. de Dampierre, 44500 La 
Baule. Tel. : 40.60.85.26. 


Vds ou @ch. 7 jx NES Megaman 1, 2 : 200 F, etc. 
Wilfried SALMON, 4, allée Louise-Bruneau, 
91120 Palaiseau. Tel. : (16-1) 60,.14.24.32. 


Vds NES + 1 jeu (Ducktales) : 800 F, ss gar. Lau- 
rent ETIENNE, 121, av. Aristide-Briand, 93156 Le 
Blanc-Mesnil. Tél. : (16-1) 48.65.08.69. 


Vds NES + 2 man. + 2 jx : Dble Dragon 2 et Tetris. 
Px : 690 F + 2 mag. Julien MENTFAKH, 88, rue 
Victor-Hugo, 91210 ODravell. Tel: (16- 
1) 69.40.46.58. 


Vds NES TBE + Mario 1: 450 F. Vds Simon's 
Quest : 240 F. Vds Olympus : 300 F (TBE). Mi- 
chael BABEF, 41, rue du Chateau, 28400 No- 
gent-le-Rotrou. Tél. : 37.52.44.72. 


Vds jx MD : Centurion : 290 F, Shinobi : 200 F, Un- 
deadline {jap.) : 395 F, NES + 3 man. + Turtles : 
500 F. David CHAMBRIER, 13, allée de la Re- 
sidence, 95110 Sannois. Tél. : (16-1) 39.80.01.52. 


Vds NES + 2 jx (SMB 1 et Gun Smoke), px : 450 F. 
Anthony AYOUN, 78, av. de Ceinture, 95230 Eng- 
hien-les-Bains. Tél. : (16-1) 39.89.61.76. 


Vds jx NES de 150 a 250 F + pist. Jerome VITARD, 
671, Général-Giraud. Tél. ; 48.67.39.98. 


Vds NES + 2man. + phaser + 4 jx (Turtles, Mario...), 
val. : 1 750 F, px : 990 F. Olivier DE PALMAERT, 
33, rue des Alouettes, 75019 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.40.35.40. 


Ech. ou vds 4 200 F : simon quest, TMTH, Bionic, 
Commando, Dble Dragon, Ghostn’ Goblins. Olivier 
CHARRIER, 2, rue du Stade, 91330 Yerres. Tel. : 
(16-1) 69.83.92.14. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 6 jx, TBE. Px : 1 450 F. 
Alexandre GARNIER, 4, rue Danton, 83000 Tou- 
lon. Tél. : 94.03.03.69. 


Vds 16 jx NES (SMB, SMB 2, Gradius, Blades of 
Steel, Rescue) :150a 200 F pce. Renaud BOUET, 
villa La Roseraie, 2, rue des Térébinthes, 34080 
Montpellier. Tél. : 67.75,.28.58. 


Vds NES TBE + pist. + 3 jx : Mario 1 + Duck Hunt + 
Zelda Il, px : 900 F. Vincent ROBIN, 3, chemin 
des Retours, 17530 Arvert. Tél. : 46.36.84.01. 


Vds NES +3 man. + 9 jx (Mario 3, S. Quest), TBE : 
2 300 F (val. :3 800 F). Mikaél DAVID, 15, villa du 
Bois-Bailleul, 91080 Courcouronnes. Tél. : (16- 
1) 60.86.97.89. 


Vds NES + 3 joys + pist. + SMB I, Ill, Willow, Duke 
Hunt, Shadowgate, Ice Climber : 1 500 F. Gabriel 
SCHLEGEL, 2, rue Sainte-Sophie, 78000 Ver- 
sailles. Tél. : (16-1) 39.50.45.07 (ap. 20 h). 


Vds NES + 8 jx (Rad Racer, Zekia 2, Goal, SMB 1- 
SMB 2, Dragon, Ninja, Duck Hunt, etc.) + zapper, 
px ; 1900 F. Nicolas DIAFERIA, 4, rue Voltaire- 
Seyssinet, 38170 Pariset. Tél. : 76.96.33.36. 





Vds jx NES : Super off Road et Wrath of the Black- 
manta : 175 F pce. Jean-Philippe PAUL, 13, rue 
de Laly, 62320 Rouvray. Tél. : 21.76.28.79 (ap. 
17 h). 


Urgent | Vds NES + 9 jx : Mano 3, TMHT, etc. + 
NES Max et Advantage ss gar. : 3 000 F. Guil- 
laume HANKAR, 39, rue de Beauvais, 95560 
Montsoult. Tél. : (16-1) 34.69.86.85. 


Vds ou éch. sur NES : Black Mana, Simon's Quest 
et Batman : 230 F et zapper : 150 F. Anthony LE- 
FEVRE, 61, rue du Parc, 45000 Orléans. Tél. : 
38.77.28.37. 


Vds NES +3 jx : Gremlins 2, Duck Tale, Tortues + 2 
man. : 800 F. Anthony BRASSART, 10, rue du 
Saint-Laurent, 35400 Saint-Malo. Tél: 
99.81.91.27. 


Vds NES + 7 |x + moni, coul. : 3 000 F. Grégory 
CUIP, 34, rue des Abondances, 92100 Boulo- 
gne. Tél. : (16-1) 49.09.03.20. 


Vds NES + 6 jx (SMB 1, 2 et 3, Rygar, Megaman, 
Dunck Hunt) + 2 pad + zapper. Px : 1 800 F. Ludo- 
vic CONSTANTINOPLE, 12, rue d'Angerville, 
32000 Auch. Tél. : 62.05.25.76. 


K7 NES : Batman, Megaman 2, Dole Dragon 2, 
Bionic Commando. Aurélien DESCAODT. Tél. : 
20.57.66.53. 


Vds 4 ix NES 200 F pce ou 600 F tt ou éch. ctre B. 
Figher, probotector, Tetris, MB 2, L. Force. All 
KHAOUIS, 10, rue M.-Luther-King, 78500 Sar- 
trouville. Tél. : (16-1) 39.57.61.58. 


Vds NES neuve + 5 jx + 1 pist., px : 1 500 F. Boris 
ROCHETTE, rés. « La Pleiade », bat. D, 03300 
Cusset. Tél. : 70.31.37.00. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 3 jx, px :900 F. Laurent 
AIGNE, 15, chemin de Pennachy, 69230 Saint- 
Genis-Laval. Tél. : 78.56.48.51. 


Vas jx : Zelda 2, Tortues, World Wrestling, DD2, Si- 
mon quest : 250 a 300 F. Cedric LESTRAT, 5, rue 
des Hodelots, 02290 Berny-Riviere. Tel. : 
23.55.55.93. 


Vds NES + zapper + 2 man. +5 |x (Batman, Shadow 
Warrior, TMHT), val. 2 300 F, cédé : 1 490 F, 2 jx 
NF. Cyril BAZE, 5, lot. La Chenaie, 13530 Trets. 
Tél. : 42.61.50.32. 


Vds 6 K7 NES (Dble Dragon 2, Megaman 2, Irons- 
word, Ghost'n Goblins, etc.) + pist. Frédéric BIL- 
LARD, rue de la Gare, 73520 Saint-Béron. Tél. : 
76.31,13.11, 


Vds NES + NES Max + 10 jx (Life Force, World 
Wrestling, Punch Out), val: 4000F, cédé: 
1800 F. David DEPEYROT, 76, rue aristide- 
briand, $1400 Orsay. Tél. : (16-1) 60.10.06.94. 


Vds NES + 5 jx (Super Mario Bros 3, Simpsons, 
Batman), TBE : 1 600 F. Christophe CALLERIN, 
10, av. Jean-Dargaud, 01160 Pont d’Ain. Tél. : 
74.39.21.47. 


Vds NES + 10 jx (Faxanadu, Track and Field Il, Rad 
Racer, etc.) + 1 man. + NES Max., ox : 2 000 F. Gré- 
gory ROTA, 322, chemin des Verniéres. Tel. : 
79.32.19.31. 


Vds Robocop, val. : 460 F, px : 390 F. Cédric Si- 
COT, Les Chevrettes, 14410 Vassy. Tél : 
31.67.81.30. 


Vds jx NES de 1704400 F : Zelda 1 et 2, Simpsons, 
simon’s Quest + Powerglove + NES + livre. Alexan- 
dre LEJEUNE, 63, rue du Charolais, 62700 
Bruay-la-Buissiére. Tél. : 21.62.25.14. 


Vds jx NES : 200 ou 150 F (Dole Dragon |!, Bayou- 
Billy, Iron Sword), Michel SIMOES, 1, rue Saint- 
Claude. Tél. : 43.32.34.75. 


Vds NES TBE + pist. + 2 man. + 6 jx, val. :2 400 F, 
px : 1100 F. Pierre-Francois LAURENT, 50, rue 
Fontaine-Grelot, 92340 Bourg-la-Reine. Tel. : 
(16-1) 46.61.31.96. 


Vds NES + 2man. +3 jx (Dragonball, TMHT, Mario) 
+ NES Advantage, px : 500 F. Mehdi BEN LAKH- 
DAR, Bt Bourgogne, 17, rue Pierre-et-Marie- 
Curie, 38200 Vienne. Tél. : 74.85.63.01. 


NES + 2 man., vds jx de 200 a 300 F. Pierrick 
ROUSSEAU, 12, impasse Roger-Salengro, porte 
n° 126, 33700 Mérignac. Tél. : 56.34.31.88. 


Vds NES + pist. + 5 jx :950 F + 2man. adéb. ou vds 
jx sép. Nicolas DUBOURG, 10, rue du Moulin-a- 
Vent, 33320 Eysines. Tél. : 56.16.02.96. 


Vds Zelda 1 et 2 : 200 F pce ou 450 F |e lot, uniq. 
sur Paris. Quentin VIVANT, 31, rue de Bellefond, 
75009 Paris. Tél. : (16-1) 40.23.00.37. 


Vds NES + 2 jx, px : 650 F. Sébastien BETTEN- 
FELD, 11, rue de Diffembach, 57510 Puttelange- 
aux-Lacs. Tél. : 87.09.62.55 (ap. 18 h). 


Vds jx NES entre 200et 250 F (Batman, TMHT, Zel- 
da 2) ou vds NES + 9 jx : 2 500 F. Mickaél GIBO- 
REAU, 11, rue Henri-IlV, 27540 Ivry-la-Bataille. 
Tél : 32.36.49.34. 


Vds Zelda 1 sur NES : 300 F, vds sur Sega 8 Hang 
On, Peritel, adapt. + 1 man. Fabrice HOUNKPATIN, 
32, av. Cesar-Franck, 95200 Sarcelles. Tél. : (16- 
1) 34.19.51.61. 


Vds NES Action Set +7 jx + 1 joy et2 man. :2 500 F 
ou éch. ctre Megadrive JP + Sonic + 3 jx : 200 F 
pce. Olivier DILLY, 12, allée Jacques-Broquant, 
62360 Saint-Léonard. Tél. : 21.80.98.15. 


Vds 10 jx sur NES (Lolo, Megaman 2, Blade of 
Steel, super Mario 3) de 200 a 300 F. Cedric BOU- 


TIBONNES, 12, lotisssement Le Crés, 34450 
Vias. Tél. : 67.21.73.05 (ap. 19 h sauf le diman- 
che). 


Vds ix NES 230 F pce, sy ee yest Fre- 
déric MEDOUS, 10, rue René-Couzinet, 31130 
Baima. Tél. : 61.24.36.88. 


Vos NES + 3 jx + péritel, px : 900 F. Mathieu DE- 
VAUX, 12, cité Plerre-Sémard, 91220 Brétigny- 
sur-Orge. Tél. : (16-1) 60.84.22.12 (ap. 19 h). 


Vds Nintendo + 9 |x (Oble Dragon, Dragonball, Zel- 
da 2, Mariobros) 4 500 F, TBE. Alexandre DE 
CAMPOS, 36, rue Marx-Dormoy, 75018 Paris. 
Tél. : (16-1) 42,09.48.04. 


Vds NES + robot + 22 jx + monit. coul., val: 
8 500 F, px : 4 500 F a déb. Denis KHAMPHOU, 
16, rue des Luthiers, 93240 Stains. Tél. : (16- 
1) 48.27.17.17. 


Vds Nintendo + 3 jx et 3 man. état neuf, val : 
1 400 F, px : 1 200 F a déb. Jéréme SERAFINO, 
118, bid du Pont-de-Viveaux, 13010 Marseille. 
Tél. : 91.78.34.01. 


Vds NES + 13 jx : Mario 1, 2,3, 002, Roller Games, 
Batman : 2 500 F. Guillaume TELLIER, 107, pla- 
ce Salvador-allendé, 92000 Evry. Tél.: (16- 
1) 60.78.39.82. 


Vds Top Gun, Metal Gear, Faxanadu et Dble Drib- 
ble pour NES : 150 a 200 F. Sébastien CUVIL- 
LIER, 2, rue Scandicci, 93500 Pantin. Tél. : (16- 
1) 48.46.08.82. 


Vds Double Dribble : 230 F, Super Mario 2 : 250 F, 
Gauntlet 2: 300 F, pist. zapper: 190 F. Ruddy 
GUILMIN, 47, rue Gustave-Courbel, 72100 Le 
Mans. Tél. : 43.72.99.31. 


Vds NES + 2 man. + 7 jx (Megaman 2, Link, Super 
Spike, Volley Ball, etc.), px : 814 F (val. : 3 534 F). 
Laurent PREVOT, 9, rue Pesqui- 
doux, 40800 aire-sur-l'Adour. Tél. : 58.71.60.91. 


Vds jx NES Zelda : 280 F, Solomon's Key : 230 F, 
Kung Fu : 230 F, Trojan : 230 F, le tt : 950 F. Sé- 
bastien NIBAUT, 112, rés. Tournebride, 33600 
Pessac, bat. Capucine. Tél. : 56.45.06.23. 


Vds ou éch. jx NES ctre jx SN ; Batman, Hockey, 
SMB2, Duck, Turtle, Foot, Robowarrior : 100-250 F. 
Fabien BAFFALIO, 132, av. du Général-de-Gaul- 
le, 92130 Issy-les-Moulineaux. Tél.: (16- 
1) 46.44.97.15. 


Vds ix NES : Solstice :300 F, Batman :300 F, Dra- 
gon Ball : 200 F. Alexandre LAMOTTE, Le Don- 
net, saint-Mars-des-Prés, 85110 Chantonnay. 
Tel. : §1.94.33.75. 


Vas 8 jx NES (Gremiins Il + Mario Ill, etc.) :1 800 F, 
donne console NES. Frédéric RABIER, 3, rue du 
Biscentenaire, 24750 Champcevinel. Tél : 
53.04.62.32. 


Vds NES + 9 jx (Megaman 2, Dble Dragon 2...) + 2 
man. +pist. :2 000 F adéb. Stéphane DELINCAK, 
8, rue Lamothe-Langon, 31300 Toulouse. Tél. : 
61.42.84.10. 


Vds NES +2 man. +pist. + zapper + 3 jx (Mario, Bat- 
man, Duck H.,). Px : 600 F. Louis BEAUDON, 11, 
rue J-Verne, 13090 Aix-en-Provence. Tél. : 
42.59.57.71. 


Vds NES + 2 man. + NES zapper + NES Advantage 
+8 jx : Mario | + Il + Ill, le tt : 2 700 F, px a déb. Ni- 
colas HERAIL, rte d'Avignon, 13440 Cabannes. 
Tél. : 90.95.37.58. 


Vds 5 K7 Nintendo : Kung Fu, SMB1, Zelda I, 
TMHT, Megaman |! (1 000 F) (console + SMB3 : 
550 F). Patrice COISNON, 17, rue de la Cabo- 
tiere, 27800 Brionne. Tél. : 32.45.72.88 (le soir). 


Vds NES + Turtles, TBE, neuve, px : 600 F. Sébas- 
tien BELZON, 33, av. du Colonel-Fabien, 78210 
Saint-Cyr-l'Ecole. Tél. : (16-1) 30.84.32.37 (de9a 
12 h et de 14 417 h). 


Vds sur NES : Goonies 2, Solomon's Key, Ghost'n 
Goblins : 230 F pce (port compris). Sylvain BON- 
NEFOY, Le Bouquet, commune de Sidiailles, 
18270 Culan. Tél. : 48.56.66.16. 


Vds NES + zapper + 9 jx (Val: 3600F), px: 
1 700 F, TBE (Link 2, Top Gun, DD2, T. Ninja, etc.). 
Roman MENARD, 12 bis, rue Jean-Broutin, 
78700 Conflans-Sainte-Honorine. Tél: (16- 
1) 39.19.71.89. 


Vds NES + 8 jx : Robocop, Batman, Megaman 2, 
Match Rider, etc., |e tt TBE : 1 800 F. Tom SADRI- 
JA, 5, allée de la Source, 94370 Sucy-en-Brie. 
Tél. : (16-1) 45.90.63.91. 


Vds NES + 4 jx (Metroid, D. Tales, Tortue, K. Icarus) 
ou éch. ctre MD + Sonic, Mickey ou Q. Shot. Jona- 
than ROBIN, 1, place des Pégers, 44120 Vertou. 
Tél. : 40.05.72.37. 


Vds NES + 3 jx (Super Mario Bros 3, Simpsons, 
Chevabers du Zodiaque) : 1150 F. Vincent CA- 
DET, 14, rue Titon, 51000 Chalons-sur-Marne. 
Tél. : 26.68.47.84, 


Vds NES +5 JX 5SMB1, 3...) : 1 200 F + pist. Vds jx 
GB a 100 F poe. Olivier DECAMPS, 2, rue du Pi- 
gné, 31800 Saint-Gaudens. Tél. : 61.89.36.82. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 4 jx (Mario, Dble Dragon 
2, Punch Out, Goonies 2), px : 900 F. Sébastien 
FERNANDEZ, 2, bid Carriére-Poissonniére, 
34750 _—Villeneuve-lés-Maguelonne. Tél: 
67.69.51.05. 


Vds Simon's Quest : 225 F sur NES et Colums : 
130 F sur Gamegear. Jimmy BROUSMICHE, 93. 


Tél. : (16-1) 48.68.21.41, 

Vds NES ss gar. + 2 man. + 3 jx (Duck Tales, Tor- 
tues, SMB 3) : 1 500 F. Romain POLANZ, 4, allée 
Louis-Breguet, 54420 Saulxures-lés-Nancy. 
Tél. : 83.21.84.85. 


Vds NES + 6 jx (Goal, Robocop, D. Dribble, etc.) : 
1 200 F (val. : 2 800 F) ou éch. ctre MD + 2 jx. Lau- 
rent CHAMPY, 8, rue des Basses-Loges, Sa- 
ligny, 89100 Sens. Tél. : 86.97.84.29. 


Vds NES b. état + 9 jx (Batman, Zelda, etc.) + man. 
NES max. + magazines : 2 600 F.Sébastien MAL- 
JOURNAL, Musieges, 74270 Frangy. 


Vds NES + 8 jx + pist. + 2 man. : 2 200 F. Vds Ga- 
meboy + 2 jx (Tetris, Wizard and Wiriord) : 580 F. 
Guillaume LUIGI, Le Panoramic, bat. B3, 20600 
Bastia. Tél. : 95.31.09.79. 


Vds NES TBE + 5 ix (Mario 2, 3, Zelda 2, Megaman 
2, Track and Field 2) + NES Adv. Px : 1 800 F. Lau- 
rent DUVAL, 6, rue de Labastide, 65100 Lourdes. 
Tél. : 62.94.19.32. 


Vds NES + 5 jx TBE (91) : 1 200 F. Yacine SENA- 
GRIA, 63, rue des Quatre Eglises, 54000 Nancy. 
Tél. : 83.30.23.95. 


Vds Nintendo + 1 jeu ss gar., TBE : 600 F. Nelson 
DA SILVA, 3, av. Marcelle, 93000 Bobigny. Tél. : 
(16-1) 48.50.78.80. 


Vds |x NES (sport, aventure) de 80 a 180 F. Bruno 
MESSALI, 33, av. du Général-de-Gaulle, 92250 
La Garenne-Colombes. Tél. : (16-1) 47.74.59.19 
(ap. 20 h). 


Vds jx NES : Popeye : 80 F, Zelda 1 et 2, Turtles - 
100 F pee, Tetris, Sealth, Piefeforce : 110 F pce. 
Jean-Romain BERAL, 4, villa Blanche, 92200 
Neuilly-sur-Seine. Tél. : (16-1) 47.22.51.77. 


Vds NES + 68 jx (SMB3, TMHT) + pist. + 2 man. : 
1 300°IF. Pierre-Henri CAZENAVE, 50, rue Pros- 
per-Legouté, 92160 Antony. Tél: (16- 
1) 42.37.62.44, 


Vos NES TBE + 2 man. + 2 jx : 600 F au choix - 
(SMB, Punch-Out, Dribble, TMHT, Skate or Die, 
Fight in Golf, Worlcup, Top Gun 2). Michaél BOT- 
TE, 21, chemin du Ru d’Avril, 95130 Franconvil- 
le. Tél. : (16-1) 34.13.52.32. 


Vds NES + 11 |x (Gremlins 2, Batman, Link, Wrestle 
Mania, Punch Out, etc.). Px : 2 500 F a déb. Ivan 
QUINTIN, 40, rue de Toul, 75012 Paris. Tél. : (16- 
1) 40.04,93.52. 


Vds NES 450 F + Blade of Steel : 240 F + pist + 
Duck Hunt :300 F ou lett :900 F. Eric AIXELA, 29, 
rue Desaix, 69003 Lyon. Tél. : 72.61.90.74. 


Vds jx a 200 F : Robocop, Gremlins 2, Metalgear, 
Batman, Zelda 2, Tetris 4 150 F : Tennis, S. Mario- 
bros. Willy WOLFF, 70, av. 

92120 Montrouge. Tél : ti6-1) 42.53.73.54. 


Vds NES + 4 jx + NES Advantage, px : 1 500 F ou 
éch. MG + 10 jx + NES ctre Neo-Geo, Frédéric 
DESSIN, 18, rue De Lattre de Tassigny, 59890 
Quesnoy-sur-Dedle, Tél. : 20.39.83.36. 


Vds NES +4 jx :1 000 F. Vte sép. poss. Vds 30jxde 
200 4 300 F pce. Cyril DESBOIS, 10, rue Pasteur, 


* 30000 Nimes, Tél. : 66.67.51.59 (ap. 17 h et de 12 


ha 13 h 30). 


Vds NES + 2 man. + zapper + 4 jx (Bionic Com- 
mando, Mario 1...), le tt : 1 000 F. Cedric LELONG, 


cite Hapetenia, bat. B, appt 2, 64700 Hendaye. 
Tél. : 5920.02.32 (ap. 19 h). 


Vds NES + zapper + robot + 10 jx : 2 100 F (Zelda, 
Mario, Top Gun, Gauntlet 2,...). Stefan GRANGE, 
24, rue de la Fontaine d'Ariac, 33700 Merignac. 
Tél. : 56.24.46.17. 


Vds NES + 5 jx (SMB1, Cobra Triagle, Worid Cup, 
Cristal Mime) ou vds 1 jeu ; 250 F ou éch. NES ctre 
Sega M-S + jx. Denis GOLDSTEIN, 2, square des 
Plaideurs, 77186 Noisiel. Tél: (16- 
1) 60.17.93.68. 


Vds pour NES Black Manta, Zelda 2 et Fester's 
Quest : 250 F pee. Olivier DEUTSCH, 5, rue Ju- 
les-Verne, 57110 Yutz. Tél. : 82.56.08.81. 


Vas K7 NES : TMHT : 200 F, Gradius et Skate or 
die : 180 F pce ou éch. ctre K7 NES ou GB. Thierry 
MARCEL, 30, rue Abel-Gance, 95310 Saint- 
Quen-’Auméne. Tél : (16-1) 30.37.01.15. 


Vds NES + 3 jx : Oble Dragon, Duk Tales, Turtles 
peu servi. Naiché TEYSSIER, Aiguebelle Espe- 
ries, 30120 Le Vigan. Tél. : 67.81.85.85. 


Vds NES + Mario 3 + Duck Tales : 655 F. Vds 8 K7 
(Simpson, B. of Steel, ATF...). Nicolas KORANYI, 
19, rue du Rempart Saint-Etienne, 31000 Tou- 
louse. Tél. : 61.23.63.47, 


Vds NES +5 |x : 1 500 F lotou sép. David DUMEY- 
Ni, 95, av. Pt Pompidou, 92500 Rueil. Tél. : (16- 
1) 47.51.85,01. 


500 F : NES +3 jx au choix : Foot, Kung-Fu, Zelda 
2, Ninja, Mario 1, Volley Ball (140 F pce), Catch, 
Hockey, Box. : 180 F pce. Anthony HASSID, 16, 
rue de Cambrai, 75019 Paris. Tél: (16- 
1) 45.39.73.32 ou 40.35.75.24. 


Vds jx NES (TMHT, DD2, Soff Road, Goal, SMB1, 
Duck Hunt, px :250 F pce, zapper : 230 F. Jouane 
TCHALABI, 35, av. Kennedy, 59600 Lille. Tél. : 
20.86.09.39. 


Vds NES + zapper + 2 man. + NES adv. + 85 jx, TBE 
+ donne journaux :6 000 F. Julien HAVRE, 96, rue 
Damremont, 75018 Paris. Tél: (16- 
1) 42.64.90.92 (ap, 19 h). 





Vds jx NES :DD2 : 250 F ou Soccer : 130 F. Julien 
GUERINEL, 2, rue Pierre-Ferrachat, 78320 La 
Verriére. Tél. : (16-1) 34.61.78.74. 


Vds NES + 5 jx (Zelda, Duck Tales, Mario |, Track 
and Field IL..) :800 F, TBE. Roman GRIVAZ, 6, av. 
Franklin, 92400 Courbevoie. Tel: (16- 
1) 43.33.41.96. 


Vds ou éch. jx NES SMB1, SM2, Duck Hunt, Dragon 
Ball, Blades of Steel de 200 a 250 F. Cyril CHAUS- 
SENDE, 16, rue Jean-Jaurés, 91670 Angerville. 
Tél. : (16-1) 64.95.32.32. 


Vds NES TBE + 4 jx (Zelda |, TMHT, Faxanadu, 
SMB III), px : 800 F a déb. Antoine ROZIER, 34, 
rue Louis-Braille, 75012 Paris. Tél: (16- 
1) 43.44.49.67. 


Vds jx Nintendo Mario Bros | : 150 F. Nicolas DU- 
PUY, BP 27, 43200 Yssingeaux. Tél. :71.59.01.37 
(H.R.). 


Stop | Vds NES + 8 jx + joy + mag. + 2 man. (val. : 
3 750 F), px :2 300 F adéb. Dou SMADVJA, 1, rue 
Lucien-Piron, 93110 Rosny-sous-Bois, Tél. : (16- 
1) 48.55.76.98. 


Vds NES +9 jx (Simpsons, Mario 3...) + 2 paddies + 
joy + Harverick 2, TBE. Nicolas AUDUREAU, che- 
min de Larguil, Les Bouts, 38330 Saint-Ismier. 
Tél : 76.52.42.59. 


Vds NES + zapper + 2 man. + 5jx : Mariobros 1 et3, 
Dble Dragon, Skate Ordie : 1 290 F. Nicolas FIN- 
DINIER, 509, rte de Savy, 62690 Aubigny-en- 
Artois. Tél. : 21.59.02.75. 


Vds jx + NES : Megaman II, Dole Dragon II, Gums- 
moke Gumshoe, Volley Ball + zapper ; 1 000 F. 
Laurent DESCOUT, 10 bis, rue Caruel-de-Saint- 
Martin, 78150 Le Chesnay. Tél: (16- 
1) 39.55.31.06. 


Vds jx Nintendo ; Zelda 2 : 225 F et Simon Quest : 
200 F ou 375 F lett. Jocelyn PROUFF, 13, rue Bo- 
ris-Vian, 44620 La Montagne. Tél. : 40.65.73.80. 


Gauntlet 2 : 273 F, OD2, Batman, Life Force, Si- 
mons Quest : 300 F, Airwolf Nintendo, World Cup : 
250 F. Julien FOUCHER, 5, rue Gambetta, 72300 
Sable-sur-Sarthe. Tél : 43.95.03.04. 


Vds jx NES, Zelda Il : 200 F, Tennis, Zelda |, Tur- 
tles, Top Gun, Pro Wrestling : 150 F. Damien THI- 
BAULT, 1, allée des Grands Champs, 93170 Ba- 
gnolet. Tél. : (16-1) 43.63.58.10. 


Vds NES +7 jx 2. ans, TBE (2 jx mémoire : Zelda 2, 

), val. :3 400 F, px : 1 900 F. Damien 
BONNET, 11, rue Albert-Thomas, 38100 Greno- 
ble. Tél. : 76.48.30.31. 


Vds NES TBE + 6 jx (SMB1, 2, 3) + zapper + mags, 
val. :3 000 F, px : 2 350 F. Eric CAPTUS, 41, rue 
des Lilas, 34130 Maugulo. Tél. : 67.29.33.40. 


Vds NES + pist. + 4 jx ; Batman, SMB3, SMB1, Life 
Force, Dunkunt, val. : 2200 F, px : 1500 F. igor 


Vds SMB2, Zelda 2, Lifeforce, Section Z, Iron 
Sword, Turbo, Racing, Batman : 135 a 195 F. Cy- 
rile FAYETTE, 12, rue Croix-Cotton, 69890 La 
Tour de Salvagny. Tél. : 78.48.05.39. 


Vds NES + DD2 + Bades Dudes + Turtles 1 (avec 
codes sur DD2 et Dragon Ninja), px : 700 F. Franck 
GIAMMELUCA, 7, rue Moliére, 93220 Gagny. 
Tél. : (16-1) 43.09.50.19. 


Vds NES + 2 man. + World Wresling + Golf + Top 
Gun 2 + Bad Dudes + 11 mag. Nintendo : 1 200 F. 
Viadimir KOLLA, 13, av. Jean-Monnet, 92130 Is- 
sy-les-Moulineaux. Tél. : (16-1) 40.95.73.81. 


NES + 7 jx (SMB1, 2, 3), DD2, Duck Hunt, Off Road, 
Robocop), TBE (ach. a Noél), px : 1600 F. Stée- 
phane CANIVET, 12, impasse Saint-Charles, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.79.14.70. 


Vds NES +2 man. + pist. + 21 jx + man. Advantage : 
4 000 F. Ludovic FAVARI, 2, rue Jacques-Pelle- 
tier, 69780 Mions. Tél. : 78.20.32.06. 


Vds NES + 2 man. + Black Manta et Kung-Fu : 
650 F. Frédéric BOULICAUT, 16, rue de l’Arque- 
buse, 71400 Autun. Tél. : 85.86.40.05 (ap. 18 h). 


Vds NES +4 jx (Duck Tales + SMB3), val. :2 100 F, 
px :1 250 F. Emmanuel ROSSE, 212, rue du Mou- 
lin des Murailles, 27130 Verneull-sur-Avre, Tél. : 
32.32.10.38. 


Vds ou éch. jx NES. Thierry COTANIZ, rés. Vigne- 
Vierge, bat. 7, 147, av. Paul-Bringuier, 34080 
Montpellier. Tél. : 67.45.66.32 (ap. 17 h). 


Vds 3 jx Track & Field 2, Off Road et Super Mario 
Bros 2, val. : 1 250 F, ox : 650 F. Laurent AMIEL, 
Le Ravel, Al, rue Edouard-Branly, 83400 Hyére. 
Tél. : 94.38.39.44. 


Vds NES + 2 man. + pist. + 4 jx + mags, px :1 100 F 
a déb. Fabien LEPETIT, 12, rue Croix-de-Rei- 





*  gner, 13004 Marseille. Tél. : 91.47.75.05. 


Vds NES + 10 jx (SMB1, 2, 3, Gremlins, Probotec- 
tor, Zekda 2), val. : 4 500 F, px : 2 000 F. Sylvain 
GAUDRON, 3, chemin Rural, n° 17, 91240 Saint- 
Michel-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.01.97.56. 


Vds NES + 6 K7 + 2 man. Px: 2130 F. Jean- 
Philippe MONIER, Les Cétes, 07800 Saint-Geor- 
ges-les-Bains. Tél. : 75.60.89.55 (ap. 18 h). 

Vds NES +6 jx (Mario 2 et 3, THMT, Rad Racer...) : 


1 300 F, TBE. Thibault MASUREL, 64, bid Soult, 
75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.07.71.08, 


Vds NES + pist. + jx, 002, SMB1 et 2, Dunck Hunt, 








Dragon Ninja, Rad Gran Wizzwa. Julien TEURA- 


VETIL, 38-40, rue Révérend-Pére-Christian-Gill- 
bert, 92600 Asniéres, Tél. : (16-1) 47.33.43.68. 


Vds jx : Section Z, Robowarrior (150 F), Golf + ice 
Climber (120 F), Zelda 2 (300F), Gunsmoke 
(200 F). Stéphane GUIRAUD, Les Echirouzes, 
26230 Grignan. Tél. : 75.46.92.58. 


Vds NES + bte de rangt + 5 jx (TBE, ss gar.) : 
1 500 F ou 250 F le jeu. Jéré6me DEHON, 1, rue 
Arago, 14480 Lantheuil. Tél. : 31.80.17.30. 


Vds jx NES entre 170 et 250 F (Jour de Tonnerre, 
Robocop, Mega Man 1, 2, etc.), TBE. Vincent PIO- 
LET, 12, bid de la Libération, 94300 Vincennes. 
Tél. : (16-1) 43.74.81,89. 


Super NES-pas ? Le fanzine des possédés de la 
Superfamicom ctre 10 F.Stéphane PILET, 4, squa- 
re Jules-Vedrines, 78190 Trappes. 


Vds NES TBE + 2 man. + pist. + 2jx Turbo, Racing + 
Burai Fighter. Mikaé! LASTENNET, Postolonnec, 
29160 Crozon. Tél. : 98.27.29.08. 


Vds SMB3: 375F, Zelda 2: 300F, Gradius : 
250 F sur NES et Rastan Saga : 275 F sur Game- 
gear. Antoine MAITRE, 12, rue du Chemin- 
Creux, 91290 Ollainville. Tél. : (16-1) 60.83.87.52. 


Vds NES + zapper + 4 jx (Duck Hunt, Mario 1 et 3, 
Fester Quest), vendu :1 200 F. Romain TOURNE- 
REAU, 11, rue d'Anjou, 35250 Saint-Aubin-d' Au- 
bigné. Tél. : 99.55.42.75. 


Vds NES de luxe 2 man. + robot + pist. :800 F, nbx 
jx, px : 200 F pce. Auréllen SALCEDO, 1, rue des 
Flours, 31150 Bruguléres. Tél. : 61.62.34.80, 


Vds jx NES : Punch-Out, Trojan, Rush'n Attack : 
150 F pee ou 350 F. Ludovic DALIBOT, rue Saint- 
Vincent, 33850 Leognan. Tél, : 56.64,13.65. 


Vds 11 jx NES + not. + bte : 170 a 250 F. David 
CARRE, 19, rue du Lt Yvan-Genot, 74240 Gail- 
lard. Tél. : 50,39.86.64, 


Vds K7 Bayou Billy, état neuf, val. : 390 F, px: 
340 F, Frédéric MASSON, 16, av. des Pyrénées, 
bat. B, appt 24, 31600 Muret. Tél. : 62.23.09.76. 


Msediog! abv SMB2, SMB1, Rygar, Robocop, 
Picsou, Gradius, Shadogate 4 150 F pce (unig. sur 
Toulouse). Damien DUBOS, 129, rue de la Voie- 
Romaine, 31150 Gagnac-sur-Garonne. Tél. : 
61.74.87.97. 


Vds NES + 7 jx : Mario 3, Batman, Ducktales, Me- 
gaman 2, Shadox Warrior, TMHT... Px ; 1 500 F. 
Morgan BURY, 21, rue du Saut de la Pierre, 
77280 ae Tél: (16-1) 60.03.28.70 (ap. 
18 h 30 


Vds ix NES : Zelda Il, The Adventure of Links : 
250 F + not. + bte. Patrick VELAY, 240, av. Paul- 
Santy, 69008 Lyon. Tél. : 78.75.41.31. 


Vds Sega MS Il + 1 man. + 2 jx (ss gar.) : 550 F +4 jx 
NES, val.: 1330 F, px: S900F ou pce: 250 F. 
Christophe HACQUARD, 7, rue des Montées, 
49340 Vezins. Tél. : 41.64.45.37. 


Vds NES : Robot, pist., tapis de gym et 11 jx, px a 
déb. Paul SCOTTO DIPOMPEO, 6, allée du Buis- 
son de la Bergdre, 94120. Tél: (16- 
1) 48.77.38.99. 


Vds NES 8 mois + 2 joys + 2jx (Super Mario 3 + Tor- 
tues) : 700 F. Romuald GARDELLE, 16, rue de 
Vendée, 44115  Basse-Goulaine. Tél: 
40.03.54.69. 


Vds NES + Super Mariobros + Duck Hunt + le zap- 
per n 2. Px : 700 F (a déb.), neuf. Alex 
GOFF, 8, rue des Sablons, 91790 Boissy-sous- 
Saint-Yon. Tél. : (16-1) 64.91.30.46. 


Vds pour NES : Rush’n Attack, Life Force, SMB2, 
Track 2, Field ll, Robot Warrior : 200 F (ou éch.). 
Ludovic FERRET, 42, rue de |’Alma, 92400 Cour- 
bevoie, Tél. : (16-1) 4333.41.33. 


Salut! Vds Nintendo + jx: Gremlins, Simons 
Quest, etc. Olivier BOIS, 53, rue Henry-Wallon, 
76620 Le Havre. Tél. : 35.54.47.37, 


Vds jx NES : Dble Dragon ; 270 F, Gremlins 2: 
315 F, Super Mario 2 : 330 F.Fabien FERON, 26, 
rue de I'Industrie, 02100 Saint-Quentin. 


Giga Super : NES +34 jx +acc., val. :14 400 F, px : 
5 000 F a déb. Eric GALLO, Paris RP. Tél. : (16- 
1) 46.26.48.45. 


Vds Metal Gear : 200 F. Loic BLEVENNEC, tour 
Al, N6, av. Jean-Moulin, 60000 Beauvais. Tél. : 
44.05.76.24, 


Vds NES + zapper + 2 man. + 4 jx (Mario 1, Duck 
Hunt, Simpsons, TMHT) : '{ 100 F, TBE. Lionel AL- 
LIX, Anctoville-sur-Boscq, La Durandiére, 
50400 Granville. Tél. : 33.90.70.23. 


Vds NES + Megaman 2 + pist. + 2 man. + Shadow- 
gate + solstice + Mario 1 + Duckhunt, px : 1 500 F. 
Alexandre KAINAP, 6, rue de la Jinquie, appt 
5321, 81400 Carmaux. Tél. : 63.36.78.24. 


Vds jx NES, px max. : 275 F ou vds NES cadeau 
surprise. Angelina ou Manu WAYMEL, 11, rue des 
Allées, 59570 Bavay. Tél. :27.39.82.74 (ap. 19 h). 


NES + 6 jx SMB1, Gradius, Goonies 2, Metaigear, 
Faxanadu, Gauntlet 2, val. : 2 500 F, px : 1 100 F. 
David MEUSNIER, Les Souchardiéres, 37530 
Saint-Ouen-les-Vignes. Tél. : 47.30.13.76. 


Vds jx NES de 2004300 F : Greemiins 2, California 
Games, Chevaliers du Zodiaque, zapper. Jéréme 
MULLER, 37, rue de la Haute-Vienne, 67630 
Neewiller. Tél. : 88.94.81.20. 




















Vds NES + see gag hasta p 
Zelda 2, eli et 2, Kidikaros, SMB 3: 
1 995 F. David IZAGUIARE. 6, rue Armand-Mol 
sant, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 43.21.91.34. 


Vds NES + SMB 1 + zapper + Bubble Bobbie : val, 
1 355 F, px : 600 F. Cedric CHAROTTE, 26, che- 
min Joseph-Aiguier, bat. 3, 13009 Marseille. 
Tél. : 91.65.30.35. 


Vds Track & Field Il :230 F, Simon's Quest :250 F, 
Metroid : 200 F, Popeye : 100 F. Marie ARDON, 
12, allée des Turquoises, 86440 Migne-aux-An- 
ces. Tél. : 49.54.44.98. 


Vds NES + 2 man. + 4 jx + pist., TBE, px : 800 F (3 
PACHOT. 


Vds NES + 2 man. + man. Advantage + man. sans fil 
+15 jx :350 F, la NES : 200 F le jeu. Laurent VAN- 
DENBRUWAENE, 1, rue Louise-Labé, 31320 
Castanet. Tél. : 61.27.27.60. 


Vds jx NES : Mario 1, 2, 3, Kung Fu, Battle of Olym- 
pus, etc. Nicolas BLANGY, 31, rue du Mane Rohr, 
56470 La Trinité-sur-Mer. Tél. : 97.55.79.04. 


Vds jx NES TBE: Gyromite (150 F), Exitebike 
(180 F), TMHT (230 F), Rad Racer (220 F), Zelda Il 
(230 F), Paperboy (230 F). Marie-Anne NEU- 
VEUX, 61, av. Daniéle-Casanova, 94200 Ivry-sur- 
Seine. Tél. : (16-1) 46.58.07.68. 


Vds jx Nintendo de 200 4 250 F. Frédéric GIRARD, 
3, allée d'Auvergne, 78170 La Celle-Saint-Cloud. 
Tél. : (16-1) 30.82.26.56, 


Vds NES + 2 man. + 6 jx : Sup. Mario 3 + Maniac 
Mansion + Simpsons + Tortues + Batman + Dragon 
Ball. Jér6me BERTRAND, 19, rue Eugéne-Gibez, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.32.49.34. 


Vds NES + zapper + 5 jx ; Mario + Duck Hunt + Bio- 
nic Commando + DD 2 + BB, px : 1 100 F. Thomas 
GIRAUDEAU, 85, bid de , 94130 No- 
gent-sur-Marne. Tel. : (16-1) 48.75.48.77. 


Vds NES + zapper + 4 jx : Tortues, Robocop + Ma- 
rio 3 et 4., le tt : 600 F. Maurice HAN, 81, av. Mo- 
zart, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 42.24.05.22. 


Vds NES +8 jx (SMB3, Batman, Megaman 2, etc.) + 
2 man. + pist., le tt :2 000 F. Nicolas FISSEUX, 18, 
rue de Dieppe, 92400 Courbevoie. Tél. : (16- 
1) 47.89.05.64. 


Vds NES + zapper + 2 man. (ss gar.) + 4 jx neufs 
(btier), val: 2300F, px: 1300F. Thomas 
BRAYE, 5, rue Jean-Jaurés, 78200 Buchelay. 
Tél. : (16-1) 34.77.26.55. 


Super NES-pas ? Le fanzine des possédés de la 
icom ctre 10 F.Stéphane PILET, 4, squa- 
re Jules-Vedrines, 78190 Trappes. 


Vds NES + 5 jx + pist. + 2man., TBE :1 000 F (val : 
2500 F). Alexis FRADET, 33, rue Etoupée, 
76000 Rouen. Tél. : 35.07.14.50. 


Vds nbx jx sur NES : 250 F pce. Peter BRITNEFF, 
La Ferme du Temple, bat. K1, 91130 Ris-Orangis. 
Tél. : (16-1) 69.06.33.18. 


Vds NES + 2 jx, TBE, val. : 1 450 F, px : 800 F. Vds 
Gameboy + 8 jx + adapt. sect., TBE, px : 1 250 F. 
Cedric GALLOPIN, 50, rue Carnot, 94700 Mai- 
sons-Alfort. Tél. : (16-1) 43.78.85.90. 


ek ee A Mario 1, 2, 3, 
TMHT, Megaman 2, Zelda 1, Duck Tales, Duck 
Hunt : 2 000 F. Franck DUSSOUCHAUD, 11, rte 
de Chateau, 87120 Eymoutiers. Tél. : 
55.69.18.57. 


Vds NES + 4 jx + pist. :1 200 F (Zelda, Tortues, Su- 
per Mario Bros, Duck Hunt). Milton DELLERM, ch. 
de Desserte Grilly, 01220 Divonne-les-Bains. 
Tél. : 50.20.70.26. 


Vds NES TBE +3 man. + 10 jx : Super Mario 3, Bat- 
man, Tortues, Tetris, etc., px : 2 250 F a déb. Ar- 
thur XAVIER-ROLAI, 27, rue des Prés, 69380 
Chazay. Tél. : 78.43.77.40. 


Vds NES +5 jx (Megaman, Soccer, Tortues, Rygar, 
Ghostbusters II) : 1 500 F. Younesse BAUMANN, 
22-24, rue Saint-Louis, 57158 Montigny-les- 
Metz. Tél. : 87.62.54.50 (ap. 17 h 30). 


Vds jx : Megaman, Balloon Fight, Kung Fu : 200 F. 
Vds lot : Duck Hunt + pist. : 350 F. Alliocha THE- 
VENOT, 26, rue Jean-Favier, 31500 Toulouse. 
Tél. : 61.26.45.59, 


Vds NES + pist. + 8 jx (Simpson, DD 2...) : 1 100 F 
ou éch. ctre Coregrafx + jx. Stéphane RODRI- 
GUEZ, 16, square Albert-Camus, 92390 Ville- 
neuve-la-Garenne. Tél. : (16-1) 47.98.11.80. 


SEGA 


Vds lunettes 3D : 100 F + jx MS (Mickey, Dick Tra- 
cy, Moonwalker...) a 100 F pce. Grégory BAUGO- 
MONT, 22, rue Borromée, 75015 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.73.14.00. 


Vds Sega MS + 4 jx : 500 F ou éch. ctre Linx ou Ga- 
meboy + vds GX4000 4 jx : 750 F. Philippe PALMI, 
7, chemin des Bellons, 13127 Vitrolles. Tél. : 
42.79.17.52. 


Vds MS converted + 9 jx : 1 800 F ou 200 F pee. 
Vds 250 F pce : Golvellius et Phantasy Siar. Alexis 
ULMER, 58, chemin de la Plaine, 31790 Saint- 
Jory. Tél. : 61.09.26.74. 


Vds jx SMS : Dole Dragon, World Cup, Italia 90, G. 
Axe, Warrior : 150 F. Anthony KOUBA, 5, rue Vic- 
tor-Hugo, bat. 16, appt 469, 18200 Saint-Amand- 








Montrond. Tél. : 48.96.18.87. 

Vds MS Il + 1 control Stick + Mercs + The Cyber, 
Shinobi + gar.6 mois, val. :1 350 F, px : 850 F. Em- 
manuel GUILET, 9, rue Beauséjour, 44640 Saint- 
Jean-de-Boiseau. Tél. : 40.65.67.29. 


Vds MS + 5 jx, le tt : 1 200 F. Didier KERBELLEC, 
Lannic Gorée, 56680 Plouhinec. Tél: 
97.65.68.72. 


Vds MS +17 jx :2 000 F. Ghislain GENOT, 64, rue 
Professeur-Grignard. Tél. : 78.72.28.16. 


Ech. Gamegear 3 jx colums, Monaco GP, Shinobi, 
TBE ctre Famicom + 1 man. Laurent TAILLEUR, 
128, av. Charles-de-Gaulle. Tél: (16-1) 
44.21.41.33 (19 a 21 h). 


Vds Controle Stick : 100 F.Lenisse LAQUAR, 26, 
place de la Rencontre, bat. 14, esc. 26, 95590 


Vds ou éch. sur SMS wonder Boy 3 :300 F. Sylvain 
PITAUD, 1, rue des Baladins, 17138 Saint-Xan- 
dre. Tél. : 46.37.13.04. 


MS 2 cont. pad cont. stick Rap. Fire, 6 jx, pist., lun. 
3D, val. : 1 900 F, le tt : 900 F. Cyrille LE DENTU, 
50, rue du Trosy, 92140 Clamart. Tél. : (16- 
1) 46.42.76.52. 


Vds MS + 7 jx (Sonic, Mickey), val. : 3 150 F, px : 
1 500 F. Mickaé! TOSCANO, 64120 Saint-Palais 
Pagolle. Tél. : 59.65.92.66. 


Vds Sega MS 8 jx, px : 1 000 F + 12 jx 4 150 F. Be- 
noit MULLARD, 4-5, rue de Saint-Etienne, 89800 
Villy. Tél. : 86.47.56.37 ou 86.42,10,76. 


Vds MS + man. + Mickey, Sonic, Vigilante + trans- 
bot + Alex Kidd, px : 1 000 F. Thomas DARNOIS, 
13 bis, rue Cardinal-Mathieu, 54700 Pont-a- 
Mousson. Tél. : 83.83.18.62. 


Vds Sega MS + pist. + 14 jx : R-Type, Won. Ill, Op. 
Wolf, etc., val. : 4600 F, px: 2 200F, vie sép. 
poss. Rabhi CHAMSS-EDDINE, 32, rue Augus- 
tin-Mouille, 44400 Rézé. Tél. : 40.05.17.95. 


Vds Sega MS ss gar. + 6 jx (Sonic, Mickey...) + 2 
man., px : 1 200 F. Guillaume 42, rue 
des Cailles, 91600 Savigny-sur-Orge. Tél. : (16- 
1) 69.96.15.74. 


Vds 4 jx MS (ghostbuster, Ghost, aztec A., Cyborg 
H.) de 100 @ 250 F ou éch. ctre Gameboy. Etienne 
CHAFFOIS, 5, rue Jean-Zay, 13200 Aries. Tél. : 
90.93.03.55. 


Vds SMS + 2 jx (Mickey et Super Tennis) + 1 joy +1 
man., px : 700 F. Edwige CHANDELIER, 131, rie 
de Maromme 


’ I- 
le. Tél. : 35.76.07.74, 


Vds jx Sega : Transbot : 70 F. Kelig MAHE, Ermi- 
tage Saint-Benoit, Plasnes, 27300 Bernay. Tél. : 
32.46.36.90. 





Vds Sega MS + 11 jx (Sonic, Mickey, Bubble Bob- 
ble, etc.), px : 1 400 F, ix de 100.4 200 F. David 
DELRUE, Ecole Lucia Tichadou, av. Joseph-Mil- 
lat, 13110 Port de Bouc. Tél. : 42.06.61.13. 


Vds MS + 2 man. + Sonic + Super Tennis + Action 
Fighter + Monaco GP. Px : 1 000 F. Yannick MA- 
RION, rie de Troyes, Vauchassis, 10190 Estis- 
sac. Tél. : 25.75.84.04. 


Vds Sega MS + 2 joy + Light-phaser + 5 jx (Indy) + 
Rapid-Fire, val. : 1 200 F. Laurent ROSA, rte de la 
Mairie, 74300 Araches. Tél. : 50.90.07.55. 


Sega MS + Golden Axe, Hang On, Transbot, Italia 
90. Px : 900 F (éch. poss. ctre NES). Julien COU- 
TOU, La Vigne, 12740 Concourés. Tél. : 
65.48.85.69. 


Vds Sega + Kung-Fu, Kid et Thunder Blade : 550 F. 
Vds phaser + 2 jx : 300 F. Florent AGARD, 39, rue 
de l'Egalité, 16470 Saint-Michel. Tél. : 
45.91.62.68. 


Vds Sega MS + man. + 2 jx (A. Kid et G. Axe), TBE, 
px : 350 F. Siphandara ES, 13, rue Maximilien- 
Robespierre, 94110 Arcueil. Tél: (16- 
1) 46.64.94.54. 


Affaire | Vds SMS 490 F + 3 jx (Hang On, Safari 
Hunt, Kenseiden) + man. + pist. Gonzague PEN- 
DELIAU, Kerallain, 56500 Plumelin. Tél. : 
97.44.14.40. 


Vds MS TBE 2 jx (Sonic, Global Délance) + joy : 
Quickjoy Il, px : 1 200 F. Johnny MOURANY, 55, 
ancienne route Royale, Saint-Pardon, 33870 
Vayres. Tél. : 57.74.80.81. 


Vds MS 2 : 300 F et World Soccer : 200 F ou le tt : 
500 F. Nicolas VABRE, 249, rue de l'Arbre de la 
Garde, 12160 Baraqueville. Tél. : 65.70.1755. 


Vds SMS + Mickey + Donald + Alex Kid 1 et 2 + Cy- 
ber Shinobi + 2 man. + MA Control Stick : 1 500 F. 
Nathalie VILTART, 1, rue des Erables, 62217 
Achicourt. Tél. : 21.58.54.48. 


Vds SMS + 10 jx (Moonwalker, Shinobi, Wonderboy 
Ili, Speedball) + joy Maverick 1 + 2 pads. David 
GAY, 43, rue d’Aubigny, 69003 Lyon. Tél : 
78.54.75.27. 


Vds Sega MS + 4 jx + pist. : 700 F. Clement GROS- 
JEAN, 33, rue Paul-Barrvel, 75015 Paris. Tél. : 
(16-1) 48.42.04.60. 


Vds SMS + 2 man. + 8 jx (Tacen Soccer, Alex, etc.), 
val. :2 900 F, px : 950 F ou éch. ctre Coregralx +3 
ix. Nicolas MESSIEZ-PETIT, 69, bid de I'Hétel- 
de-Ville, 93600 aulnay-sous-Bois. Tél: (16- 
1) 48.69.32.73. 


Vds sur MS : Thunder Blade, Cloud Master, Zillion, 





Zillion 2 4 150 F. Thomas LEGOUPIL, 5, rue Mon- 
ge, 94110 Arcueil. Tél. : (16-1) 46.56.04.13. 


Vds 10 jx Sega MS de 60 a 190 F sur Paris et rég. 
(Monaco GP, Alt. Beast). Frédéric, 71, av. de Cein- 
ture, 95880 Enghien-les-Bains. Tél.: (16- 
1) 34.17.02.16. 


Vds nbx jx SMS entre 150 et 250 F, liste sur dem. 
Sébastien SEVELINGE, 25, rue Bartoli, 71160 Di- 
goin. Tél. : 85.53.08.37. 


Vds Sega MS + 2 man. + 18 jx (Moonwalker, indiana 
Jones, etc.), px : 2 000 F. Maurice LAYANI, 9, rue 
du Charme, 67300 Schiltigheim. Tél. : 
88.33.50.48, 


Vds SMS 3 jx + 2 man. + Rapid Fire, TBE : 650 F. 
Didier DUPIL, 29, rue de la Convention, 91700 
sainte-Genevieve-des-Bois. Tél. : (16- 
1) 69.04.81.29. 


Vds 24 jx MS : Captain Silver ou Y's : 1 500 F. Vin- 
cent LAHMANI, 3, passage de I’Oratoire, 84000 
Avignon. Tél. : 90.82.16.37. 


Vds Sega MS + 2 man, + pist. + lunette 3D + 2 ix 
(Missile Defence 3D + Sonic, px : 1000 F. Luigi 
ALQUIER, 69, av. de Florensac, 34810 Pomerols. 
Tél. : 67.77.89.07. 


Vds Sega MS2 + 2 man. + 4 jx TBE, px :1 100 Fa 
déb, Mikaé! GAJ, 10, rie de Fleurigny, 89260 Voi- 
sines. Tél. : 86.86.58.81. 


Vds Sega MS + 2 man. + 13 jx (After Burner, Shino- 
bi, Altered...), TBE : 1 500 F. Frédéric LEGRAS, 5, 
allée Jean-de-la-Fontaine, 92000 nanterre. Tél. : 
(16-1) 47.25.01.02. 


Vds pist. Light Phaser sur SMS jamais servi, val. : 
200 F, px : 150 F. Pierre VIEVARD, 14, hameau de 
Nestin, 45450 Fay-aux-Loges. Tél. : 38.57.00.48. 


Vds Sega MS + 2 man. + Rapid-Fire + 8 jx (Sonic, 
Wonderboy 3, Vigilante, etc.): 1500 F. Bruno 
LOUIS-REGIS, 38, rue A.-Renoir, 78400 Chatou. 
Tél. : (16-1) 30.53.57.17 (ap. 19 h). 


Vds jx MS TBE a 50 F pce : Rampage, Great Bas- 
ket, Sp. Harrier, etc. Stéphane MINUTOLO, rue 
Paradis, 13008 Marseille. Tél. : 91.76.12.38. 


Vds MS + 14 jx (Sonic, Super Monaco, Italia 90) + 2 
joy tir rapide, px :2 500 F. Laurent MARCOS, PTT 
Les Moussiéres, 39310 Septmoncel. Tél : 
84,41.63.41, 


Vds MS1 + 2 man. + 8 jx : Kensenden, Shinobi, En- 
duro-Racer, px : 1 250 F. Cedric OUXET, 18, av. 
Pierre-Mendes-France, 31830 Plaisance du 
Touch. Tél. : 61.07.23.48. 


Vds Sega MS + 3 jx + pist. 2 jx incorp. + 2 man., px : 
800-900 F. Damien SAINT-MICHEL, 58, lot. Le 
Valion, 30800 Saint-Gilles-du-Gard. Tél. : 
60.87.28.97 (H.R.). 


Vds jx Sega MS 8 jx de 100 a 150 F (Wonderboy 2, 
3, Psycho, Golvellius, Th. Blade, P. Styke...). Cyril 
LALUE DESTERME, 5, place Nicéphore-Niepce, 
72000 Le Mans. Tél. : 43,.28.30.69., 


Vds jx: Indiana Jones and Last Croisade, px : 
150 F. Sébastien COCA, 20, rue Commandant- 
Passicot, 64700 Hendaye. Tél. : 59.20.37.21. 


Vds SMS + 1 man. + 3 jx ss gar. (Alex Kid, impos- 
sible Mission, etc.) : 850 F. Alain VIAL, 719, rue 
d'En Haut, Thury-Siclermont, 60250 Mouy. Tél. : 
44.26.3449. 


Vds SMS + 6 jx (Mickey, Golvelius, Wonderboy 3, 
Safarie Unt, etc.) + phaser, px :1 000 F. Olivier LO- 
LIEUX, 23, Les Peupliers, 01390 Saint-André-de- 
Corcy. Tél. : 72.26.16.67. 


Vds sur SMS Golden Axe, px mini. : 250 F, TBE. 
Yohann JEHANNO, 5, cité Saint-Jean, 80480 Sa- 
leux. Tél. : 22.89.59.46 (ap. 17 h 30). 


Vds SMS + 4 jx + 2 man. entre 800 et 1 000 F (val. : 
1 310 F) ou éch, ctre CPC ou ST. Laurent CASTIL- 
LO, rue de Las Bouzique, 34290 Alignan-du- 
Vent. Tél. : 67.24.93.18. 


Ech. ou vds 3 jx sur SMS : 250 F, Altered Beast + 
Wonderboy 2 + Penguiniand. Emmanuel LEDUC, 
104, rue Aimable-Liénard, Vieux Reng Lamerie, 
59600 Maubeuge. Tél. : 27.67,92.40. 


D. Dragon, Safari Hunt, Missile 3D, Keinseindi. 
Christophe CRIOTIER, 11, lot. La Cascadelle, 
bid Paul-Raphaél, 13730 Saint-Victoret. Tél. : 
42.79.38.60. 


Vds jx MS de 100 a 250 F : Global Défense, Trans- 
bot, Fantasy Zone 1, Monaco GP, Action Fighter. 
Joffrey RENAUD, La Sapiniére, 25210 Les Fon- 
tenelles. Tél. ; 81.43.76.02. 


Vds Sega MS + 2 Man. + pist. + 15 jx (Kick Off, Su- 
per Monaco), le tt: 2 400 F. Joris LACOUR, 36, 
rue de l'Eglise, 14730 Giberville. Tél. : 
31.84.61.03. 


Vds SMS 2 + jx (Alienstorm), etc. + pad + joy + pist. 
(avec laserghost), px a deb. ou éch. MDF + jx. Marc 
JEUNETMANCY, 16, rue Kiéber, 70200 Lure. 
Tél. : 84.30.08.95. 


Sega MS + Alex Kid, Alien Storm et Wonder 
3. Thomas BEAUCOURT, 11, rue des Hales, 
62161 Duisans. Tél. : 21.58.01.41. f 


Vds MS1 + 2 man. + 5 jx : S. Monaco GP, Bubble 
Bobble, Battle, Out Run..., px : 1 150 F (BE). Adel 
GARBAA, 8 bis, rue du Général-Lhérillier, 95120 
Ermont. Tél. : (16-1) 34.13.67.61. 


Vds Sega MS TBE, val. :3 500 F, px :1 500 F +8 jx 
+ 2 man. ou éch. ctre Gameboy + 5 ou 7 jx. Fran- 
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cois-Xavier ZAFRA SANCHEZ, 3, rue Abel, 
75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.41.24.44. 


Vds Sega MS + 13 jx (Sonic, Mickey, etc.) + pist. + 
joy, val. :4 500 F, px :2 000 F. Steeve MECHY, 9, 
rue Kellermann, 93100 Rosny-sous-Bois. Tél. : 
(16-1) 48.94.95.69. 


SMS + 2 man. + pist. + 4 jx (Sonic, Mickey, Spider- 
man, Ghostbusters) + 2 jx incorp. : 900 F. Julien 
LECUONA, 10, rue des 4-Chemins, 93300 Au- 
bervilliers. Tél. : (16-1) 48.34.38.58. 


Vds Sega MS + 5 jx + pist. + 3 man., px : 600 F. Frée- 
déric FERRETTO, 8, clos de I'Arc, av. Gaston- 
Berger, 13100 aix-en-Provence. Tél: 
42.38.72.70. 


Vds sur MS : Dick Tracy a 330 F. Guillaume SE- 
BASTIANI, résid. andré-Malraux, entrée 2, 33210 
Langon. Tél. : 56.63.51.53. 


Vds sur SMS jx : Sonic, Shinobi, Thunderblade, 
Choplitter, Summergammes. Franck GAUTHE- 
RON, 18, rue du Roi-de-Rome, 67160 Wissem- 
bourg. Tél. : 88.94.18.63. 


Vds MS + pist. + 11 jx, val. : 3 200 F, px : 1 000 F. 
Pierre GASSER, 12, rue du Chateau-d'Eau, 
57800 Sarrebourg. Tél. : 87.23.70.17. 


Vds jx Sega lot ou piéce. Yann BRASSART, 1, rue 
des Peupliers, lot. des Tilleuls, 62880 Estevelle. 
Tél. : 21.37.84.88 (ap. 18 h). 


Vds MS Il +3 jx : Mickey, Battle, Out Run et Shinobi 
+ Cotrole. Stéphane, Le Bourg, 71800 La Chapel- 
le-sous-Dun. Tél. : 85.28.06.07. 


Vds MS + 8 jx (Mickey, R- Type, Psycholox, Won- 
derboy 3, etc.) : 1 600 F, vie sép. poss. Sébastien 
LETAIEF, 117, rue Pasteur, 59370 Mons-en-Ba- 
roeul. Tél. : 20.04.83.15. 


Vds Sega 5 jx + pist. + 2 man, px : 800 F. Bruno 
GOUDJO, impasse du Clos-du-Pré, 01110 Hau- 
teville. Tél. : 74.35.10.90. 


Vds MS + 11 jx (Sonic, California Games, Vigilante, 
Dble Dragon, etc.), px : 2 500 F. Vds NES + 6 jx 
(Mario Ill, Dble Dragon II, Zelda Il, etc.), px : 
1 300 F. Philippe LARNICOL, 13, rue des Perven- 
ches, 95000 Jouy-le-Moutier. Tél: (16- 
1) 30.32.78.33. 


Vds MS TBE + 2 man. + 5 jx (Sonic, Psychofox, 
Wonderboy...), le tt : 1 200 ou éch. CT Coregrafx + 2 
man. + 1 jeu mini. Olivier LE HE, 92600 Asniéres. 
Tél. : (16-1) 47.93.41.06. 


MS Ii ctre 400 F, TBE ss gar. ou ctre Lynx Il avec ou 
ss jx Sorithy TES, 15, rue Rouget-de-l'lsle, 
77680 Roissy-en-Brie. Tél. : (16-1) 60.28.70.10 
(ap. 17 h). 


Vds jx sur SMS TBE de 100 a 200 F, not. et bie d’o- 
rig. Vds Populous sur MD. Cedric HUILLET, 9, av. 
de la Croix du Sud, 94550 Chevilly Larue. Tél. : 
(16-1) 47.40.94.85. 


Vds Sega MS + 4 jx (Sonic, R-Type, Psychofox, Af- 
ter Burner), neuf, px : 1 500 F. Michaél BRISSY, 7, 
rue des Résiniers, 67660 Schwabwiller. Tél. : 
88.54.50.88. 


Vds pour Sega MS + jx (Golden Axe, Moonwalker, 
Action Fighter...) : 250 F pce. Benoit PALMIER, 
35, rte du Mazet, 48100 Marvejols. Tél. : 
66.32.19.28. 


Vds SMS + 10 jx (TBE) :4 500 F ou éch. ctre Mega- 
drive + 1 jeu. Joseph MONACO, 29, rue du Cadre 
Noir, 64000 Pau. Tél. : 59.62.45.44. 


Vds jx MS de 150 a 250 F (Moonwalker, After Bur- 
ner, Out Run, Monopoly). Arnaud BONVALLOT, 6, 
allée des Erables, 21121 Ahuy. Tél. : 80.23.85.82. 


Vds MS TBE +3 jx (Moonwalker, Altered Beast, Su- 
per Tennis) + 2 man., px : 850 F. Yannick MARTI- 
NEZ, 20, rue Genestet Prolongée, 30320 Mar- 
guerittes. Tél. : 66.75.34,56. 


Vds jx MS de 150 a 200 F (Indiana Jones, etc.). Ach. 
ou éch. Slap Shot. Laurent GERARDI, 183, rue 
Francis-de-Pressensé, 69100 Villeurbanne. 
Tél. : 78.68.86.19. 


Vds MS + 7 jx (Sonic, Strider, Speeball, Tennis Ace, 
etc.) : 1 400 F. Sébastien NIQUE, 12, rue des Li- 
las, 02000 Laon. Tél. : 23.20.18.92. 


Vds MSI + 2man. +3 jx : 750 F. Nicolas DUVAL, 3, 
rue du 19-Mars, 76120 Grand Quevilly. Tél. : 
35.69.44.55. 


Vds Gameboy + sac + 5 jx: 1200 F a déb. Vds 
SMS + 8 jx + 1 joy + 2 man. : 1 100 F. Julien RE- 
NOUF, 12, rue des Tilleuls, 78790 Septeuil. Tél. : 
(16-1) 30.93.8069. 


Vds pour MS Super Kick Off : 250 F (port compris). 
Jean-Francois CASTEL, 10, quai du Dr-Mass, 
94700 Maisons-Alfort. Tél. : (16-1) 43.68.41.20. 


Vds MS + 6 jx (R-Type, Phantasy Star, Y's...) + pist. 
+ 2x, val. :3 500 F, px :1 500 F a déb. Sébastien 
GOGIEN, 78, rue Lazare-Carnot, 45120 Chalette- 
sur-Loing. Tél. : 38.85.78.24. 


Vds jx pour Sega MS : Out Run, Basket, Zillion 2, 
Black Belt : 100 F pce. Fabien TERRIER, 142, rue 
des Celliers Passeirier, 74800 Saint-Pierre-en- 
Faucigny. Tel. : (16-1) 50.03.07.58. 


Vds MS + 7 jx : donald Duck, Sonic, Ariali Assaut, 
Hane Oni, etc. + contro! stick : 1300 F. Pierre Pl- 
KULSKI, quartier Boisgelin, 13250 Saint-Cha- 
mas, Tél, : 90.50.76.36. 


MS Plus + 8 jx (Kenseiden, R- Type, Mickey, etc.) : 
1 800 F ou sép. David FLOSSI, 82, av. de Suffren 
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75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.67.81.35. 

Vds MS Il + 3 jx ss gar., px : 900 F ou éch. cire Me- 
gadrive. David LATASTE, Au Bourg Antagnac, 
47700 Casteljaloux. Tél. ; 53.93.98.98. 


Vds MS + 2 man. + 2 jx : 700 4 800 F. Ach. MD 
(franc.) + 2 man. + Sonic, Shadow Dancer :1 000 a 
1 200 F. Micaé! ROBERTO, 17, résid. La Plante 
des Roches, 91140 Villebon-sur-Yvette. Tél. : 
(16-1) 60.14.70.71. 


Vds ou éch. Abrams , Battle Tank, Fatal Labyrinth, 
Twin Hawk, Gain Ground, Guillaume TESTUT, 13, 
rue Notre-Dame, 24000 Périgueux. Tél. : 
53.08.43.20 (ap. 19 h). 


Vds ou éch. ix SMS, NES, Gameboy sur Marseille 
et rég. Marie, 13000 Marseille. Tél. : 91.06.21.72. 


Vds Sega MS + 7 jx : 1100 F ou vds 150 F pce : 
Mickey, Vigilante, Wonderboy 3... Rodolphe BON- 
NET, 60, rue Pierre-brunier, 69300 Caluire. Tél. : 
78.29.49.90. 


Vds sur MS : Populous, Super Kick Off, Mickey, etc. 
de 100 & 200 F. Nicolas SOREAU, 15, rue Cha- 
pon, 75003 Paris. Tél. : (16-1) 42.71.40.60. 


Vds jx MS (Sonic, Bubble Bobble, Y's, Populous, 
etc.) de 200 4 250 F, TBE. Benjamin BORD, 46, 
cours Emile-Zola, 84800 |'Isle-sur-la-Sorque. 
Tél. : 90.20.64.25. 


Vds ou éch. jx Sega MS : Mickey, Shadow Dancer 
ctre California Games, Wonder Boy Ill, Jéréme 
CHABOD, 8, av. Ronsard, 93220 Gagny. Tél. : 
(16-1) 43.09.65.03. 


Vds Vigilante, Dole Dragon, Great, Basket-Ball et 
Great Base-Ball + Indiana-Jones : 400 F. Emma- 
nuel HUET, 3 bis, place du Général-Leclerc, 
94160 Saint-Mandé. Tél. : (16-1) 43.74.01.12. 
Vds Gamegear + 1 jeu : 750 F (Donald, Shinobi, 
Dragon Crystal, etc.), jeu seul : 150 F. Alain LE 
DONG, 3, place Paul-Painlevée, 75005 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.25.35.59. 


Vds jx MS (Choplifter, Dble Dragon, Retour VIF 2, 
Fantazy Jone ou éch. ctre Gameboy + 1 jeu. Fabien 
RABILLE, 11, rue XXII, 91800 Brunoy. Tél. : (16- 
1) 60.46.42.04. 


Vds jx SMS : Spiderman, Indiana Jones, Out Run, 
Danan, Wonderboy 2, World Soccer : 200 a 150 F. 
Teddy FALGUIERES, bat. H, résid. Saint-Eloi, 
12000 Rodez. Tél. : 65.42.85.73. 


Vds Sega MS + 4 jx (Wonderboy III, ee rerio 
+2man. : 700 F, bon état. Sébastien GOUGEON, 
5, rue de la Vigne, 95120 Ermont. Tél. : (16- 
1) 34.13.83.38. 


Vds SMS + phaser + 6 jx (Donald, Kick Off) : 
1 200 F, poss. vie sép. Olivier ETCHEBERS, villa 
« Urbasa », 64220 lrouléguy. Tél. : 59.37.12.93. 


Vds Sega MS + 6 jx (Moonwalker, Wonder, Tennis 
Ace) : 700 F + vds Gameboy + 4 jx :600 F. Eric Cl- 
CUTO, 14, Les Plaines d’Arnettes, 13920 Saint- 
Mitre-les(Remparts. Tél. ; 42.44.06.68. 


Vds MS + 7 jx (Psycho Fox, Wonder Boy IIl...), px : 
800 F. Julien LAFONT, 46, av. du Chateau, 78930 
Elancourt. Tél. : (16-1) 30,62.86.98, 


Vds MS + 2 man. + 3 jx (Alex Kidd, Ninja, Spelicas- 
ter) + 3 liures + astuces, vite. Frédéric ANTUNES, 
14, rue Jules-Romains, 37550 Saint-Avertin. 
Tél. : 47.28.21.18. 


Vds Sega MS + 3x :300 F, jx de 100 4 200 F (Ten- 
nis Ace, Speedball, etc.). Maxime PEYTAVIN, 24, 
rue Jean-Moulin, 92400 Courbevoie. Tél. : (16- 
1) 47.88.73.46, 


Vds Sega MS + 2 man. +1 pist. + Sonic + Opération 
Wolf + Safari Hunt + Hangon : 1 100 F. David PAS- 
TOR, 1, rue de la Chaumiére, 28700 Francour- 
ville. Tél. : 37.24.94.36. 


Vds SMS + 2 man. + Hanghon + World Soccer : 
450 F. Marc BENSLAHDINE, 20, rue Montfort, 
93000 Bonigny. Tél.: (16-1) 48.30.67.52 (ap. 
18 h). 


Vds MS + 5 jx TBE (After Burner, Spiderman, Cy- 
ber, Shinobi), px : 900 F (val. : 2 100 F) + 2 man. 
Ronan BENEC'H, 6, rue du Poitou, 22360 Lan- 
gueux. Tél. : 96.33.66.99. 


Vds Sega MS bon état + 4 jx (Alex Quidd, Strider, 
Fighfighter, Running Batle) + 2 man. : 900 F. Jé- 

réme CATHALA, impasse des Roches, 34310 
Cnuny. ToL 67.89.47.26. 


MS II + 1 man. + 4 jx ss gar. (Noél 91). Guillaume 
VANHENS, 21, rue Victor-Hugo, 94220 Charen- 
ton-le-Pont. Tél. : (16-1) 43.76.99.53. 


Vds MS + 7 jx (Shinobi, Rocky) + 1 joy, val. : 
2 300 F, px : 1300 F. Cedric FORESTIER, Cre- 
viéres, 38510 Passins. Tél. : 74.80.01.69. 


Vds sur MS 3 jx : After Burner : 250 F, Monopoly : 
200 F, Enduro Racer : 100 F, le tt : 450 F. Michaél 
BAS, 152, rue Cuvier, 69006 Lyon. Tél. : 
78.24.25.78. 


Vds jx SMS : Thunder Blade, Wonderboy 3, Shino- 
bi, Catch, Rocky, Dble Dragon : 150 F poe. Grégo- 
ry BEBIET, 22, place de l'Eté-Vert, 78570 Chan- 
teloup-les-Vignes. Tél. : (16-1) 39.74,10.85. 


Vds Sega MS2 + 2 joy + 3 jx : 900 F. Vds jx Sega, 
Nintendo : 150 a 200 F. Virginia LAURENT, 7, rue 
de la République, 30000 Nimes. Tél.: 
66.67.90.62. 


Vds SMS neuve + 2 man. + 3 |x : Moonwalker, Do- 
nald, Alex Kid, px : 800 F. Jacky MONDEL, 4, rue 
Joseph-Batailler, 73200 Albertville. Tél: 





79.32.50.33. 

Vds SM System II + 3 jx (Hang On) : 600 F a déb. 
Yoann EL JAOUHARI, 2, rue Lafayette, 82000 
Montauban. Tél. : 63.63.24.51 (ap. 19 h). 


Vds MS 2 +3jx, px :650 F, TBE. Romain POTIER, 
16, allée Jean-Ba 78570 André- 
sy. Tél. : (16-1) 39.74.97.34., 


Vds Sega + man. + 3 jx bon état : 800 F le tt. Bruno 
BARABOTTI, 298, bid de la Corniche, 06250 
Mougins. Tél. : 93.75,39.39. 


Stop affaire vds Sega MS + 2 man. :300 F, jx : Ras- 
tan + Dble Dragon : 200 F. Cyril AUBERT, Les Ro- 
chettes Feneu, 49460 Feneu. Tél. : 41.32.03.22. 


Vds Sega MS + jx (Sonic, Moonwalker, etc.), px : 
Sega : 300 F, jx : 150 F. Benoit BIAGGI, La Pi- 
guiére, 13360 Roquevaire, 42.04,10.99. 


Vds SMS Il + 2 jx : A. Kidd + Mickey ou éch. ctre 
Megadrive ss jx, px & déb. Tél. : Christophe 
MUYARD, 3, rue Dangeau, 75016 Paris.(16- 
1) 45.20.29.52. 


Vds SMS : 300 F, options : Light Phaser : 150 F, 
jx: Sonic, Mickey, Bubble Bobble. Sébastien 
CHANTELOT, 2, cité des Sports, 31270 Cu- 
gnaux. Tél. : 61.92.16.63. 


Vds Sega MS +3 jx, px : 700 F et Gameboy +1 jeu : 
590 F, le tt: 1200 F. Frédéric BERTINI, 11, rue 
Trigance, 13002 Marseille. Tél. : 91.91.45.68 (a 
19 h). 


Vds MS + 6 jx (Mickey, Golden Axe...) + joy Mave- 
rick 1, TBE : 1 000 F. Mathieu CARDONA, Bour- 
bon, 56150 Baud. Tél. : 97.39.00.61. 


Vds M.S. +3 jx + 2 man. + 11 mag. de jx : 800 F. Fré- 
déric DIEZ, 7, impasse des Iris, 44220 Couveron. 
Tél. : 40.85.08.54. 


Vds Gamegear + 5 jx. Px a déb. David COLLOMB, 
La Demoiseliére, 38470 Vatilieu. Tél: 
76.07.25.99. 


Vds Sega M.S. + man. + pist. + 3 jx (Alex Kid in Shi- 
nobi World, Sonic, dble Dragon) : 1 000 F. Ludovic 
JEANNERET, 71460 Les Moreaux-Joncy. Tél. : 
85.96.22.15. 


Sega M.S. + 10 jx urgent, px : 1 800 F adéb. Gérald 
SOUDAN, 56150 Barthelémy. Tél. : 97.27.12.77 
(ap. 17 h). 

Vds Sega M.S. (2 mois) + 2 jx, val. : 850 F, px : 
590 F. David MARCAISET, La Chapelle-les- 
Luxevil, 70300 Luxevil. 


Vds M.S., 1 an : 250 F ou + 2 |x : Spider Man- 
Golden Axe, le tt : 650 F. Tél. : Stephan FOUIL- 
LAND, L’Etoile Parigny, 42120 Le Co- 
teau.77.68.01.43. 


Vds, éch. M.S. +6 jx (Basket Night, Psycho) : 600 F 
ou ctre Gamegear ou jx Gameboy. Cyril DAN- 
THEZ, 10, place de la Gare, 93330 Neuilly-sur- 
Marne. Tél. : (16-1) 43.08.23.93. 


Vds S.M.S. +5 jx + man. ie tt : 700 F. Thomas BOU- 
TIER, rue du Coin du Loup, 30870 Clarensac. 
Tél. : 66.81.48.30. 


Vds S.M.S. + 5 jx + 1 joy : 900 F.Romuald MOU- 
CHE, 212, rue de Tourcoing, 62430 Pas-de-Ca- 
lais. 


Vds Sega M.S. + pist. + nbx : Px : 1 500 F (a déb.). 
Jonathan PERROT, 9, allée A.-Renoir, 95100 Ar- 
genteuil. Tél. : (16-1) 39.81.56.90. 


Vds M.S. + 1 pad + 1 joy + 4 jx (Wiboy 1, G.Axe, 
Moonwalker, Tennis : 900 F (a déb.). Vds jx Nes 
pas cher. Sami GOUAL, 40, rue Pierre-Semard, 
95340 Persan. Tél. : (16-1) 39.37.77.18. 


Urgent, vds SMS + 4 jx Dick Tracy, Indiana Jones, 
TBE : 1 000 F. Bertrand HINSINGER, Place de la 
Mairie, 24590 Salignac-Eyvigues. Tél. : 
53.29.39.23. 


Vds M.S. + 1 joy + 2 jx, neuve (1 mois) px : 700 F ou 
éch. ctre Megadrive. Raphaél RODRIGUEZ, 3, Do- 
maine de Canterane, Bouliac. Tél. : 56.20.50.18. 


Vds S.M.S. + 2 man + 6 jx (Ghostbuster, Ninja, Alien 
Storm, Super Tennis) état neuf | 1 000 F. Alexan- 
dre FERRARA, 35, av. Rhin-et-Danube, 38100 
Grenoble. Tél. : 76.96.00.36 (ap. 18 h). 


Vds M.S. + 4 jx (Slap Shot, GP Monaco, Dbie 
Wawk) + Alex Kidd :850 F. Stéphanie GALLAND, 
8, av. du Chateau, 55000 Bar-le-Duc. Tél. : 
29.77.10.29 (ap. 19 h). 


Vds jx S.M.S : Dole Dragon, Shinobi, Speedball, 
W.Boy 3, W.Soccer: 150 F pce, Moonwalker : 
250 F. Philippe REYMBAUT, 240, chemin de Su- 
zon-Ré., Le Voltaire, appt. 11, 33400 Talence. 
Tél. : 56.37.70.16., 


Vds Sega M.S. + 2 man + 6 |x (Sonic, S. Monaco 
G.P., Goulsn't Ghost, etc. Px : 900 F peu servi. 
Tél. : Laurent BOUTHET, 37, rue des Vignes, 
33320 Eysines.56.28.00.66. 


Vds jx S.M.S. Moonwaiker : 250 F, Sonic : 250 F, 
Alrialassault : 200 F, WB. Ill : 200 F, Columns : 
150 F. Thierry LASSERON, 3, rue des Jardins, 
Aiguilhe, 43000 Le Puy-en-Velay. Tél: 
71.05.73.14, 


Vds jx M.S. (Dahnan, American, Baseball, Tennis 
Ace) de 150 & 200 F pce. Christophe FELIX, 4, 
place Lieutenant, Abel Chabal, 69780 Saint- 
Pierre-de-Chandieu. Tél. : 78.40.28.30. 


Super Affaire ! vds S.M.S. + 6 jx (Mickey, Woner- 
boy 1, 3) T.B.E., px : 900 F | Jean-Sebastien DE- 
WEVRE, 24, allée du Triez, 59650 Villeneuve- 








d’Ascq. Tél. : 20.91.62.14, 

Vds S.M.S, + 3 jx + 1 man. (Alex Kidd in Miracle 
World, impos. Mission, etc.) : 850 F. Alain VIAL, 
719, rue d'En-Haut, 60250 Mouy. Tél: 
44.26.34.49. 


Vds M.S. +2 jx +3 man. +1 pist. Bon état : 600 F 
Sébastien GODIER, av. Gallieni Tél: 
60.66.34.85. 


Vds jx Sega, M.S. 4 100 F, Keinseden, Lordof The 
Sword, Ninja: 50 F, Miracle Warior. Louis DE 
MONTERA, 2, sentier des Basses poirites, 
92190 Meudon. Tél. : (16-1) 45.34.40,35. 


Vds jx S.M.S. : Moonwalker et G. Axe Warrior (btes 
et Not.) : 200 F pce. Anthony KOUBA, 5, rue Vic- 
tor-Hugo, bat. 16, 18200 St-Amand-Montrond. 
Tél. : 48.96.18.87. 


Vds M.S. + 2 pad + J. Stick + 9 jx, px : 1 680 F. Bru- 
no CLEMENTINE, 80, rue Nouvelle ge 
95310 Saint-Ouen-L’ 

1) 30.37.34.63. 


Vds jx M.S. : Dble Dragon, Heavy, Weight Champ : 
200 F pce, S.Tennis : 100 F. Romuald GAPIHAN, 
4, rue de la Corderie, 35290 Saint-Meen-le- 
Grand. Tél. : 99.09.66.57. 


Vds M.S., état neuf + Alex Kidd + Fantazay Zone | + 
Action Fighter + 2 man, : 700 F (sur Paris).Marie 
CAUSERET, 19, av. du Gal.-Leclerc, 75014 Paris. 


Vds Sega M.S. 2 + 2 man + 5 jx (Sonic, etc.) TBE. 
Px : 950 F. Vds Nes + 2 man + 1 jeu : 300 F. Yan- 
nick FAUDEMER, 17, allée Dunoyer-Perrot, 
77550 $$ Moissy-Cramayel. Tél: (16 
1) 60.60.56.96. 


Vds M.S. + 2 man + Sonic + Won Boy 3 + R-Type + 
Great Baseball, Moto + Pist. + Safari Hunt + Alex 
Kid. Pierre. Tél. : 34.09.01.01. 


Vds jx Master : 150 F pce (Quartet, Captain Silver, 
Vigilante, Time Soldier, Thunder Blade, Dynamite 
D.). Laurent DEHON, 17, rue du Chatelet, 70180 
Dampierre-sur-Salon. Tél. : 84.67.17.07. 


MEGADRIVE 


Vds MD franc. ss gar. + Faery Tale :990 F. Fabrice 
MERLE-REMOND, 64, av. Henri-Martin, 94100 
St-Maur. Tél. : (16-1) 48.83.12.71. 


Vds sur MD Mercs : 300 F. Eric PERACHE, 19, rue 
Clément-Michut, 69100 Villeurbanne. Tél. : 
78.68.32.08. 


Vids MD + 2x :1 200 F. Vdsjx :250300 F. Mehdi 
TIDADINI, 1, rue des Alpes, 69200 Vénissieux. 
Tél. : 78.01.12.40 (ap. 18 h). 


Vds jx MD (Strider, 688 Attsub, Thunder Force 3, 
etc.). Grégoire IZAMBERT, 54 bis av.-de Royat, 
63400 Chanaliéres, Tél. : 73.31.14.41. 


Vds sur MD Franc., Sonic, F 22, Gloush'n Ghost, 
Budokan, etc., Decap Attack : 200 F pce. Yvan 
HEITZLER, 27, rue des Gorgues, 13390 Auril. 
Tél. : 42.04.33.47. 


Vds MD + 6 jx (Fantasia, Golden Axe) : 2 200 F, 
port compris. Francois DEPOORTERE, 23, rési- 
dence les Rosiers, 62610 Breme-les-Ardres. 
Tél. : 21.82.64.93. 


Vds ou éch. jx sur MD (Toe Jam and Earl) cher. 
Thunder Force 3, Robocop. Antoine LEFEVRE, 
10, les Clairiéres-Brunes, 95000 Cergy. Tél. : (16- 
1) 30.31.00.70. 


Vds MD Franc. + 2 man. (Pro 2) + 5 jx, px :1 700 F 
ou jx sép. (Streets, Fantasia) pce : 250 F. Sébas- 
tien CLAUDON, 15, rue Honoré-de-Balzac, lot. 
Belle vue 54420 Saulxures-les-Nancy. Tél : 
83.21.03.10. 


Vds 4 jx MD (Pitfighte, Rwarsong, Underline, Pan- 
tasystar 3): 300 F pce. Vds 2 jx GB (Termina- 
tor 2) : 150 F. Jean-Antoine MEJAVILLE, 9, rue 
des Prés, bat. B., 92000 Nanterre. Tél. : (16- 
1) 47.21.84.23. 


Vds, ach. éch. x MD, vds G.Gear + Mastgear + 7 jx, 
val. :3 000 F, px :1 900 F, vds jx SMS : 150 F. Ru- 
di GOSSIOME, 19, Square-Mallarmé, 78990 
Elancourt. Tél. : (16-1) 30.62.81.78. 

Vds MD + 2 man. + Toe Jame and Earl + Minight, 
Resistance : 1 400 F, a déb. Florent ROULET, 8, 
rue 38400 St-Martin-D'Hére. 
Tél. : 76.24.10.87. 


Vds MD + 3 jx (Altered-Beast, Sonic, Mano, Le- 
mieux, Hockey + 2 man :1 800 F (ss gar.). Florent 
FAVARD, chemin de l'Union, 38700 La Tronche. 
Tél. : 76.51.01.91. 


Vds MD + 2 man. +5 jx, ss gar. :3 000 F adéb. Ro- 
main TODISCO, 94, av. Jean-Jaurés, 93320 Les 
Pavillons-sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.47.79.36. 


Vds jx MD : Spiderman, Sonic, Altered, Beast, Stri- 
der, éch. ctre : Mercs, F 22, Golden Axe 2. Julien 
PONS, 84, rue Lakanal, 34400 Lunel. Tél. : 
67.71.89.87. 


Vds MD + 9 jx (Thunder Force 3, Shinobi, Sonic, 
etc.) le tt :2 500 F. Richard BADER, 8, rue d'Occi- 
tanie, 31490 Leguevin. Tél. : 61.86.65.25. 


Vds MD Franc. +3 jx (Quackhot) ss gar., peu servie, 
TBE : 1 200 F. Franck RADEMAN, 13 b, 45, rue 
des Ogiers, 59100 Roubaix. Tél. : 20.70.73.54 
(ap. 19 h). 


Vds MD TBE +1 jeu + man. :900 F. Vds 30jx MD de 
250 a 300 F. Paul TOMET, 32, rue Ligner, 75020 
Paris, Tél. : (16-1) 43,48.26,68. 


Vds MD jap. (oct. 91) + Pro 2 +7 jx (Sonic) Rolling, 


Thunder 2, Shinobi). Px : 2400 F. Laurent RO- 
BIN, 5, rue Georges-Bizet, 91560 Crosne. Tél. : 
(16-1) 69.83.85.06. 


Vds MD + 1 jeu + man. ss gar. Val. : 1 500 F, px : 
1 200 F. Mare SAIDANI, 25, rue Fauchier, 13002 
Marseille. Tél. : 91.56.07.26. 


Vds ou éch. jx MD : Revanche of Shinobi : 250 F, 
Sonic : 300 F. Cher. Merc. Yoann KORBER, 12, rte 
de Gazeran, 78120 Raizeux. Tel: (16- 
1) 34.83.54.16, 


Vds MD + Alt Beast, Super Volley Ball, val. : 
1800 F, px: 1000 F. Vds jx (Donald). Grégory 
ROBINET, La Chardonniére, 45700 Villeman- 
deur. Tél. : 38.97.89.36 (ap. 20 h). 


Vds jx MD EA Hockey : 350 F, Golden Axe : 200 F, 
Gouls'n Gost : 250 F, Toe Sam & Pau! : 350 F. Da- 
vid DUSSEAUX, La Grande St-Pardoux, 47800 
isac. Tél. : 53.93.88.15. 


Vds MD + 2 jx, TBE : 2 895 F, px : 2 000 F a déb. 
Sébastien SANCHEZ, 2, rue d'Oms-Moulin 4 
Vent, 66100 Perpignan. Tél. : 68.67.21.90. 


Vds MD + 2 man Infrarouge + 4 jx, bie, val. : 
3 100 F, px : 1 500 F ou éch. ctre SFC + 1 jeu. Ju- 
lien BERTIN, 201, rue de Versailles, 92410 Ville- 
d’Avray. Tél. ; (16-1) 47.50.04.18. 


Vds jx MD : Ghouls'n Ghost, Sonic, SP Thunder- 
blade, Golden Axe, Revenge of Shinobi, etc. Ludo- 
vic BINET, 11, rue Claude-Bernard, 60180 No- 
gent-sur-Oise. Tél. : 44.71.17.27. 


Vds MD neuve S. gar. + 1 jeu cause dble empioi. 
Px : 2900 F. Christian SEGUY, 66, rue Singer, 
75016 Paris. Tél. : (16-1) 45.27.09.35. 


Vds ou ech. jx sur MD, Nec, Gameboy. Yves 
KNOCKAERT, 11, rue du Chateau, 62340 Gui- 
nes. Tél. : 21.35.27.71. 


Vds MD + 2 man. + 9 jx : Sonic, Street of 
TBE : 2 200 F. Frédéric MAILLEBUAU, 8, rue du 
Jura La Chataigneraie, 91940 Les Ulis. Tél. : (16- 
1) 69.28.14.75. 


Vds jx MD : Sonic et Quackshot : 250 F pce. Tho- 
mas AUDEVILLE, 18, rue des Jasmins, 33170 
Gradignan. Tél. : 56.89.51,60. 


Vds |x MD : Sonic et de Cap Attack ; 300 F pce ou 
SS of les 2. Gilbert ROUGERIE, 2, rue de I'Orme- 
teau, 91420 Morangis. Tél. : (16-1) 69.09.75.06. 


Vds MD franc + 2 man. (1 Pro 2) + adap. jap. + 4 jx 
(Mercs, Thunder Force Ill) Px : 1 900 F, TBE. Pa- 
trice ZERBIB, La Batarelle Haute, bt. G4, im- 
passe des Agaces, 13013 Marseille. Tél. : 
91.63.19.80. 


Vds MD + 14 jx + power Stick + 2 enceintes + adapt. 
val. : 3600 F, px: 2300 F. David BERTHELIN. 
Tél. : (16-1) 64.94.45.59. 


Vds jx MD frang. et jap. de 200 a 250 F. Vds jx GG : 


150 F. Roddy DUFAUT, 117, av. de Claye-a-Chel- 
les, Tél. : (16-1) 64.26.26.88. 


Vds MD + 1 jeu : 780 F. Vds 50 jx de 160 a 260 F. 
Vds Gamegear + 7 jx : 1 700 F. Jean-Marc ROU- 
TIER, 18, rue Cadet. Tél. : (16-1) 42.46.67.00. 


Vds jx MD jap. et AM. (Sonic, Donald, Toe Jam, Mo- 
naco) de 150 a 250 F. Vds jx SFC. Benjamin. Tél. : 
(16-1) 42.89.14,09. 


Vds MD + 4 jx (Sonic, Spider) + 2 Paddles + adapt. 
Px :2 600a2 950 F adéb. Eric WEBER, 10, Gran- 
de-Rue. Tél. : (16-1) 48.55.34.12. 


Vds jx MD trang : Alien Storm : 200 F et Revenge of 
Shinobi : 200 F. Alain. Tél : (16-1) 60.17.03.37. 


Vds MD + 5 jx (Robocod, Sonic Streets of Rage, 
Mystic, Beast) tt: 1 700 F. Pierre GODIN, 22, rue 
de Lille, 59400 Cambrai. Tél. : 27.83.88.25. 


Vds Megadrive ss gar. + Sonic et Golden Axe 2 : 
1 250 F. Sébastien LEBLANC, 13, rue de |'Union, 
92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 47.21.28.37. 


Vds 2 jx Gameboy : Dr Mario + Mario Land : 100 F 
pce + 1 jeu MD : Altered Beast : 150 F. Serge GAN- 
DOLPHE, 1, allée du Serpolet le Mas Laurent, 
91940 Les Ulis. Tél. : (16-1) 69.28.67.42. 


Vds jx MD 300 F Crack-Down, Block-Out Shadow 
of the Beast, Air Buster Budokan. Grégory PLU- 
MET, 18, la Cour Horier, 14800 Deauville. Tél. : 
31.88.78.29. 


Forgotten Worlds, Street of Rage, Sonic, Road 
Rash, Alex Kid, Ghostbuster de 200 a 280 F. Cyril 
PROD'HON, 7, quartier neuf, 25500 Les Fins. 
Tél. : 81.67.28.04 (ap. 18 h). 


Ach., vds jx Megadrive et Gameboy ou éch. les 2 
(pas chers). Ralph MORLE, 9, Grande Rue, 93250 
Villemomble. Tél. : (16-1) 48.55.06.93. 


Vds Megadrive fr. + 2 man (Arcade P. ST) (Sonic, 
Immortal, Decap, Attack, Moonwalker, For-World. 
Lionel STUCK, 7, rue du Calvaire, 68700 As- 
pach-le-Bas. Tél. : 89.48.95.69. 


Vds MD + Altered Beast + Ghosbusters + Ghouls'n, 
Ghosts : 1 200 F. Benjamin ABECASSIS, 56, rue 
de Navarre, 77290 Mitry-Mory. Tél: (16- 
1) 64.80.95.83 ou 64,80.86.58. 


Vds The immortal sur MD, val. : 489 F, px :340 F + 
vds sur NES Zelda 2 : 290 F. Maxence PEILLON, 
route de Conzy, 69210 Saint-Germain-sur-L'Ar- 
bresle. Tél. : 74.01.23.08 (ap. 18 h). 


Vds ou éch. MD (franc) + 5 ix + 2 man + Game 
Adapt. + not. + Sega converter : 11400 F ou éch. 
ctre 1 SFC + 1 man + 1 jeu + 2 becs. EASY 2, 20, 
rue du Peintre Lebrun, 78000 Versailles. 
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Tél. : (16-1) 30.21.28.27 (ap. 20 h). 

Vds MD (fran¢) + 2 Ma (pro 2) + 7 jx, Street of Rage, 
Road Rash Shinobi, etc. val.: 3650F, px: 
2 000 F. Bertrand DUBOIS, 10, rue Pasteur. Tél. : 
69.01.54.79. 


Vds 2 jx MD (Sonic, Moon-Walker) entre 200 et 
250 F + 1 jeu Master System Sonic : 200 F. Abou 
M’DIAYE, résidence Mirabeau, Tour 3, 76800 St- 
Etienne-dur-Rouvray. Tél. : 35.66.67.88. 


Vds jx Megadrive ou éch. : Streets of Rage, Robo- 
cod, Wonder Boy 3, Gosbusters. Samy TOUJANI, 
6, rue de Bretagne, La Bonneville sur Iton, 27190 
Conches. Tél. : 32.37.10.97. 


Vds Megadrive + 2 man + 10 jx: 3500 F, TBE. 
Pierre BORY, 50, rue de la Montat, 42100 St- 
Etienne. Tél. : 77.38.02.79. 


Vds jx Megadrive Wonderboy 3 et Moonwalker : 
250 F pce. Bruno MARVIER, 21, rue Paul-Dou- 
mer, 33160 St-Medard-en-Jalles. Tél. : 
56.95.86.70. 


Vds jx Nes et Megadrive. Donne cons. Nes pour l'a- 
chat des jx Nes. Louls CORRADO, 1, av. Auguste- 
Renoir, 78160 Marly-le-Roi. Tél: (16- 
1) 39.58.50.83. 


Vds ou éch. Fantasia sur Meg. D. ou ctre Strider. 
Ach. Strider : 300 F max. Guy LESNE, 7, rue des 
Roseaux, 57145 Woustviller. Tél. : 87.95.26.88. 


Vds jx megadrive de 150 F a 250 F : Jewel Master, 
Gaiares, Bonanza Bros, Eswat, Gold-Axe. Paul 
NGO, 6, rue du Moullnet, 75013 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.89.36.34. 


Vds Megadrive (F) déc. 91 + 2 man. + 8 jx :2 500 F. 
Franck BUI, 16, rue des Pinsons, 77410 Claye- 
Souillly. Tél. : (16-1) 60.26.52.71. 


Vds Road-Rash sur Megadrive : 300 F ou éch. ctre 
John-Mada’ ||, Damien HENOCQUE, 92, bd Geor- 
ges-Clémenceau, 89100 Sens. Tél. : 86.64.61.97. 


Vds ou éch. jx MD Fantasia Sonic ctre Robocod 
Quack Shot ou 250 F le jeu. Vincent LORGE, 10, 
rue de l'Escaut, Odomez, 59970 Fresnes-sur- 
escaut. Tél. : 27.34.10.56. 


Vds Megadrive + 5 jx (Street of Rage, Shinobi, Spi- 
derman, etc.) + 2 man (Turbo) le tt TBE : 2 000 F. 
Mathieu GIRAULT, 15, rue Croix L'Abesse, 
51370 St-Brice-Courcelles. Tél. : 26.09.74.56. 


Vds jx Megadrive : 180 a 300 F (sonic, Streets of 
Rage, Mickey). Nicolas BOYER, 4, rue Louis- 
Blanc, 69150 Décines. Tél. : 78.49.87.03. 


Vds sur MD Phantasy Star II : 480 F au lieu de 
abbey open decay decay 
Pivoines, 91280 St-Pierre-du-Perray. Tél. : (16- 
1) 60.75.09.65. 


Vds jx Megadrive entre 100 et 250 : Maruel Land 
etc. Vds Coregrafx + jx. Yann LELIEVRE, 10, rue 
Bausset, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.33.11.77. 


Vds ou éch. jx Megadrive de 200 a 300 F (Spider 
Man-sonic Quack Shot « Donald-»). Stéphane 
+r av. Elisa, 83100 Toulon. Tél. : 
94.23.29.40 


Vids Shining. + x Master, ch. Super Famicom. Fa 
brice DANGLA, 19, rue Derat, 31000 Toulouse. 
Tél. : 61.23.27.37. 


Vds jx MD : Michey, Quackshot, S.M. GP, El Viento, 
etc. de 2004 275 F ou éch. Gaél CURET, 64, av. du 
Petit Chambord, 92340 Bourg-la-Reine. Tél. : 
(16-1) 46.60.43.59. 


Vds Megadrive jap. + nbx jx TBE (not. et bte). Vds jx 
Nec. Louis-Francois, DELANNOY, 5, rue Paul- 
Saumiére, 75116 Paris. Tél. : (16-1) 45.03.01.24, 


Vds jx Megadrive (Jap) Mickey: 280F, Devi 
crash : 300 F + vds jx Gameboy. Guillaume ES- 
CALLIER, 5, rue Voltaire, 38000 Grenoble. Tél. : 
7654.38.99. 


Urgent ! vds Super Pack : Moonwalker + A. Beast : 
350 F. TBE | €ch. CPC 464, ctre jx MD | Anthony 
GRANIER, 31, rue de la Balise, 17310 Saint-Pier- 
re d’Oléron. Tél. : 46.47.33.58. 


Vds jx MD Budokan : 300 F, Starflight : 400 F. Po- 
pulous : 300 F, Shadow Dancer : 300 F. Mare DU- 
FOUR, 9, rue de Il’Eglise, 95120 Ermont. Tél. : 
(16-1) 34.15.44.77, 


Vds Megadrive Gohz, ss gar. + 2 man. + cable péri- 
tel + 4 jx (Sonic, EA Hockey...) :2 100 F adéb. Bru- 
no BRECHET, 23, rue du Professeur Arnaud, 
bat. Sugiton1, 13013 Marseille. Tél. : 
91.66.57.43. 


Vds Nes + 13 jx (Mario 3, Off Road, Zelda 2, etc.) + 
3 Man (Nes Advantage), px : 1 800 F. Patrick Ri- 
SAL, 6, rue Lionel-Terray, 93110 

Bois. Tél. : (16-1) 48.55.34.68 (ap. 16 h 30). 


Vds 2 man. Nes, , px : 600 F. Olivier Pl- 
VOT, 12, allée de la Désirée, Les Cyclades, 13009 
Marseille. Tél. : 91.26.75.33. 


Vds ou éch. 12 jx MD : 250 F, Alteread, sonic, Trux- 
ton, Out Run, Mickey, Tracy, Domini- 
que GRENIER, 18 bis, av. de Laon, 02200 Sois- 
sons. Tél. : 23.53.62.28. 


Vds MD Jap. + 1 jeu + man. + Gar (7/93) : 1 100 F, 
F 22 : 400 F, Burner : 250 F, Truxt : 150 F ou tt: 
1 900 F. Franck LAMANDE, 15, rue Notre-Dame, 
56580 Rohan. Tél. : 97.38.98.72 (ap. 18 h). 


Vds jx MD : JD Box. : 200 F, Eswalt ; 200 F, Alex 
Kidd : 200 F ou le lot : 500 F. Laurent DELMAS, 1, 
place de la Gare, 94350 Villiers-sur-Marne. Tél. : 
(16-1) 49.30.09.84. 





Vds ou éch. jx MD : Sonic, F 22, Shinning in the 
Darkness. Benoit FALANCHERE, Les Dahilas, 
bat. 2, ——“. 
ce. Tél. : 42.27.69.04 


Vids Megadrive + Arcade Power Stick + 7 x (Sonic 
et Quackshot) a déb. Marc SOULIE, 1113, bd du 
Grand Parc, 14200 Herouville Saint-Clair, Tél. : 
31.44,93.25. 


Vds Megadrive frang (2 man. + 1 jeu) : 900 F + jx : 
250 4 300 F. Stéphan LOGIER, 5, rue des Pré- 


voyants, 59370 Mons-en-Baroeul. Tél. : 
20.04.33.61. 


Vds jx sur Megadrive et sur Gameboy. TBE, px in- 
tér. Igotz, AUBIN, 28, av. du Gal-de-Gaulle, 77270 
Vileparisis. Tél. : (16-1) 64.61.10.78. 


Vds Damna: 350F, Fantasia: 280F, Alien 
Storm: 280F, etc. Philippe MAILLARD, 18, 
Square Louis-Braille, 62200 Boulogne-sur-Mer, 
Tél. : 21.31.60.09 (ap. 19 h). 


Vds sur Megadrive franc, Mickey : 300 F, Alien 
storm : 250 F, Batman : 250 F. TBE. Tony LE LAY, 
Kerscao Esquibien, 29770 Audierne. Tél. : 
98.70.15.71. 


Vds jx MD Zoom, 688 Attacks Sub, Wonderboy 3, 
etc. ou éch. ctre Devil Crash. Eric BOULAY, Les 
Mouettes OSFA, 78170, La Celle-St-Cloud. Tél. : 
(16-1) 39.69.22.69. 


Vds Megadrive frang + 13 jx +3 man. : 2/500 F. Syl- 
vain ISAMBERT, 26, rue St-Jacques, 76600 Le 
Havre, Tél. : 35.41,70.40 (vend. ap. 19 h + Sam.). 


Vds jx sur MD Moonwalker + Altered Beast : 250 F 
ou éch. Bechir BENTAHAR, 41, rue de Flandre, 
75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.37.51.90 (18 h). 


Vds Sonic Turrican Phantasy Star 2, Cyberball : 
180 & 350 F ou l'ensemble : 1 000 F. Stéphane 
METAIS, 483, rue des Lordiéres, 86130 Dissay. 
Tél. : 49.52.42.94. 


Vds Master System + 8 jx + Megadrive franc. + 5 |x 
+ adapt jap. :4 000 F, gar. 3 ans. Said 
BEN-FRADJ, 12, rue du Dr Potain, 75000 Paris. 


Vds MD + 10 jx +1 adapt. MS + 2jx MS + adapt. cart. 
jap. : val.: 6620F, px: 3300F. Franck GE- 
RAERT, 18, rue St-Aignan, 28410 Goussainville. 
Tél. : 37.43.27.70. 


Vds Megad. + 2 joypads : 700 F jx : Rambo Ill, 
Aleste, Hellfir, SM GP, etc. Bernard CANTINI, 70 
ter, route de Grenoble, 05100 Briancon. Tél. : 
92.20.21.28. 


Vds jx MD : Thunder Force |! : 150 F, Super Real 
Basket : 200 F, Joe Montana : 200 F. lane MA- 
DAR, 29, rue des Martyrs, 75009 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.85.87.19. 


Vds sur MD frang : Mickey, Gouls’n Ghost : 300 F 
PC. Frédéric LAINE, 1, impasse Sébastien de 
Brossard, 61700 Domfront. Tél. : 33.38.55.80 
(h.r.), 

Jx Shadow Dancer : 300 F, Shor : 350 F, 
Sonic : 300 F, Strider : 350 F, ‘300 F, tt: 
1 850 F. Thibault ANDRES, 11, lot. les Cerisiers, 
St-Antoine, 84800 L'Isle-sur-Sorgue. Tél. : 
90.38.16.39. 


Vds jx MD : Eswat, Super Hang On, Street of Rage, 
Space Harrier 2, Ghouls n'Ghosts, B. px. David 
TOUREAU, Chemin St-Joseph, 30130 Pont-St- 
Esprit. Tél. : 66.39.01.97. 


Vds Megacrive + 2 man, + 15 jx : 4 000 F, ss gar. 
Christophe BENLLOCH, 19, rue aux moutons, 
78260 Achéres. Tél. : (16-1) 39.11.10.46. 


Vds Revenge of Shinobi: 250 F, Golden Axe : 
200 F, Altered Beast : 100 F. David DUSSEAUX, 
La Grange, Saint-Pardoux Isaac, 47800 Mira- 
mont de Guyenne. Tél. : 53.93.88.13. 


Ach., vds, éch., jx MD, Posséde Donald, Hockey, 
Mercs, rech. devilcrach, Console Neo ou SFC. 
Francis DELTOMBE, 21, a. de Musset, 62590 O/- 
gnies. Tél. : 21.37.49.67. 


Vds jx MD (WB 3, Shadow Dancer, Mystic, Moon- 
walker) : 200 F, jx Lynx Warbirds, Xen: 125 F. 
Alexis LANDRY, 7, rue St-Georges, 25290 Or- 
nans. Tél. : 81.57.13.33. 


Vds MD (J) + 2 man, + 4 jx (Fantasia, Golden Axe, 
Battle, SQ Steets of Rage): 1200 F. Laurent 
D'ANGELA, 1, rue du Clos , 95240 Cor- 
neilles-en-Parisis, Tél. : (16-1) 39.78.83,30. 


Vos Megadrive tte neuve gagnée a un concours +1 
jeu : 800 F + vds 30 jx Megad. de 250 a 300 F, 
neuls (Sonic). Paul TOMET, 32, rue Ligner, 75020 
Paris. Tél. : (16-1) 43.48.26.68. 


Vds Megadrive Franc, TBE, avec ou sans jx, éch. 
vds jx sur MD : ch. Speedball 2, Madden 92, etc. 
Cyrille PERRIN, 29, 31, rue Lucien-Dumas, 
87200 Saint-Junien. Tél. : 55.02.26.62. 


Vds Megadrive 12 jx + converter, 5 jx ou éch. jx MD 
ctre Gamegear (offre Gamate) px : 4 500 F. Chaib 
AZHANI, 71, rue des Migneaux. Tél. : 39.65.01.15. 


Vds jx MD : 200 F, Alex Kidd, Wonderboy Ill, Sha- 
dow of the Beast, F. Labyrinth, Toe Jam & Earl. Erik 
BOURGUIGNON, 15, rue Charles-Gonneau, 
77140 Nemours. Tél. : (16-1) 64.28,.42.05. 


Vds jx MD : 150 4300 F, Shadow of the Beast, Gol- 
den Axe, Super- Thunder, Sword of Sodan. Pascal 
BOULET, 26, clos des Aulnes, 95350 St-Brice- 
sous-Forét. Tél. : (16-1) 34.19.35.62. 


Vds MD frang : 650 F ou MD + jx Aleste (Musha) + 
adapt. (x jap. : 850 F (val. : 1950 F). Stéphane 


ROUPEAU, 24, rue Brizeux, 44250 St-Brevin- 
les-Pins. Tél. : 40.27.40.45. 


Vds jx Megadrive, Alien Storm : 250 F, Revenche 
of Schinobi ; 300 F, Battle Squadr. : 200 F. Arnaud 
BOES, 62, rue Léon-Chartier, 91160 Saulx-les- 
Chartreux. Tél : (16-1) 64.48.59.64. 


Vds MD neuve +2 joys + 4 jx. Px : 990 F. Frédéric 
GRIFFON, 13, rue St-Exupéry, 78140 Vélizy Villa- 
coublay. Tél. : (16-1) 39.46.41.69, 


Vds Megadrive franc + 1 jeu (Road Rash) + man. : 
1000 F, ss gar. Nicolas CHAILLOT, 01480 Les 
Bruyéres Frans. Tél. : 74.60.89.31. 


Vds MD +1 jeu (Mickey, Sonic, Altered Beast, 
Street of Rage Quackshot, Monaco GP, px : 900 F. 
Bruno VAQUERO, 1, rue des 95270 
Luzarche. Tél. : (16-1) 34.71.26.46, 


Vds Megadrive jap. + 8 jx, M. Résistance, D. Tracy, 
Q. Shot, S. Hydlide) : le tt: 2300 F. Christophe 
LANGLIS, 82, bd Carnot, 78200 Mantes-la-Jolie. 
Tél. : (16-1) 30.94.27.95. 


Vds Batman : 250 F (ss gar.) ach. Neutopia 2 et 
Splatter House sur Nec. Vds ix Nes. Ardeshir 
ROSS, 20, rue du commandant, René Mouchot- 
te, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 43.22.75.76, 


Vds jx Megadrive (Golf, Basket, Shadow Dancer 
Golden Axe Fantasia) : 2004300 F. Baptiste BEL- 
LONE, 14, rue de Tilsitt, 75008 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.67,35.79 (ap. 19 h). 


Vds MD frang neuve ss gar. + Sonic + Streets of Ra- 
ge : 1630 F. Jonathan MERGUI, 11, rue Paul de 
Kock, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.41.52.97. 


Vds, éch. ach. jx Megadrive : posséde Quacks Hot, 
Rev. of Shinobi, Galres, Phantasy 2, etc. Nocolas 
LANGOT, 35, rue Victor-Hugo, 95870 Bezons. 
Tél. : (16-1) 30.76.05.93. 


Vds Megadrive ss gar. jap. 60 MHz + 3 jx (Sonci Es- 
wat Monaco GP) px : 1 600 F a déb. Fabien FOU- 
GERET, Les B lées, bt. E, 11, av. du 
Bousquetier, 13012 Marseille. Tél. : $1.93,66.19. 


Vds pour MD : Swat et Vérytex, TBE : 250 F pce, 
port compris. Benoit BERGE, 14600 Fourneville. 
Tél. : 31.89.03.82. 


Vds Megadrive +3 Phe oprah ny 
TBE, val. : 2500 F, px : 1000 FJean-Luc CHA 
BLOC, 4, allée Charles-Baudelaire, 51470 St- 
Memmie. 


Vds jx MD (Shinobi, Alien Storm) px : 250 F (Alte- 
red Beast) px : 100 F ou éch. clre John Madden. 
Lionel LURON, 25, av. Pierre-Curie, 95400 Vil- 
liers-le-Bel. Tél. : (16-1) 39.94.06.85. 


Vds jx MS : 150 F pce, éch. jx Megadrive (Quack- 
shot, Last Batle. Guillaume 46, rue de 
Bercy, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 46.28.31.12. 


Vds sur Megadrive jx. Vds sur Famicom Joe et Mac. 
Daniel. Tél. : 47.27.19.83. 


Vds MD + 9 jx (Shinobi, Strider, SOS Fant, After 
Burner etc.) px : 3 OO0*IF. Eric LEMOINE-Patron, 
145, Montée-de-Choulans, bat. E, 69005 Lyon. 
Tél. : 78.36.08.23. 


Vds Megadrive + 3 jx : Immortal, Road Rash, A. 
Beast: 1 man. : 1300F (val: 2150 F). Cédric 
HOUIN, 10 bd, Jourdan, 75014 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.88.35.59. 


Vds Shadow Dancer (megad. fr.) + Paperboy (Ga- 
meboy) : 250 F et 120F. TBE, bie et not. (16- 
1) 43.76,41.21. 


Vds jx : Forgoten World : 150 F, Sword de Vermil- 
lon : 300 F, Mystic Defender : 250 F. Ludovic DE- 
RUFFE, 71, av. Je ste, Champeval, 
94000 Créteil. Tél. : (16-1) 42.07.46.04. 


Stop | vds megadrive + 6 hits (Mickey Sonic Quack- 
shot) val. :3 500 F, px : 2 500 F. Francois JOUS- 
SE, 179, rue des Graviéres, 33310 Lormont. Tél. : 
56.06.24.35, 


Vds jx Megadrive franc : Castle of Illusion, Sonic et 
Rev. of Shinobi : 245 F l'un. David BERTHELON, 
26, rue Jean-Jaurés, 01250 Ceyzeriat. Tél. : 
74.30.05.22 (ap. 19 h). 


Mega. inter, + 2 man. + C. hifi + 8 sup. Games (Do- 
nald, PS Ill, Sonic) TBE, le tt :2 500 F + port. Alain 
URCUN, IME, rte de Laval, 72000 Le Mans. Tél. : 
43.28.92.48. 


Vds Centurion : 375 F, Sonic : 295 F, Air Buster : 
325 F. Alexandre GIULIETTI, 7, rue Michel de 
nd, 77183, Croissy-Beaubourg. Tel. : 
(16-1) 60.06.63.79. 
Vds Megadrive jap. + 7 jx + 2 joyspad (Sonic Robo- 
cop Stret of Rage) px : 2 490 F. Arnaud CORAZ- 
ZOLA, 65, rue Joseph Bertoin, 38600 Fontaine. 
Tél. : 76.26.46.82. 


Vds MD Fr, + 10 jx + 2 man, Quackshot, Shinobi, 
Boxing, Golden Axe, Hang-On, etc. : 2 000 F. Pa- 
trice BACHELET, 51, rue de Bonneuil, 77100 
Meaux. Tél. : (16-1) 60.09.26.94, 


Vds Megadrive jap. + 3 jx (Sonic) px a déb. Brice 
COUTAGNE, 24, rue Barréme, 690006 Lyon. 
Tél. : 78.93.84.52 (ap. 20 h). 


Vds MD + 8 jx (Quackshot, Out Run, Alienstorm, 
eic.) + Arcad, Epowerstick, TBE :3 000 F. Thibault 
CULIOLI, 35, La Pinéde, Chemin du claou, 13120 
Gardanne. Tél. : 42.58.21.18. 


Vds ou éch. jx Mega: sonic: 250 F, Alteread 
Beast : 150 F etMonaco GP :300 F (neuf) Soccer : 
100 F. Ludovic PAOUZET, 56, résidence la Tour, 


47800 Miramont-de-Guyenne. Tél. : 53.93.85.20. 
Vds MD jap. 700 F ou 950 F avec Mystic Defender. 
Germain PELTIER, 3, allée des Tilleuls, 38160 
St-Verand. Tél. : 76.64.01.39. 


Vds Megadrive jap. + 5 jx : Sonic, Mickey, etc. : 
2500F.G FALLETI, 501, rue de Lannoy, 
59100 Roubaix. Tél. : 20.82.88.54. 


Vds Megadrive + 3 jx : 1 200 F ou éch. ctre Super- 
grafx ou Coregrafx, urgent. Christophe GUILLOT, 
11 bis, impasse Lindberg, 69003 Lyon. Tél. : 
72.34.08.59. 


Vds MD +6 jx (Sonic, S. of Rage) :1 850 F. Jéréme 
DUCHENE, 365, chemin du Mas, 38330 Saint- 
Smier. Tél. : 76.52.02.19. 


Vds ou éch. jx Megadrive. Fabien PIZZO, 37, rue 
du Gal. Sarrail, 17100 Saintes. Tel. : 46.93.38.81 
(hr). 

Vds sur MD : Mystic Defender, Alien Storm, Altered 
Beast, Revenge of Shinobi entre 250 et 300 F I'un. 
Eric THIBAULT, impasse des Muriers, 84450 St- 
Saturnin-les-Avignons. Tél. : 90.22.26.08. 


Vds 4 jx MD (valis 3, Spiderman, Wadner, Alex 
Kidd) de 150 4 275 F. Avi EDERY, 12, rue des Pa- 
villons, 92800 Puteaux. Tél. : (16-1) 47.74.92.84. 


Vds ou éch. jx Megadrive (The Immortel etc.) ctre jx 
Super Famicom, Fernando MENDES, 10, rue Ro- 
main-Rolland, 78340 Les Clayes-sous-Bois. 
Tél. : (16-1) 30.56.38.02. 


Vds megadrive (ss gar.) + 6 jx + adapt. + 2 man. (1 
Pro 2) Px : 2500 F (val : 3 500 F). Laurent MA- 
RIOTTE, 23, rue Mathis, 75019 Paris. Tél. : (16- 
1) 40.35.50.20. 


Vds jx MD : 200 F Alien Boxing, Crackdown, Su- 
perlique : 150 F, F 1 GP, Sonic out Run F 22 a 
250 F. Claude LABOURY, 24, chemin Saint-Hen- 
ri, 84000 Avignon. Tél.: 90.88.09.58 ou 
90.89.50.12. 


Vds Megadrive franc + 6 jx : 2 000 F. Vds jx Sega 
dés 280 F pce (nvtés). Franck GODAUX, 42, rue 
de I'idéal, $3140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.48.49.44. 


Vds MD 2 man 10 jx (Sonic, Quackshot, Shining in 
the darkness) le tt: 3500 F. Jér6me PERCHE- 
RON, 272, rue du Moisnil, 59274 Marquillies. 
Tél. : 20.29.04.96. 


Vds MD +3 jx +2pads :1 500 F ou éch. ctre Super- 
famicom sans ou avec jx. Keith DE MAGALHAES, 
HLM de Saouve, bat. C. Tél. : 75.26.26.59. 


Vds et éch. jx MG (Sonic, The Immortat, Fantasia, 
etc.) entre 200 et 300 F, rech. ST of Rage etc. Fran- 
cois TRINQUIER, 24, bd, Joliot-Curie, 34120 Pe- 
zenas. Tél. : 67.98.21.36. 


Vds ou éch. jx MD franc. Populous, Alex Kidd, Ja- 
mes Pond. Cher. Gboy, petit px. Guillaume COL- 
LET, 4, Square des Bégonias, 91370 Verriéres- 
le-Buisson. Tél. : (16-1) 60.11.53.83. 


Vds jx Megadrive : 280 F, Fantasia, James Pond, 
ds ble d’ong., état neu!. Dominique SEGUIN, 85, 
bd du Gal.-Leclerc, 92000 Nanterre. Tél. : (16- 
1) 47.24.29,23. 


Vds nviés ou éch. jx cre El Viento sur MD. Arnaud 
MANZONI, 9, rue de I'Eglise, 57210 Hau- 
concourt. Tél. : 87.51.92.69 (entre 20 et 21 h). 


Vds jx Megadrive Moonwalker, Shadow Dancer, 
Midnight Resistance, Dudokan : 800 F ou 250 F le 
jeu. Patrick MARX, 16/13, rue de la Rochefou- 
cauld, 93260 Les Lilas. Tél. : (16-1) 48.40.39.42. 


Vds Megadrive + 6 jx (Quackshot, Strider) adapt. 
jap. Px : 2 500 F. Smaél BOUDIA, 14, rue des Vi- 
gnes Blanches, 78420 Carriéres-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 39.13.44.47. 


Vds jx Megadrive : Sonic, px :345 F + Street of Ra- 
ge : 345 F + Quackshot : 375 F. Sébastien SEVE- 
LINGE, 25, rue Bartoli, 71160 Digoin. Tél. : 
85.53.08.37, 


Vds Megadrive + Pro 2 + MM. Castle of Illusion 
(gar. déc. 92) TBE + emb., px : 1190 F. Morad 
BOUAZZAOUI, 3, allée Corot, 93270 Sevran. 
Tél. : (16-1) 43.83.40.99., 


Vds 520 STE, px : 1 500 F ou éch. + Megadrive ou 
PC Engine ctre Neo-Geo + man., jx. Honoré YAO 
KOUAKOU, 11, rue d’Estiennes-d'Orves, 95200 
Sarcelles. Tél. : (16-1) 39.92.20.08, 


Vds jx Megad. ou éch. ctre Gamegear. Cédric LU- 
CAS, 31, rue des Fougéres, 57070 Metz. Tél. : 
87.36,05,29 (ap. 17 h). 


Vds 3 jx Megad. (Zoom, etc.) de 150 a 300 F et 5 jx 
MS (Ghouls’n Gosts, etc.), px : 200 F pce. Cyrille 
GUIDALIA, 1, la Combe aux Peupliers, 13090 
Aix-en-Provence. Tél. : 42.59.21.70. 


Vds Italia 90 complet : 250 F ou éch. ctre After Bur- 
ner, Maruel Land, Moonwalker, Dick, Sonic. Olivier 
BRUNI, 181 bis, rue St-Merry, 77300 Fontaine- 
bleau. Tel. : (16-1) 60.72.74.03. 


Vds Megad. jap. + 4 jx : 1400 F, vds Bombuzal : 
200 F et Super Ghouls and Ghost :500 F. Frédéric 
VOLKER, 7, cité Martignac, 75000 Paris. Tél. : 
(16-1) 45.55,05.75, 


Urgent ! vds Lanes + 3 jx, Mario 1, 2 + Duk Hunt, 
px :450 F ou vds SMS + 3 jx : Sonic Action Figther. 
Flore GATEAU, 613, rue de Poissy, 78670 Vilen- 
nes-sur-Seine. Tél. : (16-1) 39.75.96.32. 


Vds jx Mega : 688 Attack sur, John Medden Ame. 
Foot, Alt. Beast, Rambo 3 de 100 4 300 F. Eddie 
FELDER, 25, rue Circulaire, 78110 Le Vésinet. 
Tél. : (16-1) 39.76.31.79. 


Vds Megadrive jap. + 3 jx (Super Monaco, F 22 In- 
ter, 688 Sub Attack), px :1 500 F. Régis FAVAREL, 
Le Fraysse Bas, 82200 Moissac. Tél: (16- 
1) 63.04.99.50 (ap. 18 h). 


Vds MD jap. compléte (déc. 91) + 2e man. Pro 2+3 
jx. Px : 1 800 F a déb. Fabien CISSOIRE, 17, rue 
Pouchel, 75017 Paris. Tel. : (16-1) 42.28.58.98. 


Vds Megadrive + 2 man. + 2 jx : Altered Beast et 
Quarshot (janv. 92). Px :2 000 F. Bastien LEBON, 
15, av. de paris, 91410 Dourdan. Tél.: (16- 
1) 64,59.87.77. 


Vds sur Megadrive Super Monaco Grand Prix : 
200 F, rég. de Nice si poss. Frédéric TURBERT, 
81, bd Virgil-Barel. Tél. : 93.26.64.18. 


Vds MD + 3 jx (Mickey Sonic, Atlered Beast) 2 man 
$8 gar. : 1 000 F. Thibault AMORFINI, 77, rue des 
Vignoles, 75020. Tél. : (16-1) 43.73.78.27. 


Vds jx Megadrive trang : Golden A, Ghost, Foot : 
250 F, Sto! Rage :300 F, Valis 3, Fantasia : 315 F. 
Yann KERVERN, 7, av. Marcel-Proust, 77600 
Conches. Tél. : (16-1) 64.02.20.76. 


Megadrive (jap.) +8 jx +3 joys :1 500 F et Lynx I+ 
5 jx : 900 F. Laurent DUTEL, 28, rue Maréchal- 
Fayolle, 13004 Marseille. Tél. : 91.49.02.89. 


Vds jx Megadrive (Strider, Super Thunder Blade, 
Fantasia) Px : 200 F (Diboy) : 100 F. Sébastien 
ZERBINI, 25, quartier du Méridien, 91170 Viry- 
Chavillon. Tél. : (16-1) 69,21.71.28. 


Vds Megadrive jap. (sept. 91) + 7 jx (Sonic, Rolling 
Thunder 2, etc.) + Pro 2 :2 400 F. Laurent ROBIN, 
5, rue Georges-Bizet, 91560 Crosne. Tél. : (16- 
1) 69.83.85.06. 


Vds jx Megadrive ; Quack Shot, Sonic, Street of 
Rage, px : cool. Fabien DECOMBLE, 10, rue Neu- 
ve-Blairville, 62173 Riviere. Tél. : 21.22.41.40. 


Vos Megadrive franc + 2 jx + 2 man. TBE : 990 F. 
Alexandre CURT-PATAT, 17, rue Albéric-Pont, 
69005 Lyon. Tél. : 78.36.50.06. 


Vds ou éch. jx MO Hellfire de Capattack, Super 
Hydde, Zoom Galares, Elemental Master. Eric 
BOULAY, Les Mouettes, 78170 La Celle-St- 
Cloud. Tél. : (16-1) 39.69.22.69. 


Vds rive trang + adapt. jap. + 2 man. + 7 jx 
(Sonic, Gynoug, Monaco GP) ss gar., px : 2 500 F. 
Jér6me BERTRAND, 9, rue Griffuelhes, 94800 
Villejuif. Tél. : (16-1) 46.78.93.99. 


Vds ou éch. F 22, interceptor, trés peu servi. Px : 
370 F. Stéphane PIGNON, 3, rue le Chatelier, 
60550 Verneuil-en-Halatte. Tél: (16 
1) 44,55.27.72. 


Vds Donald ou éch. ctre Undeadline Speed 2. Oll- 
vier IBORRA, 6, place des Bouleaux, 94200 Ivry- 
sur-Seine. Tél. : (16-1) 46.70.32.54. 


Vds jx Megadrive franc, Streets of Rage, Valis 3 : 
300 F, Altered Beast : 100 F, jx Gameboy. Régis 
DANDOIS, 6, allée Louis-Valin, 95120 Ermont. 
Tél. : (16-1) 34.15.48.03. 


Vds ou éch. jx Megadrive Streets of , Robocod 
(version franc) et Wonder Boy til Samy TOUJANI, 
6, rue de Bretagne La Bonneville. Tél. : 
32.37.10.97 (ap. 19 h). 


Megadrive + 7 jx (Monaco, Shinobi, Ghouls, Won- 
der Boy 3) Px : 2500 F a déb. Laurent CHAR- 
PENTIER, 14, rue Victor-Hugo, 78570 Andresy. 
Tél. : (16-1) 39.74.73.53. 


Vds jx Megadrive de 200 a 300 F : Eswat, Battle 

, Dick T.Jewel Master, Hang On, Fantasia. 
Dominique GRENIER, 18 bis, av. de Laon, 02200 
Soissons. Tél. : 23.53.62.28. 


Vds ou éch. jx Japon, Thunder Force II! et Italia 90 : 
390 F et 250 F ou ctre Mickey. Jér6me BOUR- 
CIER, 72, rue Charles-infrolt, 94400 Vitry-sur- 
Seine. Tél. ; (16-1) 46.81,58.97. 


Vds jx Megad. franc Sonic, Street of Rage, Thunder 
force 3 : 200 F pce ou 500 F les 3, Matthieu LEA, 
Kerluandre, 29300 Quimperlé. Tél. : 98.96.08.94. 


Vds ou éch. jx Megad. (Sonic, Mickey, Sh. Dancer 
etc.) 200 4 300 F. Rech. Street of Rage. Francois 
TRINQUIER, 24, bd, Joliot-Curle, 34120 Peze- 
nas. Tél. : 67,98.21.36. 


Vds jx Mega. de 100 a 230 F port incius, Eswat, G. 
Axe, Shadow Dancer (J) Strider Alt Beast (F). Em- 
manuel Jérome CAMPUZAN, 691, rue du Dr. 
Marcel, 80500 Montdidier. Tél. : 22.78.89.64. 


Super Thunder Blade, James Pond, Arrow Flash. 
Jean-Yves PIERRE, 2, rue Sadi-Lecointe, 78000 
Vélizy. Tél. : 34.65.07.61. 


Vds ou éch. jx Megad. Altered : 150 F, Thunder For- 
ce 2, Ghostbuster : 250 F ou ctre Lakers. Alexis 
BOURG-BEZON, 29, rue Lanchy, 25000 Besan- 
con. Tél. : 81.80.15.60. 


Vds jx Megadrive Fantasia : 310 F, Altered Beast : 
210 F. Ach. James Pond |, ll, Wonder Boy. Frédéric 
CESBRON, 8, rue de Maille, 49120 Chemille. 
Tél. : 41.30.51.61. 


Vds jx sur Megadrive Rambo 3, Ghostbusters et 
Sonic : 200 F pce. Adrien CHICOT, 19, rue Brey, 
75017 Paris. Tél. : (16-1) 43.80.46.59. 


Vds Strider sur Megad. Ach. Gamegear. Alexandre 
FICET, 13, rue d'Armor, 35800 St-Briac-sur-Mer. 
Tél. : $9.88.01.64 (ap. 18 h). 


Vds jeu Megad. Altered Beast :300 F, TBE. Frédé- 
ric BRUNEL, 4, rue Jacob-Mayer, 67200 Stras- 
bourg. Tél. : 88.26.89.13. 
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Vds jeu Megad., Altered Beast : 190 F. Guilhem 
BASCLE, av. St-Véran, 04860 Pierrevert. Tél. : 
92.72.28.47. 


Ach, jx Megd.: (James Buster, Douglas, Alien 
Storm, Fantasia, Joy Arcade Pow Stik) de 200 a 
250 F. Sylvain WISTUBA, 92, rue Marcelline, 
38800 Pont-de-Claix. Tél. : 76.98.37.10 (de 17 ha 
20 h sauf W-E). 


Vds Megad. jap. + 2 jx : 1 200 F (déc. 91) ou éch. 
ctre Super Famicom ss |x. Lorenzo BOSCO, 3422, 
Résidence Pasteur, 93150 Blanche-Mesnil. 
Tél. : (16-1) 48.67.21.13. 


Vds Megadrive + Street of Rage + goulst and Ghost 
+ Moonwalker + Monaco :500 F. Dominique GUE- 
RAIN. Tel. : 48.21.85.19. 


Vds Megadrive (ss gar.) + 9 jx, val. : 5 000 F. Px: 
2900 F. Olivier BOBIN, 2, rue de Luxembourg, 
26110 Lucé. Tél. : 37.34.09.74. 


Vds Megadrive + 9 jx + 3 man. val. : 5 200 F, px : 
4 800 F a deb. Christophe RADUGET, 96, rue Di- 
dot, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 43.95,90.81. 


Vds Megad. + 10 jx (ss gar.) Sonic, Quack Ghost, 
Robocod, Monaco, etc. Val.: +5000F, px: 
3 500 F. Marc KIM, 18, rue Plerre-Guérin, 75016 
Paris. Tél. : (16-1) 45.20.32.80. 


Vds Megad. franc + adapt. Mastersystem + Adapt. 
jx jap. + 2 joys :1 800 F, Jean-Michel EYMERY, 28 
bis, rue Jean-Feraud, 06800 Cagnes-sur-Mer. 
Tél. : 93.73.50.55. 


Vas jx et Mastersystem de 100 a 280 F. Sé- 
bastien MENENDEZ, 15, rue Gutenberg, 94460 
Valenton. Tél. : (16-1) 43.89.45.27. 


Vds Megad. + 6 jx (Strider, Quackshot, Sword of 
Vermilion) px : 2 500 F ss gar. Said BOUDIA, 14, 
rue des Vignes-Blanches. Tél. : 39.13.44,47, 


Ech. Gargoyles Quest ctre Super Marioland ou 
TMTH 2 et Ducktales ctre Ken 1 ou Ken 2. John 
ROSIER, Breull, 58700 Premery. Tél: 
86.37.91.03. 


Vds Megadrive + 3 jx Sonic, Street of Rage, Space 
Harrier Il: 1 200 F. Tommy DUBUIS, 7, villa Char- 

91000 Evry. Tél: (16 
1) 60.78.26.01. 


Vds jx Megadrive (Streets of Rage: 200F, 
Ghouls'n Ghosts : 300 F, Wonder Boy : 150 F). 
Walter MISLANGHE, 50, rue des Mortefontal- 
nes, 95170 ODeuil-la-Barre. Tél: (16- 
1) 39.64.03.68. 


Vds sur Megadrive : Wonderboy 3 : 250 F, TBE. 
Guillaume BENNAVAL, 1, place N.-Poussins, 
Appt 3788, 31700 Blagnac. Tél. : 61.30.44.76. 


Vds Spiderman et Marvel Land : 250 F pce. Sta- 
nislas SELLIER, 1/22, Square Pastour, 59110 La 
Madeleine. Tél. : 20.74.15.52. 


Vds Jewel Master sur Megad. : 300 F port compris. 
Camille BARBARY, Le Vougelas, 26600 Mer- 
curol. Tél. : 75.07.48.04. 


Vds jx Megadrive : Quack Shot : 300 F, Valis Ill : 
250 F, etc. Vds Jewel : Dragon Spirit : 200 F, Nes. 
Yann CINCOTTA, 8, place des Arcades, Chante- 
loup. Tél. : 39.74,50.04. 


Vds Jewel Master : 260 F, Last Bafle : 235 F, Ja- 
mes Buster Douglas : 250 F. Camille BARBARY, 
Le Vougelas, 26600 Mercurol. Tél. : 75.07.48.04. 


PC ENGINE 


Vds NEC +4 jx (SSS, FMT, Pop., F. Soccer) + quint. 
+ 3 man. + revues, le tt: 1490 F. Cyril BISCAR- 
ROS, 4, av. Lachenal, 34500 Béziers. Tél. : 
67.76.05.56. 


Vds Coregrafx + dbleur + 2 man. +3 jx :700 F, TBE. 
Vds jx MD et Atari (orig.). Franck JOUSSE, 24, rue 
de turpenay, 37100 Tours. Tél. : 47.51.34.48. 


Vds Supergrafx + 4 |x : 1 500 F port compris. Ca- 
mille BARBARY, Le Vougelas, 26600 Mercurol. 
Tél. : 75.07.48.04, 


Vds ou éch. jx NEC et MD (PC Kid 2, Biodia, Jackie 
Chang, Lakers, MGP, Heavy Unit). Xavier [S- 
SERT, Brancas Cazilhac, 34190 Ganges. Tél. : 
67.73.67.32. 


Vds 2 jx PC Engine + man., px : 700 F (Final Baster 
et P47). Fabrice 1, av. Simon-Vouet, 
78560 Le Port Marly. Tél. : (16-1) 39.58,93.38. 


Vds Core + 2man. + PC Kid 2 + Neutopia 2 + Shino- 
bi + quintup. : 1000 F, CD ROM: 1500 F. Guil- 
laume. Tél. : (16-1) 48.37.37.38. 


Vds Coregrafx + 1 jeu (F1, Circus 91), val. : 1 390 F, 
px : 800 F adéb., TBE. Sébastien RACINE, 2, rue 
du Bois-des-Vignes. Tél. : (16-1) 64.08,12.16. 


Vds Coregrafx + 3 jx : Super Water, Bomb. + Pac- 
Land + Strange Zone : 700 F ss gar. Clément. 
Tél. : (16-1) 45.81.52.13, 


Vds jx sur NEC, Famicon et Neo-Geo, Stéphane. 
Tél. : (16-1) 43.44,79.02. 


Vds jx Supergrafx et Core : 1941, P47, Gradius de 
150 a 350 F, jx MD : Shinobi et Altbeast : 250 F. Va- 
léry VERPILLOT, 2, rue d’Eauze, 64000 Pau. 
Tél. : 59.84.39.32. 

Vds Formation Soccer et Devil Crash sur NEC et 
éch. Wonderboy II! et Golden Axe MD. Etienne 
ROUVERAND, 30, rue Francine, 78450 Ville- 
preux. Tél. : (16-1) 34.62.48.92. 


Vds Superorafx + 3 jx SGX, bte et not. neufs : 
1 500 F. vds PC Kid | : 400 F. Vds nbx jx. Ozy KI- 
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DOUCHIM, 11, allée Georges-Rouault, 75020 Pa- 
ris. Tél. : (16-1) 43.66.63.89. 


Vds NES GT + New Zeland Story : 2 000 F. Ryota 
MATSUSHITA, 48 bis, rue Custine, 75018 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.51.47.73. 


Vds 2 jx Superfamicom : Jo and Mac : 480 F et Su- 
per Tennis :410 F et2jx NEC : Kung-Fu +F. Zone : 
220 F. Christophe BEAUCHAMP, 12, rue Claude- 
Genoux, 73200 Albertville. Tél. : 79.32.76.12. 


Vds Coregrafx 60 hiz + 3 man. + quintup. + 8 jx (F. 
Soccer, F1, TBAT, Deadmoon) : 1 890 F, 1 jeu : 
280 F. Bruno LANDAIS, 16 bis, rue Marcel-Phi- 
lippe, 60180 Nogent-sur-Oise. Tél. : 44.71.40.62. 


Vds PC Engine (50/60 HTZ) + 4 jx PC : PC Kidd 1 et 
2, Tonma, Adv. Island :1 200 F (BE). Philippe DIO- 
CLES, 29, rue du Docteur-Ledouble, 37000 
Tours, Tél. : 47.20.44,40, 


Vds, éch. jx Supergrafx + PC Eng. Poss. Aldyne + 
Ninja Gaiden + Gradius + Twinbee + Parodius. Jo- 
sé GONCALVES, 73 ter, rue Grand Cour, 37700 
Saint-Plerre-des-Corps. Tél. : 47.44.09.56 (ap. 
19 h 30). 


Vds NEC + man. + 3 jx (PC Kid Il, Formation Soc- 
cer, Adventure Island) : 1 400 F ou 890 F avec 1 
jeu. Fabien COMBET, 24, rue du Vistre, Le Stella, 
30000 Nimes. Tél. : 66.29.55.07. 


Vds 12 jx nec : 280 F maxi. Vds 3 jx MD ; 130 F pce. 
Olivier SAMARAN, 16, rue Sadi-Carnot, 59400 
Cambrai. Tél. : 27.83.60.44. 


Cause duo vds Coregralx + 1 pad + 2 jx : 850 F a 
déb. sur Paris et rég. Patrice AUBRY, 4, av. du Gée- 
néral-Maistre, 75014 Paris. Tél.: (16 
1) 45.45.07.94 (ap. 18 h). 


Vds NEC + 7 jx + man. : 1500 F. Vds MS +3 jx+2 
man. : 1000 F. Vds VTT 18 vitesses : 2000 F a 
peorrangie sors desl ph nah! necking ar 
5 jxou Mega CD + MD +5CD +3 jx. Régis 
A, 13, allée du Colonel-Riviére, 94260 
“Seto Tél : (16-1) 46,.61.54,53. 


Vds Coregrafx + 1 jeu : 1 000 F ou éch. ctre Game- 
gear. Nicolas CHAPUIS, 1, square de Joppet. 
Tél. : 79.60.03.89. 


Vds nx jx NEC : Splatter House, F1 
Circus, PC Kid. Ach. Formation S. Benoit BONNE- 
FOY, 94700 Maisons-Alfort. Tél: (16- 
1) 49.77.99.58. 


Vds S : 600 F, vds Splatter House : 
350 F, F1 Circus 91 - 250 F, F. Soccer : 300 F. Vds 
MD. Gilles GAGNANT, 105, av. Jean-Lolive, 
93500 Pantin. Tél. : (16-1) 48,45.93.28. 


Vds GT : 1 600 F, vds ou éch. jx NEC. Ach., vds ou 
éch. jx Neo-Geo : Kotm, Raguy, 2020... Christo- 
phe HOEPPE, La Rue des Jards, 37500 Cinais. 
Tél. : 47,.95.92.98. 


Vds Coregrafx + 7 jx (PC Kid 2, Populous, Sweek, 
Power 11, Out Run, Side Arms, etc.), Aurélien 
BOUDAULT, 8, bid Jean-XXill, 44100 Nantes. 
Tél. : 40.76.71.89., 


Vds NEC GT +6 jx : Populous, Adv. Island, Final, 
Match, Tennis : 2 500 F. Philippe SCHAUER, 79, 
rue de la République, 92190 Meudon. Tél. : (16- 
1) 45.34.63.77. 


Vds Coregrafx (déc. 91) + 4jx :1 500 F. Vds Ninten- 
do + 5 jx: 1490 F. Alexandre La 
Garenne, 28240 Manou. Tél. : 37.81.84.80. 


Vds PC Engine TBE + 3 jx, le tt: 1000 F. David 
HAUTSON, 52, av. de la Forét, 77210 Avon. Tél. : 
(16-1) 60.72.25.00, 


Vds Supergrafx + 12 |x ou éch. ctre SFC + jx ou Neo- 
Geo. Serge LAURENT, Lingeat, 01440 Viriat. 
Tél. : 74.25.33.46 (19 h). 


Vds Supergrafx + 3 jx (Jackie Chan, R-Type) + pro 
1, val. :2 500 F, px :1 000 F. Sébastien DUFOUR, 
Les Combes Noires, Villetelle, 34400 Lunel. 
Tél. : 67.71.31.62. 


Vids Final, Match, Tennis, Tiltor 92, px : 200 F. Be- 
noit GIRARDET, rue de la Butte, 44119 Grand- 
champs. Tél. : 40.77.17.11 (sauf W.E.). 


Vds CD-ROM + Coregrafx + 8 jx (Sprigan, Aero- 
blaster...) + quint. + man., TBE, val. : 6 500 F, px : 
4200 F. Jean-Philippe RIEUTORT. Tél. : (16- 
1) 48.92.08.21. 


Vds Supergrafx + jx (Son Son Il, Shinobi, PC Kid Il, 
Legend of Tomna, Batle Ace, Wataru : 1 500 F. 
Christine FORTUNO, 6, rue Gasseras, 82600 
Verdun-sur-Garonne. Tél. : 63.02.69.00. 


Vds Coregrafx + 9 jx (Jacky Chan, PC Kid 2...) + 
grande man. : 2 500 F a déb. ou ctre SFMC. Elvis 
JOVANOVIC, 5, av. Faiderbe, 93310 Le Prest- 
Saint-Gervais. Tél. ; (16-1) 43.63.87.81. 


Vds jx NEC : 250 F, éch. Immortal sur Megadrive 
ctre Road Rash, Abrams, Battle Tank. Jéréme 
RAYNAUD, 7, av. Jean-Jaurés, 93600 Auinay- 
sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.68.19.44. 


NEC GT TBE + 4 jx : PC Kid Il, Jacki Chan, Blodia, 
Power League 3, Ad. Sect. Fablen MOREAU, 
08150 Rouvroy-sur-Audry. Tél. : 24.35.81.00. 


Vds NEC (ss gar.) + 6 jx (Out Run, Final Soldier, Su- 
per Star) : 1 800 F a déb. Bertrand LAFENETRE, 
77, rue du Bal Champétre, 27400 Louviers. Tél. : 
32.40.13.59. 


Vds jx NEC : Ninja Spirit, Down Load, PC Kid : 
230 F pce. Ach. Fi Circus 91, Splatter House. Ro- 
main PONS, 535, rue de Broys, 74800 La Roche- 
sur-Foron. Tél. : 50.03.26.82. 





Vds Supergrafx + 6 jx : Grandzort, Devilcrush, Su- 
perstar Soldier, Spirit Ninja: 1500F. Laurent 
BOISTAY, 8, rue de l'Ancienne Forge, 28190 
Saint-Luperce. Tél. : 37.26.85.31. 


Vds NEC + 70 jx: 3.000 F. Vds MD jap. + 4 jx; 
1 400 F. Christophe PONCELET, 19, av. Rauss, 
76370 Berneval-le-Grand. Tél. : 35.83.81.95. 


Vds Supergrafx + aldynes + 1941 + 5 jx Coregrafx + 
adapt. CD/SGX, px : 2 000 F. Igor POUILLON, 33, 
rue Gambetta, 51500 Rilly-la-Montagne, Tél. : 
26.03.47.46. 


Vds NEC GT + 4 jx + 2 transfo. TBE ou éch. ctre 
Suc. D2: 2000 F. Fabrice CHABANIS, 89, rue 
Porte Dijeaux, 33000 Bordeaux. Tél: 
56.44.04.30. 


Vds NEC + 5 jx : PC Kid 1 et 2 + Show Monotailo + 
Space Harrier + Veigues, val. : 3 050 F, px : 900 F. 
Manuel DE SAINT ESTEBAN, 88, domaine du 
Chateau, 59287 Lewarde. Tél. : 27.96.09.67. 


Vds NEC + 4 jx : Bloodia, Paciand, Shinobi, Ninja 
Spirit : 1300 F. Vds jx : 200 F pce. William ROY, 
50, rue Clément-Janin, 21000 Dijon. Tél: 
80.66.30.97. 


barteri pons post : Jacky Chan, Sonson 2, 
Cadash, B. Wolf, Wonderboy 2 et 3 : 2 700 F. Thi- 
baut BETHUNE, 16, rue de I'Aviation, 91600 Sa- 
vigny-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.05,92.21. 


Vds Turbo GT + transt. + 4 jx :1 700 F. Olivier GIL, 
13, rue du Capitaine-Aubert, 59100 Roubaix. 
Tél. : 20.24.08.47. 


Vds PC Turbo GT + 8 jx (PC Kid 2, Parasol! Stars, 
elc.) + transfo. :2 500 F adéb. Philippe SABATIE, 
26, rue Audiguler, 31500 Toulouse. Tél. : 
61.80.27.98 (HR). 


Vds Turbo GT + 4 jx (Water Bomb., Bomber Man.) + 
adapt. + sacoche, le tt ss gar. :2 300 F. Sébastien 
FAUVARQUE, 88, av. de Muret, 31300 Toulouse. 
Tél. : 61,59.92.93. 


Vds Supergrafx + 8 jx: Ghouls'n Ghost, Grand 
Zork, 1941... 


41000 Blois. Tél. : 54.74.89.63. 


Vds Coregrafx ss gar. (6 mois) + man., px : 600 F + 
3 jx, px : 150 F pce. Geneviéve MASSON, 68 bis, 
Grande Rue, 78580 Jumeauville. Tél.: (16- 
1) 30.42.68.30 (ap. 18 h). 


Vds Coregrafx + 7 jx (PC Kid 2, Populous...). Thi- 
baut BEZARD-FALGAS, 7, rue des Religieuses, 
82200 Moissac. Tél. : 63.04.95.54. 


Vds nbx jx NEC a 190 F. Nicolas DELBARD, rés. 
Cambacéres, appt 75, 825, av. du Comte de Ni- 
ce, 34080 Montpellier. Tél. : 67.75.77.58 (solr). 


Vds Coregratx + Cyber Core + PC Kid 2, état neuf, 
px : 700 F. Pascal GAOU, 560, chemin Robert- 
Brun, 83500 La Seyne. Tél. : 94.30.65.14, 


Vds Coregrafx + 11 jx : 2 200 F. Vivien VERBRUG- 
GE, 17, rue du Cédre, 14280 Saint-Contest. Tél. : 
31.94.46.21 (ap. 18 h). 


Vds jx NEC : Ninja Spirit, Mr Heli, Burning Angel, 
Rabio, Violent Soldier, etc. (180-230 F), Azouz, 
75017 Paris. Tél. : (16-1) 42.27.59.74, 


Vds Supergrafx + 7 jx NEC : 1 800 F. Jean-Phi- 
lippe NICOLAS, 30, rue Saint-Saens, 95500 Go- 
nesse. Tél. : (16-1) 39.85.50.80. 


Vds Coregrafx + 2 jx : PC Kid + S.S. Soldier, tt, 
TBE : 700 F. Nicolas DOUCET, place de la Poste, 
72190 Sarge-leS-Le-Mans. Tél. : 43.76.45.12, 


Vds SGX + 5 jx (Wonderboy I, PC Kid Ii, Gandg, 
1941, C. Combat Police) + joy Tickex 1 PC :2 700 F 
Frédéric LEITE, chemin de la Perade, Cidex 
132A, 38190 Crolles. Tél. : 76.08.13.32 (ap. 19 h). 


Le Club NEC officiel VD Core + CD ROM +HU3.0+ 
jx (Y's 3, Lois, Populous, etc.) :3 100 F. Club NEC, 
517, rue La Fontaine, 62110 Henin Beaumont. 
Tél. : 21.75.53.89. 


Vds GT + 6 jx (Deadmoon, PC Kid 1 et 2, Gomola 
Speed, Dragon Spirit, Adventure Island, GT gar. 
8 mois) : 3500 F. Ardeshir ROSS, 20, rue du 
Commandant René-Mouchotte, 75014 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.22.75.76. 


Vds PC Engine +1 jeu ss gar., px a déb. Yann PRA- 
DAL, 6, quai de Dion-Bouton, 92800 Puteaux. 
Tél. : (16-1) 40.99.18.52. 


Vds NEC +3 jx +2 joy + quintup., lett :1 100 F. Pier- 
re TREVILLY, 14, rue Bourke, 56100 Lorient. 
Tél. : 97.21.66.44, 





Vds PC Engine : 200 F, P47, Blodia :250 F,PCKid 





Tél, : 86.24,42.46, 


Vds Supergrafx + 7 jx (FM Tennis, Ninja Spirit, 
Dead Moon), px : 1 600 F. Anis BOUJAOWANE, 9, 
allée de la Corniche, 78410 Aubergenville. Tél. : 
(16-1) 30.95.94.85. 


Vds jx NEC : 250 F. Jéréme RAYNAUD, 7, av. 
Jean-Jaurés, 93600 auinay-sous-Bols. Tél. : (16- 
1) 48.68.19.44 (ap. 18 h 30). 


Vds Supergrafx + 1941 + Ghouls’n Ghost + Vigi- 





Tél, : (16-1) 43.39.37.05. 


Vds PC Engine + 6 jx : Formation Soccer, F1, Trip- 
ple Battle, etc. + 1 joy XEIPC, lett :1 700 F. Pascal 
LOCATELLI, 257, rue des Moulins, 94120 Fonte- 





nay-sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.76.06.71. 

Vds sur Core et Supergrafx jx : Aldynes, Ghouls'n 
Ghost, Batman..., px a déb. Arnaud EHRENFELD, 
1, mor de Montreville, 54000 Nancy. Tél. : 
83.96.11.16 
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TBE, px : 850 F. Guillaume 23, av. Bo- 
ris-Vian, 95000 Vauréal. Tél. : (16-1) 34.21.75.41. 
Vds Coregrafx + Ninja + PC Kid + NRJ + 


Down Load, px : 1250 F, TBE. Romain PONS, 
535, rue de Broys, 74800 La Roche-sur-Foron. 
Tél. : 50.03.26.82. 


Vds Coregrafx + 6 jx (PC Kid Il, Jackie Chan, Ca- 
dash), le tt: 1800 F a déb. Julien BENDJEL- 
LOUL, 6, villa des Merisiers, 95000 Jouy-le- 
Moutier. Tél. : (16-1) 34.21.71.39. 


Vds Coregrafx + 2 man. + 3 jx (Chase HQ, Japan 
Warrior, Shinobi) : 1 300 F. Mathieu LE BOURSI- 
CAUD, 22, rue de la Melpoméne, 29200 Brest. 
Tél. : 98.05.20.02. 


Vds NEC +5 jx +joy (TBE) :600 F px adéb. sur Pa- 
ris. Alexandre HUYNH, 16, rue Broussais, 75014 
Paris. Tél. : (16-1) 43.21.73.33. 


Vds Final Match Tennis, Tilt or 92, simulation Sport, 
val. :349 F, px : 200 F. Benoit GIRARDET, rue de 
la Butte, 44119 Grandchamp-des-Fontaines. 
Tél. : 40.77.17.11. 


Vds NEC TBE + joy +5 jx (Neutopia, Ninja Spirit...), 
px : 600 F sur Paris. Alexandre HUYNH, 16, rue 
Broussais, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 43.21 73.33. 


Vds Coregrafx + man. + 4 jx (Cadash, Dragon, GG, 
Vigilante, Ninja Spirit), px : 1 500 F Fabrice FOU. 
GERET, Camp Major, traverse Emeric, 13400 
Aubagne. TéL : 42.03.56.55. 


Vds Coregrafx + 7 jx (Cadash, Dead Moon, Ninja 
Spirit, Sprig NSE, Goblin, PC Kidd 2) : 1 300 F. Gil- 
les MEURILLON, 26, bid National, 13001 Mar- 
seille. Tél. : 91.50.29.67. 


Vds NEC + 1 joy + 11 jx : Dead Moon, Cadash : 
2000 F.Sébastien DAVID, 5, av. Léon-Blum, 
44600 Saint-Nazaire. 


Vds Supergrafx TBE + 5jx : Ghouls’n Ghost, Jackie 
Chan...), val. :3 090 F, px :2 000 F. Serge VAYER, 
chemin des Roquilles, 13680 Lancon-de-Pro- 
vence. Tél. : 90.42.87.30 (ap. 19 h). 


Vds Final Fight et Joe et Mac pour SFC : 400 F, F1, 
NEC Core + 3 jx + cordons + joy : 800 F. Franck 
MUSCINESI, villa La Provence, 13480 Cabries. 
Tél. : 42.22.19.31. 


Vds Coregrafx + 4 jx (PC Kid 1 et 2, New Zealand 
Story, Barunba), px: 1200 F. Joél SCIASCIA, 
N° 5, Le Plan d’Agneau, 38220 Vizille. Tél. : 
76.68.26.66 (H.R.). 


Vds 20 jx NEC de 200 a 250 F : Populous, PC Kid 2, 

Final Match. Laurent YIM, 77, rue Meissonier, 
94400 Vitry-sur-Seine. Tél : (16-1) 46.77.61.84 
(ap. 18 h). 


Vds jx NEC pour CD ROM : Red Alert, Professio- 
nal, Baseball, super Darius : 300 F pce. Laurent 
DEBARGE, 8, rue Léon-Blum, 62710 Courriéres. 
Tél. : 21.75.65.62. 


Vds Coregrafx 850 F + 2 man. et 2 jx au choix. Vie 
sép. poss. (F. Soccer, PC Kid 1). Pierre THUREAU, 
3, bid Brune, La grognarde, 13011 Marseille. 
Tél. : 91.35.15.36. 


Vds GT TBE + 2 jx (PC Kid 2 et Toyboyshop) + 
transfo. (déc. 91) : 2000 F. Lahcene CHEMALI, 
23, av. de Londres, 62400 Bethune. Tél. : 
21.56.25.50. 


Vds Veigs : 150 F, space Harrier Paciand : 130 F, 
éch. Cyber Core, ee Lyon. Philippe 
MOISSONNIER, 11, av. Roberto-Rossellini, 
69100 Villeurbanne. Tél. : 78.93.02.51. 


Vds NEC + 6 jx (ss gar.), px : 1 800 F a déb, Ber- 
trand LAFENETRE, 77, rue du Bal Champétre, 
27400 Louviers. Tél. : 32.40.13.59. 


Vds PC Engine GT, TBE (déc. 91) + 1 jeu :1 800 F, 
vds 6 jx de 230 & 240 F pce avec not. Christophe 
MANZONI, 15, bid Saint-Germain, 75005 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.54.37.03, 


Vds sur NEC After Burner 2 + Final Cap : les 2 
400 F. Florian PAMBRUN, 24, rue Léon-Frot, 
75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.71.43.24. 


Vds NEC + Power Geven, PC Kid II, Cyber Core, 
Rabi Lepus et Klax, val. :3 000 F, px : 1 800 F. Oll- 
vier ROBIN, Villard-de-Lens, 38250 Les Sartons. 
Tél. : 76.95.90.00. 


Vds pour PC Engine : PC Kid 2 : 220°fF, Dragon 
EGG : 200 F, Son Son 2: 175 F, Jacky Chan : 
200 F, etc. Bruno JOUVE, 5, av. du Grésivaudan, 
38130 Echirolles. Tél. : 76.23.15.69. 


Vds PC Engine + cables + transfo. + 13 jx, le tt: 
4 000 F. Le Perion, 26760 
Monteleger. Tél. : 75.59.59.99. 


Vds Coregrafx + 3 jx (Wonderboy 2, P ' 
Veigs) + man., TBE (peu servie) : 700 F. Patrick 
HABLAL, 36, rue andré-Chenier, 26100 Romans. 
Tél. : 75.02.8459. 


Vds pour PC Engine : Barunba : 175 F, Super Star 
Soldier : 200 F, etc... Bruno JOUVE, 5, av. du gré- 
sivaudan, 38130 Echirolles. Tél. : 76.23.15.69. 


Vds Coregrafx + 8 jx : 1 300 F (jx : Long Nose Go- 
blin, PC Kid Ii, Ninja Spirit, Cadasch...). Yannick 
GAILLARD, 20, rue des Abeilies, 13001 Marseil- 
le. Tél. : 91.50.02.00. 























GAMEBOY 


Vds Gameboy compléte + D. Dragon, ss gar. : 
£80 F Sebel LANDOULSL 6 hene™ae Oe Fonoo: 
sillon, 28110 Lucé. Tél. : 37.34.75.27. 


Vds G.B. + 2 jx : 400 F Mario et Tetris. Elhadje 
TRAORE, 478, av. Bir-Hakeime, Le Mée-sur-Sei- 
ne. Tél. : 64.52.20.98. 


Vds sur GBoy Tetris et Revenge of the Gator : 
150 F l'un ou éch. ctre autres jx David LATASTE, 
au Bourg Antagnac, 47700 Casteljaloux. Tél. : 
53.93.98.98, 


Vds GB. : 200 F +3jx + Light Magic (liste sur dem.). 
Anaél ROY, 43 bis, rue du Parc de Clagny, 78000 
Versailles. Tél. : (16-1) 39.63.26.44. 


Vds GB + 9 jx + Light Boy + pochette (Mario, Duck 
Tales, Mickey, Gremlin 2, px : 1 300 F. Xavier PE- 
TITEAU, 5, ruelle du Maitre-d'Ecole, 77500 Chel- 
les. Tél. : (16-1) 64.21.32.64. 


Vds GB + 3 jx (Tetris, Gremiin, Sid Pocket) + 2 acc. 
Px : 700 F. Vds A500 + ext. mém. Bastien BOC- 
QUET, 8, rue Sadi-Carnot, 59400 Cambrai. Tél. : 
27.81.75.29. 


Vds jx GB et Nes état neuf a petits px avec not. et 
bte. Thomas DUHAMEL, 8, rue du 8-Mai 1945, 
a Tél. : (16-1) 47.94.06.42 (ap. 
17 h). 


Vds NBA Basket Gargoyles Quest, Solar Striker, 
éch. poss. ach., jx, MD, px a déb. Patrick LOPEZ, 
Gamarre Bas, Realville, 82440 Réalville. Tél. : 
63.93.14.80 ou 63.93.15.51 (H.R). 


Ho | vds GB compléte TBE + 5 jx Turtles, Spider- 
man, Castelvania, Burai : 980 F. Ho ! Stéphane 
BATAILLE, 7, chemin de Fretay La Folie-Bessin, 
91400 Orsay. Tél. : (16-1) 64.46.91.07. 


Vds GB +8 jx : Fig teae pst Lad 
vain DIDIOT, 38, allée René-Peters, 54510 Tom- 
blaine, Tél. : 83.29.35.05 (entre 17 h et 20 h). 


Vds GB + 5 jx + Btier de Piles recharg. TBE, px : 
1 100 F. Thierry BUGADA, 50, rue de la Charmet- 
te, 21000 Dijon. Tél. : 80.74.81.58, 


Vds GB + 3 jx (Mario, R-Type, Tetris) : 700 F. Sé- 
bastien LAMELOISE, 29, rue de Nantes, 54180 
Heillecourt. Tél. : 83.53.16.03 (vers 20 h). 


Vds GB + Supermarioland + Castlevania 2, Tetris + 
Spiderman + Loupe : état neuf. Px : 800 F. Cyrille 
HORNUS, 9, Square du Cerf, 77240 Cesson-la- 
Forét. Tél. : (16-1) 60.63.62.14. 


Vds GB + 6 jx + cable + Caque. Peu servie : 1 200 F 
(val. ;1 550 F). Jérémy BENMOUSSA, 7, rue Le- 
tellier. Tél, : 45.79.88.11. 


Vds GB + Tetris + écout. + cable Link + 6 jx + piles, 
TBE : 1 100 F. Cédric MORLOT, 50, rue Carnot, 
94700 Maisons-Alfort. Tél : (16-1) 43.78.85.90 
(ap. 18 h). 


Vds GB + 6 jx (Balloon Kid, World Cup, 
Quest, etc.) : 900 F. Charles-Henri THARAUKY 5 
av. Beauséjour. Tél. : 64.46.45.09. 


Vds 9 jx GB, TBE. Px : 1 000 F + Tetris grat. Boris 
HERVOT, 6, impasse Saint-Sébastien, 75011 Pa- 
ris. Tél. : (16-1) 48.05.33.48 (de 19 a 21 h). 


Vds GB + 7 jx + Gamelight + Gamelink ; Px : 
1 500 F ou éch. ctre Megadrive. Vassili BALLE, 9, 
rue Lentonet, 75009 Paris. Tél: (16- 
1) 42.82.92.31. 


Vds Light Boy entre 120 et 150 F. Fabien MOLA- 
RO, 48 bis, rue Bretonnet, 78970 Méziéres-sur- 
Seine. Tél. : (16-1) 30.95.87.59 (ap. 17 h). 


Vds ou éch. jx Gameboy : Alieyway, Fortress, Bugs 
Bunny, Revenge of the Gator. Vincent JOLY, 7, 
place Jean-Moulin, 38000 Grenoble. Tél : 
7642.77.60. 


Vds GB + 6 jx (Tetris, Tennis, Gargoyle’s Quest, R- 
Type, Batman, Tortues). Px :1 100 F. Fabrice GA- 
LONNIER, 6, Grande Rue, 77118 Balloy. Tél. : 
(16-1) 60.67.19.13. 


Vds GB + 6 jx (Super Marioland + Chase HO + 
Marbblemad Ness + Castlevania + Dble Dragon, 
etc.). Px : 1 000 F. Aurélien HABANS, 14, rue Va- 
lentin-Hauy, 75015 Paris. Tél:  (16- 
1) 47.83.43.12. 


Vds GB + 15 jx + sacoche : 1 500 F ou jx sép. :175 
pce (R. Rabbit, Mickey, etc.) Pierrerandal NERIS- 
SON, 21, rue de L’Amiral-Roussin, 75015 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.67.05.52, 


Vds GB + 6 jx + Pochette de luxe : 1 500 F ou éch. 
ctre Gamegear ou Lynx + jx. Axel CLAUZON, 43, 
av. de Saint-Nazaire, 44600 St-Nazaire. Tél. : 

40.91.75.87. 


Vds GB + Tetris + Dble Dragon + Robotcop + Cas- 
tlevania, val. : 1 335 F. tbr Sébastien SA- 
VRY, 1 bis, rue Pierre-Corby, bat. C, appt. 60, 
92140 Clamart. Tél. ; (16-1) 47.36.73.31. 


Gameboy + 8 jx : 1350 F. Bruno DEVRED, 406, 
rue Augustin-Tirmont, 59283, Raimbeaucourt. 
Tél. : 27.80.37.58. 


Vds GB + 9 jx : 1 500 F ou éch. ctre Megadrive + jx 
(irang.). Bruno BICHEBOIS, 9, av. de Versailles, 
75016 Paris. Tél. : (16-1) 46.47.99.40. 


Vds Gameboy + Dble Dragon, TBE : 600 F. Julien 
FAGET-VANNELLE, 58, bd Carnot, 06110 Le 
Cannet. Tél. : 93.69.45.38, 


Vds jx Gameboy, btes + not. + Dble Dragon Navy 
Seals, Soccer, etc. : 125 F pce. Lionel BISSUEL, 

















85 bis, cours Tolstol, 69100 Villeurbanne. Tél. : 
78.85.46.50. 


Vds GB + 6 jx + piles neuves ; 800 F. Nicolas 
YVOIS, 43, rue Beauséjour, Pomponne, 77400 
Lagny-sur-Marne, Tél. ; (16-1) 60.07.09.25 (ap. 
19 h 30). 


Gameboy + 5 jx (neuf) val. : 1 700 F, cédé : 900 F. 
Hugo GHERABI, 12, rue de |'Ancienne Mairie, 
92110 Clichy, Tél. : (16-1) 47.31.71.81, 


Vds jx GB, neuf not. (franc) embal. orig. Olivier 
BOURGES, 3, rue de |'Orme-Thibault, 92500 
Rueil-Malmaison. Tél.: (16-1) 47.08.65.15 (ap. 
18 h). 


Vds GB + 9 jx (Robocop, Megaman, Batman, etc.) + 
Sac :990 F ou éch. cire jx MD, Michel MORINEAU, 
BP 13, 53170 Meslay-du-Maine. Tél. : 
43,98.66.64. 


Vds jx GB, Turtles 1, Castlevania, Gargoyles et 
Qix: 100 F pce. Quartz: 80F. Jean-Baptiste 
BRACHET, 9, rue de la Rove, 92190 Meudon. 
Tél. : (16-1) 46.26.07.80. 


Vds jx GB, Duck Tales : 140 F (TBE) ou éch. ctre 
Revange Of The Gator. Christophe FLACHARD, 
La Pérouse, 69440 Saint-Laurent-d'Agny. Tél. : 
7848.70.01 (ap. 18 h). 


Vds Gameboy + 6 jx (WWF, Battetoads) + Light- 
boy :200 F ou éch. ctre Lynx + 3 jx. Melchior HER- 
VIEU, 6, place de |'Eglise, St-Paul-en-Chablais, 
74500 Evian. Tél. : 50,70.77.25. 


Vds GB +6jx :800 F. Cher. jx Neo-Geo. Pascal FA- 
BRE, Le Chevalet, 38460 Chamagnieu. Tél. : 
74,90.27.50, 


GB +5 jx : Tortue 1 + Super Marioland + In Your Fa- 
ce + Tetris + Mickey : 600 F. Jan PY, 199, rue des 
Frenes, 44300 Nantes. Tél. : 40.14.31.98. 


Vds jx GB: Ninja Gaiden, Robocop, Megaman, 
dragons Lair, R-Type, Dynablaster: 150 F pce. 
Jean-Paul! DAMAS, 13, rue du Maréchal-Koenig, 
77270 Villeparisis. Tél. : (16-1) 64.67.21.49. 


Vds GB + 4 jx (F 1 + Gremlins + Tennis + Tetris) + 
Magnifier : 750 F + jx de 120 a 200 F. David LE BI- 
HAN, 10, square de Tanouarn, 35700 Rennes. 
Tél. : 99.87.08,02. 


Vds GB + Batman + Dble Dragon + Sacoche + Te- 
tris. TBE. Px ; 700 F. Mathieu JACQUIER, 15, parc 
de la Tuilerie, 65800 Aurellhan. Tél. : 
62.36.44.49, 


Vds GB + 5 jx + Adapt. sect. (Batterie) + Pochette ss 
gar.: 1300F. Rémi VIDAILHET, Route des 
Chirons, 13140 Miramas. Tél, : 90.58.11.48. 


Vds Gameboy + 3 jx (Tetris, Duck Tales) : 730 F, 
TBE. Fabien GIL, 12, rue de la Salanque, 66370 
Pézilla de la Riviére. Tél. : 68.92.04.07. 


Vds Gameboy + 4 |x (Mario, World Cup) px : 900 F 
ou éch. cire Megadrive + nox |x. David TROMP, 7, 
rue Jean-Jaurés, 33380 Biganos. Tél.: 
56.26.77,66. 


Vds jx GB (World Cup, OD, R-Type, Chessmas- 
ter} : 120 F l'un, Ken : 190 F. Eric PERIN, 42, rue 
de |'Egallté, 32000. Tél. : 62.63.32.91. 


Vds Gameboy + 6 jx + bte + Lightboy : 1 100 F, vds 
Gamegear + 2 jx : 990 F. Olivier SCHMITT, 30/3, 
rue de Strasbourg, 57730 Strasbourg, Tél. : 
87,92.89.16. 


Vds Gameboy + 5 jx, B. Etat, val. : 1390 F, cédé a 
1 100 F. Sébastien BASQUE, 8, chemin de Man- 
tonne, 38700 Grenoble. Tél, : 76.51.55.75. 


Gameboy + Tennis : 690 F + |x : Burai, Fight, Ro- 
‘ans Curse. Nicolas DUPLESSIS, 120, bd vincent- 
Auriol, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45,66.24,62. 


Vds Gameboy + 5 jx (Batman, Chase HQ, Tennis) 
TBE : 890 F. Ludovic GOUDON, Blanzac, 43350 
Saint-Paullen. Tél. : 71.09.76.36. 


Vds GB, TBE, peu servi, compl. + Tetris :450 F +B. 
Jackson, Spider ; 150 F. Mahil GRANDCHAMP, 
Sarrazac-Mayac, 24420 Savignac-les-Eglises, 
Tél. : $3.05.07.89. 


Vds Gameboy + acc. d'orig. + jx (Tetris cble D.) ; 
400 F a déb. Gilles GAULIER, rue Erasme-Gul- 
chet, 13220 Chateauneuf-les-Martigues. Tél. ; 
42.76,17.58. 


Vds GB + 6 jx : Marioland, Ha’west., Spiderman, 
soccer, Solar Striker) px : 1 200 F. Mike BOROW- 
SKI, 4, rue Baffaelli, 75000 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.26.99.04, 


Vds GB + Tetris, TBE :400 F. Ronan LE MORTEL- 
LEC, Trevenals, Le Bosq, 22410 Lantic. Tél. : 
96.71.96.35. 


Vds Megadrive + 4 jx, px : 1 600 F ou vds jx sép., 
ves Gameboy + Tetris, px : 450 F. Olivier DOU- 
CET, Rés. Mie au Roy, Bt A, 60000 Beauvais. 


Tél. : 44.48.20.91 (le soir). 

Vds GB + écout. + Tetris :450 F ou éch. cre Game- 
gear. Gildas MESLIN, 75, impasse du Capiton, 
38190 Bernin. Tél. : 76.08,10,31, 


Vds G.Boy + 5 jx + écout. + C. Link + Pile neuve, 
val.: 1600 F, cédé: 1 100F. Etat neuf. Lionel 
SANTIN, 1, av. Jean-Lolive, 93500 Pantin. Tél. : 
(16-1) 48.91.60.05. 


Vds 7 |x GB (Batman, R-Type, Castlevania, etc.) : 
850 F les 7, 150 F pce, sur Paris. Jerome SARA- 
GOUSSI, 61, av. de Saxe, 75007 Paris. Tél. : (16- 
1) 43.06.54.64. 


Vds GB, TBE + jx (Batman, Ob’e Dragon, Super 
Mario, etc.) le tt: 800 F. Benjamin DOUSSE, 51, 
rue Sedaine, 75011 Paris. Tél. ; (16-1) 40.21.94.84 
(ap. 18 h). 


Vds GB (compléte) + D.Dragon + Side Pocket + Te- 
tris, ss gar. : 700 F. Teddy COHEN, 61, rue Riquet, 
appt. 299, 75019 Paris. Tél. ; (16-1) 40.37.77.82. 


Vos GB + 5 jx : 900 F (Tetris, Mario, Baloon Kid, Si- 
de Pocket, Rurai Fighter). Michel RASSCHAERT, 
90, av. du Gal-Leclerc, 94360 Bry-sur-Marne. 
Tél. : (16-1) 48.81.09.51. 


LYNX 


Lynx 2 + 3 jx : Blue Lightning, Electrocop, Gaun- 
tlet : 950 F, TBE. Thomas SYRIGOS, 171, rue de 
Billancourt, 92100 Boulogne. Tél: (16- 
1) 46.04.74.45. 


Vds Lynx 2 TBE + 6 jx : Klax, Bock-Out et Viking 
Child + adap. Sect., ox : 1 500 F. Christophe DE- 
SOUTTER, 32, rue de la Bonne-Aventure, 78000 
Versailles. Tél. : (16-1) 39.51.69.80, 


Vds Lynx + 5 jx + Comblynx + transfo. ss gar. : 
1000 F. Sébastien CESPEDES, 114, rue Salva- 
dor-Allendé, 92000 Nanterre. Tél.: (16- 
1) 47.75.36.64. 


Vds Lynx neuve + 1 jeu + aliment. sect., px :550 Fa 
déb. (val. : 1 200 F). Mathieu LAURENT, 34, rue 
de Picpus, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 43,44.86.25. 


Vds Lynx 1 + 4 jx (Xeno., Bluelight, California G., 
Gauntlet), px : 1000 F (transfo., etc.}. Jonathan 
REBILLARD, 63, rue de Tauzia, 33800 Bordeaux. 
Tél. : 56.92.60.40. 


Vds jx Lynx : Rygar : 200 F et California Games : 
150 F. Stephane ENGUERRAND, 71, rue Febvot- 
te, 37000 Tours. Tél. : 47.64,31.94, 


Vds Lynx + adapt. 220 V + 3 jx : Gauntlet, Slime 
World, California Games : 700 F. Isabelle FEY, 20, 
rue de la Paix, 44340 Bouguenais. Tél. : 
40.65.06.45. 


Vds Lynx ss gar. + 2 jx (Cal. Games et Electrocop) : 
750 F. Maél LE GALL, bourg de Lampaul, 29242 
lle d'Ouessant. Tél. ; 98.48.83.01. 


Vds Lynx + 3 jx + embal. + adapt. sect. + comiynx, 
px :900 F (Cal. Games + Blue Ligt). Sébastien RE- 
BOAH, 3, rue Ernest-Billiet, 92600 Asniéres. 
Tél. : (16-1) 39.11.40.51. 


Vds Lynx + 9 jx + acces., px intér. Olivier BIETRY, 
7, av. de Versailles, 44800 Saint-Herblain. Tél. : 
40.76.55.39 (W.E.). 


Vds Lynx*+ Comlynx + sacoche + 1 jeu : 650 F 
(avec 5 jx :1 000 F). Patrice SMOLEN, 20, rue du 
11-Novembre, 63650 La Monnerie. Tél. : 
73.51.45.32. 


Vds Lynx 2 + 7 jx (Shangai, Xenophobe, Biue- 
Lightning, Chess...) ; 1200 F. Julien HUDBERT, 
241, bid Richard-Lenoir, 75011 Paris, Tél. : (16- 
1) 43.55,66,71. 


DIVERS 


CPC 6128 (coul.) + multifaces + Tuner + pist. + 80 
disks + 20 jx + synt. Vocal. Franck CLEMENDOT, 
20, rue de la Therouanne, 77178 St-Pathus. Tél. : 
(16-1) 60.01.01.05. 


Vds K7 TBE d'action Solaris pour Atari 2600 et 
7800. Px : 65 F. Anthony GILLES, 4, rue de |'A- 
baye, 14740 Martragny. Tél. : 31.80.26.23. 


Vds Special Nintendo + pist., 20 |x (Galaga Pachan, 
F. Race, Kung Fu). Alexis DESGREZ, Les Mages, 
47390 Layrac. Tél. : 53.67.03.91. 


Vds Famicom + 2 jx : 2 400 F. Ach, ix CD Nec et 
Card. Ach. GT. Ach. Neo-Geo + jx : Px : rais. Por 
Leng. Tél. : 4837.81.05. 


Vds ou é@ch. jx sur Super Famicom. Christophe 
BAK, 9, rte de Rieulay, 59870 Marchiennes. Tél. : 
27.90.42.07. 


Vds nox jx A CPC 6128. Px :50 8 150 F.Olivier LE- 
PELTIER, 3, rue de l'Orangerie, 91150 Morigny. 


Vds man. Quick Shot Warriors : comp, PC/XT/AT, 
prise 15 broches, px: 150F. Guillaume 





SCHWARTZ, 33, rue Principale, 57260 Blanche- 
Eglise. Tel. : 87.86.93,71. 


Vds CPC 6128 coul. + 3 man. + nbx jx + magaz, px : 
1 350 F. Romain BRUNA-ROSSO, 2, rue de I'An- 
gélus, 38120 Saint-Egréve. Tél. : 76.75.65.34. 


Vds CPC 6128 coul. + nbx jx + 2 bles rangt + 2 man. 
+ cordon, Frédéric CASSIER, 26, rue de Paris, 
60800 Levignen. Tél. : 44.87.07.12. 


Vds Activision Home Arcade (sans bie) + 4 |x : val ; 
> 4.000 F, px : 900 F. Thibaut FRERE, 8, place 
d'Armes, 39160 Saint-Amour. Tél. : 84.48.72,90, 


ds lect. CVD + 7 films neuf: 3 800 F. Vds Am- 
pli 2 X 75 W + 2 enceintes : 1 500 F. Cher. CDV 
Jap. Anthony PREZMAN, 10, av. Junot, 75018 P; 
ris, Tél. : (16-1) 42,58.54.93. 


Vds Final Fight sur SFC et RCH Tennis, SF Soccer. 
Vds jx MD ; Toejam, Fantasia, R-Rash. Alexandre 
LIVERNEAUX, 13, lot. Le Vieux Chateau, 02150 
Sissonne. Tél. : 23.80.41.55. 


Vds Gamegear + 6 accus. + adapt. MS + 8 jx (08/ 
91) : 1 700 F. Jean-Philippe VIELCAZAL, 24, av. 
Georges-d'Esparbes, 82400 Valence-d'Agen. 
Tél, : 63.39.50.11 (ou (16-1) 42.56.21.06). 


Vds TO8D coul. + lect. D7 + crayon opt. + souris + 
jx ; 2 800 F. Ludovic CLARION, 152, rte de Can- 
nes, 06130 Grasse. Tél. : 93.70,47.38. 


Vds Super Famicom + Zelda |Ii + Thunder Spirits, 
le tt: 2 500 F (val, : 4 200 F), Didier BEAUFILS, 
30, rue de la Mare, 75020 Paris. Tél.: (16- 
1) 47.97,80.73. 


Vds jx Superlamicom entre 350 et 480 F, cher. jx 
Neo-Geo : 800 F max. Sébastien PASSET, 306, 
rue Paul-Valéry, 34400 Lunel. Tél. : 67.71.30.74, 


Vds MSX 1 + 9 jx + Magnétophone + joys + livres : 
900 F. Thomas BERNARDI, chemin du Moulin, 
64420 Eslourenties. Tél. : $9.04.11.95, 


Vds SFC + 4 |x (Final Fight, Super Ghouls'n Ghost) 
3 00043 500 F adéb., ou éch. cire Neo-Geo. Rémy 
HIERNAUX, 59, rue du Maréchal-Joffre, 1, villa 
Marcel, 92700 Columbes. Tél: (16- 
1) 42.42.77.56. 


Vds CPC 6128 + nbx jx, px a déb. Anthony AUF- 
FRET, 9, hameau de Keralec, 29170 Saint-Evar- 
zec. Tél. : 98.56.25.09. 


Vds Atari 2600 + 10 jx + 2 man. TBE, px intér. : 
1000 F. Renaud ELAMBERT, 59, av. des Pen- 
sées, 91670 Angerville. Tél. ; (16-1) 64.95.29.69., 


Vs 2)x Atari 2600. Cédric TURE, 29, rue de Mélu- 
zien, 89200 Anallon. Tél. : 86.34.15.05, 


Vds Neo-Geo + Ghost Pilote :2 800 F. Vds jx Fami- 
com, Pro Soccer : 250 F, Big Run : 100 F, Popu- 
lous: 200F Mickaél, 44300 Nantes. Tél. : 
40.94.28.70. 


Vds Super Famicom + 15 jx + 2 man., cables, 
adapt. : 8 000 F. Sylvain GALLET, 16, av. Jean- 
Lebas, 93140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.02.06,98. 


Vds CPC 6128 coul. + 110 jx D7 + Cordon pour lect. 
K7 + 2 |x K7 le tt, TBE : 3 000 F. Stéphane GAU- 
THIER, 2, rue C.-Colomb, 94600 Choisy-le-Roi. 
Tél. : (16-1) 48.52.17.31. 


Ach. Neo-Geo ss jx : 1 200 F. Vds nbx jx, TBE sur 
Nes et Megadrive. Nicolas MILLET, 5, rue Ga- 
briel-Lelong, 28000 Chartres. Tel. : 37.30.08.72. 


Magician Lord : 550 F ou éch, ctre autres jx Neo- 
Geo.Herve BREBION, 9, rue Piscop, 95350 St- 
Brice-sous-Forét. 


Vds SFC + 9 |x (Final Fight, S.Formation Soccer 
Goemon etc.) + 2man + JB.Kind :4 200 F ou Neo + 
3 x. Mohamed FALEK, 3, rue Jacques-Delour, 
92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 47.73,52.70. 


Vds CPC 6128 coul. + 30 disks + man. lett :2 000 F. 
Vds MD + 2 jx (Fantasia): 1200F Stéphane 
BOISSEL, 31, rue des Pyrénées, 77140 St-Plerre- 
Les-Nemours. Tél. : (16-1) 64.28.83.48. 


Vds ix Nec : 150 F 4200 F pce. Jx Famicom :350 F 
& 450 F, jx G.Gear a 160 F poe. Bruno AUFFRET, 
50, bd du Montparmansse, 75015 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.22.53.65. 


Vds Super Tennis et Actraisers sur Super Fami- 
com: 300F pce. Stéphane AUBOINE. Tél. : 
44.08.73.81. 


Vds jx Amstrad D7 : 100 F. Vds cart. : 200 F pce, 
adapt. TV souris K7, Hacker : 200 F pce. Denis 
BEDIKIAN, 703 av. Michel-d'Ormando, 14390 
Cabourg. Tél. : 31.24.41.54, 


Vds 520 STF + 2 joy + souris + nbx jx + orig. (Elf, Fi- 
na! Fight, Speed B 2) Mega, px : 2 500 F. Stépha- 
ne LEVAVASSEUR, 8, chemin de Barnarac, 
06650 Le Rouret. Tél. : 93.77.42.06. 


Ach., vds jx SFC, MD, Nec, Neo-Geo, et CD Nec. 
Grégory CHAREYRE, Av., de la Promenade, 
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Samuel Feror, 6, rue du Valadry, 76133 Epouville. 

Philippe Heuret, Ecole du Petit Defend, chemin de la Lauve, 83700 Saint-Raphaél. 
Christophe Leclaire, 55, rue des Grands-Prés, 95470 Survilliers. 
Mathieu Cepa, 7, rue de |'Hdpital de Siege, 59300 Valenciennes. 

Guillaume Deswarte, 32, avenue Botherel, 91260 Juvisy/Orge. 






24570 Le Lardin-St-Lazare. Tél, : 53.50.47.72. 
Vds jx TBE Neo Geo, Megadrive, Nec et Super Fa- 
miocom, Patrick NALLINO, 1, impasse les Mali- 
nes, 91090 Lisses. Tél. : (16-1) 60.66.23.25. 


Vds CPC 464 + 5 ix + 1 man. Px : 1 000 F. Alexan- 
dre LEDUC, 5, rue du Perrucher, 62400 Jouy-ss- 
Thelle. Tél. : 44.84,48.04, 


Vos Superfamicom, TBE + 6 |x :3 490 F. Nicolas 
BERCE, 19, rue de |'Odet, 78200 Mantes-La-Vil- 
le, Tél, : 34,77.32.70, 


Vds bas px |x Nintendo, Gameboy et Sega ou éch. 
Nicolas DROSS, 32, allée Thiellement, 93340 Le 
Raincy. Tél. : (16-1) 43.81,23.47, 


Vds CPC 464 + lect. D7 + D7 + K7 :1 400 F. Frédé- 
rick NEMMAR, 56, rue Colbert, 93300 Aubervil- 
liers. Tél. : (16-1) 48.33.82.39., 


Vds Neo-Geo + 4 jx (Nam 75, Cyber Lip, Raguy, 
Magicien Lord) + 2 man, + P.C. Vincent ZIMMER- 
MANN, 30, rue Cardinet, 75017 Paris, Tél. : (16- 
1) 40.54.85.29. 


Vds CPC 464 + 18 jx + 1 man. : 1 000 F. Cédric 
GARRIDO, 35, allée des Monts-d'Arrée, 31770 
Colomiers. Tél. : 61.30.25.13. 


Vds Atari 520 STF + nbx jx + souris : 1500 F. Sé- 
bastien DUPUY, 34, rue de |'Enclos, St-Maur, 
59700 Marcq-en-Baroeul, Tél. : 20.06.59.62. 


Vds Famicom + 1 ou 2 jx neuf + joys. Emb. bas px. 
Vds joy Pro Sega 168. Adez. Tél. : 42,52.44.96. 


Vds Atari 2600 + jeu (Boxing) :300 F Bon état. Fan- 
ny MARRANT, 3, impasse Wagnon, rue des 
Bonnets, 59200 Tourcoing. Tél. : 20.26.28.27 
(ap. 18 h). 


Vds Superfamicom + 5 jx : Final Fight, Populous. 
Px :3 000 F a déb. Jér6me LOPEZ DE LA TOR- 
RE, 4 et 6 chemin des Prés, 95550 Hauts Bes- 
sancourt. Tél. : (16-1) 39,95,70,.25, 


Vas, éch., ach. jx sur Neo-Geo Famicom MD Nec. 
Vos Nec + 20 jx a déb, Axel VERRATI, Rafort, 
74120 Praz-sur-Arly. Tél.: 50.21.92,38 ou 
79.81.55.44. 


Vds 7 ix M.S.X. :100 F pcele tt :500 F. Christophe 
AUBERTIN, 2, rue du Pont, 55000 Beurey-sur- 
Saulx, Tél. : 29.75.42.23. 


Urgent | vds Super Famicom + 2 man. + correcteur 
coul, : 1 800 F. Vds jx Meg. Mare VINGADESSIN, 
38, rue Ordener, 75018 Paris. Tél: (16- 
1) 42.62.67.78. 


Vds, éch, jx sur SFC, poss. Goemon Arthur Quest, 
Castivania, etc. Tuan, Alx-en-Provence. Tél. : 
42.20.21.08. 


CPC 6128 coul. + 1 man + 167 jx. Jean-Louis NO- 
GUEIRE, 11, rue d'ltalie, 93600 Aulnay-sous- 
Bois. Tél. : (16-1) 48.69.56.87. 


Jx sur Nintendo ent. System : Bionic Commando, 
Super Mario Bros, 1 dble Dragon 2 : 600 F. Thibaut 
CHASSAGNEUX-BOYER, 3, place Jean-Nocher, 
42000 Saint-Etienne. Tél. : 77.93.41.77. 


Vds CPC 6128 : 2 800 F + 100 jx (dble Dragon) Bat. 
P47) + 2 man. + prises. Jeréme TURQUAND, 4, 
rue Plein-Ciel, 35230 Orgéres. Tél. : 99.57.62.95. 


Vds sur MD (F.) : Starflight et Toejam : 250 F pce. 
Cher. |x et contacts sur SFC (vds, éch., jx), Alexan- 
dre LIVERNEAUX, 13, lot le Vieux-Chateau, 
02150 Sissonne. Tél. : 23.80.41.55. 


Vds Super Famicom + 6 |x + JB King + Malette : état 
neu! :5 500 F. Alexandre ROSIER, 12, rue du Pat 
Roosevelt, 92340 Bourg-la-Reine. Tél: (16- 
1) 46.65.26.01. 


Vds ou éch. Cons. (Clavier) + 2 man. + 2 cart. + prise 
péritel (val. : 1600 F, px : 700 F, ctre Nes + 1 jeu. 
Cédric FRANTZ, 194, rue le Savron, 88390 Do- 
meure-sur-Aviere, Tél. : 29.38.30.83. 


Vds Console Matte! Intellinision + 20 jx bon état, 
ox : 600 F. Marc DUVAL, 37, av. Marmont, 91170 
Viry-Chatillon. Tél. : (16-1) 69.05.77.02. 


Vds CPC 464 + 4 jx + joys + 3 livres moni. mono, 
neuf, px ; 800 F. Mare DUVAL, 37, av. Marmont, 
91170 Viry-Chatillon, Tél. : (16-1) 69.05.77.02. 


Vds Atari 2600 + 16 jx + |oys.Px : 700 F ou éch. ctre 
jx Megad. Thierry LAUGIER, Les Sagnarelles, 10, 
place du Carex, 83500 La Seyne-sur-Mer. Tél. : 
94.94.07,62. 


CPC 6128, Moni. CTM 644, Tuner, 2 man. jx, Bu- 
reau Amstrad, K7 jx, etc. : 2 900 F. Joffrey LIMO- 
ZIN, 11, rue du Manége, 95610 Eragny. Tél. : (16- 
1) 30.37,42.04, 


Vds console CBS :1 400 F TBE +K7, Petstop Don- 
xeykong, Wargames, Zaxxon, Thierry LECOLI- 
NET, 49 ter, rue de Flandre, 75019 Paris, Tél. : 
(16-1) 40.34.52.69, 


Vds SFC + 2 jx (F Zéro et Super Gouln's (Ghost) : 
2 600 F. Christophe VAN LIER, 3, carré du Cerf, 
77420 Noisiel, Tél. : (16-1) 64.80.48.85. 


A500, jamais servi dans embal. dorig. + |x orig. : 
2 000 F, Jean-Luc DAVEAU, 7, allée du Clos-Mo- 
let, 92190 Meudon. Tél. : (16-1) 45.34.13.44. 


Vds 36 pin’s (25 F pce) val. : 900 F, px : 350 F ou 
éch. ctre 1 jeu Neo-Geo. Vincent MAYEUR, Ré- 
sidence les Yvelines, rte de Corbeil, bat. A, 
esc.2, 91160 Longjumeau. Tel: (16- 
1) 69.34.22.54. 


Vds Atari XE + pist. + 2 man. + clavier + 5 jx le tt, 
TBE : 700 F. Filipe DACOSTA, Le Bas Guiller- 
met, 38850 Charavines. Tél. : 76.55.75,34. 


Vds Atari 520 STE, complet ss gar. + 19 jx, Super 
px : 2 000 F. Small GHEZAL, 10, rue Kirouakan, 
92220 Bagneux. Tél. : (16-1) 40.84.01.16, 


Cartouches ; 50F pce, JR. Pacman, Solaris, 
Boxing. Nicolas FERMAUT, 3, rue rd-Mon- 
ge, 77340 Pontault-Combault. Tél.: (16- 
1) 64.43.97.11 (ap. 19 h). 


Vds Atari 2600 + 4 jx + 2 man + Transfo : 500 F. Fa- 
brice ROSE, 3, Square Pierre-Hoffmann, 57350 
Stiring-Wendel. Tél. : 87.85.68.25. 


Vds nbx orig. jx utils pas cher. Ach, Bat fair offre. 
Cher. contacts 1040 STE pour jx, utils, doc. Pascal 
LACROIX, 32, av. d’Occitanie, 11600 Malves-en- 
Minervois. Tél. : 68.77.10.80. 


Vds Atari 2600 + dble dragon et Rocn'rope + 2 man, 
le tt ; 300 F + 1 jeu surprise. Faouz] MAKHLOUFI, 
3, rue des Mimosas, 59760 Grande-Shynte. 
Tél. : 28.27.91.97. 


Vds PC VGA 386 HD 3 1/2 + dos 5.0 + souris + man, 
TBE : 7 500 F ou éch. ctre Neo-Geo + man + 5 jx. 
Erik JEAN-MARIE, 24, rue du 11-Novembre, 
78700 Conflans-Ste-Honorine, Tél: (16- 
1) 39.19.89.04. 


Vds PC 640 KB coul. 2 lect. 5 1/4 + nbx jx et util. + 
moni. : 3 500 F. van FAVERO, 50, rue Bobillot, 
75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.88.44.90. 


Vds Amiga + ext. + joy + logs :3 000 F ou éch. ctre 
Neo-Geo + 1 jeu mini. Bruno BELLANGER, 51, av. 
du Gers, 31270 Frouzins. Tél. : 61.92.72.04. 


Vds CBS + 20 jx + adapt. Atari 2600 + 4 man. (1 vo- 
lant et 1 de pilotage). Frédéric COM, 19, rue de 
Brest, 35000 Rennes. Tél. : 99.33,11.77. 


Vds TOBD ; + 2 man. + nbx logs + crayon opt. + bte 
de rangt. Pierre BIDABE, 5, rue Robert-Surcouf, 
33260 La Teste, Tél. ; 57,.52.62.02. 


Vds CPC 6128 + moni. coul, + noti. + 20jx :3 100 F 
(état neuf 91). Steve FRASCHINI, 16, allée de Fon- 
tainebleau, 75019 Paris, Tél. : (16-1) 42.49.80,25. 


Vds Atari 2600 + 2 jx : 350 F ou + 10 jx : 1 000 F dx 
sép. de 50 a 90 F. Stéphane DUCHER, 108, Mon- 
fourat, 33230 Les Eglisottes. Tél. : 57.49.56.26, 


Vds CPC 464 K7 + moni. coul. + 32 jx: 1400 F 
(val.: 5500 F). Renaud DEBARD, Thézard, 
43520 Le Mazet, Saint-Voy. Tél. : 71.59.73.89. 


Vds SFM + Final Fight + F-Zéro + Area 88 + S.Riy- 
pe + Super Gandg. Le tt :3 700 F. Guillaume BRE- 
TIN, 131, bd des Pollus, 44300 Nantes. Tél. : 
40.50.15.27. 


Vds CBS Colecovision + 3 man + Peritel + adapt. + 
11 jx (Zaxon, Rocky) + Cad. : 300 F. Julien GARA- 
VET, 4, allée Circulaire, 93600 Aulnay-sous- 
Bois, Tél. : (16-1) 48.68,28.14, 


Vds CPC 464 + lect. D7 + moni, coul. + pist. + nbx jx. 
Cédé :2 500 F. Eric BOURCART, 19, av. de Paris, 
95290 L'Isle-Adam. Tél. : (16-1) 34.69.03.07, 


Vds CPC 6128 + jx + manuel + joys :de2 000 Fa 
3000 F, TBE. Mare-Antoine BOURGEOT, 31, 
chemin de Vallombrey, 69130 Ecully. Tél, : 
78.83.0806. 


Vds jx Megadrive Out-Run, Street of Rage, Dick- 
Tracy, Sonic + cher. Neo-Geo + jx. Laurent ZINCK, 
9, rue de Bischwiller, 67620 Soufflenhelm. Tél. : 
88.86.71.12. 


Vos Super Famicom + 2 man. + G.Demon Fight et 
F-Zero : 2 200 F ss gar. Julien DE LA TOUANNE, 
243, bd Jean-Jaurés, 92100 Boulogne. Tél. : (16- 
1) 46.21.01.07. 


Vds Super Famicom + jx + Correcteur coul. + ca- 
bles +transfo :lett :4 000 F. Sylvain HOTOLEAN, 
Le Perion, 26760 Monteléger. Tél. : 75.59.59.99, 


ACHATS 





Ach. tous jeux et consoles T.B.E. sur NES-Game- 
boy-Superlamicom-Megadrive-Master System- 
Gamegear-Lynx-NEC-Neo Geo. Paiement cash 
Paris/RP. Thomas JULIEN. Tél: (16-1) 
46.56.6612. 


Ach. jx Megadrive trang. ; 100 F pce (Sonic, D. 
Duck} vds |x Nes ; 200 F a 300 F. Frédéric RO- 
BERT, 15310 Saint-lilide, Tél. : 71.49.72.07, 


Ach. ix MD de 250 4 300 F, Out Run, Thunder For- 
ce 3, Dick Tracy + ach. Arcade Power Stick. Hervé 
TISSEAUX, 86, bd Jean-Giono, 83300 Dragui- 
gnan, Tél. : 94.47,24.48, 


Vds jx pour Nes, Duck Tales, Turtles : 130 F ou éch. 
ctre Turbo Racing. Jean-Francois MAGALHAES, 
13, rue Bernoulli, 75008 Paris. Tél: (16- 
1) 42.94.10.78. 


Sur tte Conso, ach. vos |x a bas px :100 4600 F. Sé- 
bastien VESUS, 67, rue de la Liberté, 62119 
Dourges, Tél. : 21.20.20.98 (entre 19 h et 19 h 30 
sauf W.E.). 


Jx Megadrive 100-150 F, Thender Force III, ou au- 
tres. Anthony SERUSIER, 4, impasse Aubert, 
77310 Pringy. Tél. : (16-1) 60.65,57,97. 


Ach. Arcade Power Stick Megadrive : 200 a 230 F. 
Cédric BUSSEUIL, 10, rue Simone-Signoret, 
26000 Valence. Tél. : 75.43,75,76. 
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Ach. sur Master System II, Alteread Beast et Aliens 
Syndroms : 150 a 200 F. Lionel GILSON, 22 bis, 
rue L’Hétel de Ville, 54240 Joeuf. Tél: 
82.22.00.54. 


Ach. K7 Superfamicom, px rais. 200 a 300 F, maxi. 
David BOUTCHAKDJIAN, 14, rue Poutignat, 
42300 Roanne. Tél. : 77.70.66.47. 


Ch. MD Franc. + { jeu + 2 man. : 700 F. Fabien 
DAUMAY, 26, rue Jules-Romains, 37170 St- 
Avertin. Tél. : 47.28.97.09. 


Ach. sur MD Elviento + Adapt. cart. jap. :300 F new 
Zealand Story et Rainbow Island : 150 F. Benjamin 
MICHAUD, 40, clos Moussu, 45190 Beaugency. 
Tél. : 38.44.99.30. 


Cher. Formation Soccer Parasol Star ou éch. ctre 
Paranoia, SCI, Final Blaster. Jarno MOUREY, 
70100 Autrey-les-Gray. Tél. : 84.32.32.64. 


Rech. Wariors of Rome. Guillaume TESTUT, 13, 
rue Notre-Dame, 24000 Périgueux. Tél. : 
53.08.43.20 (ap. 19 h). 


Ach. Gamegear + 1 jeu (Gloc, Mickey, Rastan Saga 
ou Shinobi) : 700 F. Christophe LUBAC, 33 bis, 
chemin de Pecette, 31520 Ramonville. Tél. : 
61.75.02.37. 


Ch. Nes + 2man :300-400 F.Laurent DROUHIN, 
19, lot. le Chapelain, 89230 Montigny-la Resle. 


Mickey, Castle of Illusion : 230 F maxi et Golden 
Axe : 215 F maxi. JérOme BOUGLE, 45, route de 
Sable 53290 Grez-en-Bouére. Tél. : 43.70.61.48. 


Ach. Super Famicom + 2 man. + 1 jeu (Final Fight, 
Joé & Mac) TBE. Lucas BELIN, 70, rue de 
Champvert, 69005 Lyon. Tél. : 78.36.67.91. 


Urgent | cher. Formation Soccer sur PC Engine. 
Bon px. Grégory POINSENET, 305, av. du Taillan, 
33320 Eysines. Tél. : 56.28.60.42 (ap. 17 h). 


Ach. Sword of Vermillion : 250 F. Marvel Land : 
250 F et cher. man. Pro 1: 120 F. Vanthai VANG, 
23, rue Anatole-France, 61000. Tél, : 33.29.09.69 
(ap. 18 h 30). 


Ach. adapt. Amstrad pour console : 160 F. Richard 
LE CORRE, 27, rie de Plomeur, 29730 Le Guilvi- 
nec. Tél. : 98.58.19.33 (ap. 18 h). 


Ach. |x Megadrive (franc.) 100 4 200 F (Quack Shot, 
Toe Jam and Earl, F-22). Sébastien DUCROCQ, 
80 bis, rie de Saint-Omer, 62100 Calais. Tél. : 
21.97.86.13. 


Ach. sur MD Mickey, super Volleyball, Newzealand 
Story, Marve! Land : 150 F pce. Frédéric BOUR- 
DELAT, 10-12, rue Pierre-Picard, 75018 Paris. 
Tél : (16-1) 42.23.12.86. 


Ach. jx Master System de 100 @ 150 F. Ludovic Ml- 
THIEUX, 427, rue des Combes, 73000 Chambe- 
ry-le-Haut. Tél. : 79,75.26.14, 


Ch. jx sur MD Frang. S. Dancer, Strider, P. Star 3, 
Sword of V.: 150 F. David RESMOND, 13, cité 
Yves-le-Bourge, 22110 fostrenen. Tél: 
96.29.11.79 (vacances et W.E.). 


Ach. |x GB : Mario, Side Pocket, Tennis, etc, : 100 F 





‘Courbevoie. Tél. : (16-1) 43.34.51.82. 


Megadrive + jx (rég. lyonnaise). Mickaél GOMEZ, 
91 ter, rue Villon, 69008 Lyon. Tél. : 78.75.30.56. 


Ach. ix MD, Elviento ou Golden Axe 2, Street of Ra- 
ge : 300 F pce. Philibert PATRICOT, 16, rue d’An- 
givillier, 78006 Versailles. Tél: (16- 
1) 70.21.47.07. 


Ach. Gameboy + Tetris + Super Marioland : 450 F 
maxi, rég. paris. seul Manuela BAENAS, 2, allée 
Roger-Salengro, 93440 Dugny. Tél: (16- 
1) 48.38,54.17. 

Ach, Megadrive + nbx jx + 2 man. (préf. jap.). Moha- 
med BENNANI, 121, rue Paul-Hochart, 94240 
L'Hay-les-Roses. Tél. : (16-1) 46.87.47.37. 


Ach. Gamegear + jx (Mickey, arg Lagi 
Laurent SEMEILLON, 10, rue du Parc, 45500 
Gien. Tél. : 38.38.27.70. 


Ach. Undeadiine et Alisia, Dragoon sur MD : 250 F 
lun. Vds jx MD jap. et Sage Benoit DIEUDONNE, 
42, Ferme Basse Walh, 54260 Longuyon. Tél. : 
82.39.40.10. 


Ach. sur MD Quackshot, Mercs, Decapattack pa 
cher (250 max). Erwan plot Les Sabaieuns 
35830 Betton. Tél. : 99.55.88.01 


ik Weil Mace sina <A il 
Sonic a 150 F. Mickaé! GABLE, 20, rue de I’Est, 
90000 Belfort. Tél. : 84.22.89.20. 


Ach. Gamegear + |x, Nec Portable + jx. Vas Game- 
boy + 2 jx : 450 F et jx GB 100 4 150 F. Jéréme BI- 
HAN, 17, rue des Ajoncs d'Or, 29260 Le Folgoet. 
Tél : $8.83.34.42. 


Ach. jx MD Franc : Streets of Rage, Lakers, Celtics, 
Mickey, px maxi : 280 F, Julien EZANNO, 37, rue 
du Capitaine Yves Mervouet, 44300 Nantes. 
Tél. : 40.76.11.13. 

Ach. jx sur MD franco. Super Volley Ball: 150 a 
200 F. Sword of Vermillion : 300 F. Claude LA- 
BOURY, 24, chemin Saint-Henri, 84000 Avi- 
gnon. Tél. : 90.88.09.58 ou 90.89.50.12. 


Cher. Pit Fighter et Street Smart @ bon px, faire 
prop. VALIDE, 25, Aliée le Champliong, 
69230 St-Génis-Laval. Tél. : 78.56.12.30. 


Ach. ix Nec 4 250 F : Pooulous, Parasol Star, Spla- 
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terhouse, Dark Legend, Neutopia IL pe 
GRUET, 16, rue des Chénes, 78320 Levis-St 
Nom. Tél : (16-1) 34.61.03.12. 


Jx de Sport sur Megadrive (EA ou NHL).Nicolas 
BOUVERET, 38, chemin d'Eysins, 1260 Nyon Vd 
(Suisse). 


Ach. jx Nes (Snake Battle’n Roll, Solstice, Goal) 
bon élat: 200 F. Frédéric FALLER, 14, rue du 
Gal.-de-Gaulle, 92290 Chatenay-Malabry. Tel. : 
(16-1) 47.02.81.12. 


Ach. Neo-Geo : 1 000 F. Nicolas PETIT, 6, rue 
Saint-Laurent, 83190 OLLIOULES. Tél: 
94,63.39.63. 


Ach. Gameboy + jx + @cout. Px rais. Denis COLLI- 
NET, 16, chemin du Roy, 28500 Luray. Tél. : 
37.42.66.98. 


Ach., éch., vds jx sur Megadrive. Ach. Gameboy et 
Gamegear + jx. Julien LOMBARD, 5, rue Jules- 
Verne, appt 18, 89300 Joigny. Tél. : 86.62.27.39. 


Ach. Megadrive sans jeu (Franc) px :450 F 2600 F. 
Willy AFCHAIN, 135, rue Danton, 92500 Rueil- 
Malmaison. Tél. : (16-1) 47.08.59.89. 


Ach, lect. D7 pour PC 464, px : 500 F. Franck Pl- 
NEAU, 34, av. des Rossignols, 77270 Villepari- 
sis. Tél. : (16-1) 64.67.70.92. 


Ach. Neo-Geo + 1 man. + 1 jeu (si poss. : Baseball 
2020) a 1 600 F + Hyperboy + Gameboy. David 
CASADO, 9, place Salvador-Allende. Tél. : 
49.80.01.00. 


Ch. Famicom a bas px. Arold LECOMTE, Fastho- 
tel, rue de la Porte de Lille, 59760 Grande-Syn- 
thé, Tél. : 28.21,90.20. 


Ach., éch. vds jx ; Centurion, Volley, Real, ach. : 

J.Bouglas, Blackcrypte, jx de réle, Avent. Olivier 
GIANNETTI, 22, rue Duty, 13280 Raphele-les- 
Aries. Tél. : 90.98.01.53. 


Ach. Neo-Geo avec ou $s jx. Px intér. ach. PC En- 
gine, Lt. et Pacland (Lynx). Julien PIERLOTL Tél. : 
91.22.00.89. 


Ach. Megaman, Dble Dragon 2 : 150 F et Bubble 
Bobble sur Sega MS: 160 FGeorges FOATA, 
chez M. Grégoire, 117, bd Charles-Livon, 13007 
Marseille. 


Urgent ! cher. Formation Soccer sur PC Engine. Of- 
fre px tres int. Grégory POINSENET, 305, av. du 
Taillan, 33320 Eysines. Tél. : 56.28.60.42 (ap. 
17 h). 


Ach. jx Sega de 100 a 150 F (Sonic, Ultima IV, Mic- 
key, Donald Duck, Great Basketbal). Agnes PON- 
TOIS, Bat. 5, rés. les Pugettes, 13340 Rognac. 
Tél. : 42.87.52.07, 


Superfamicom (compléte) + 2 jx : 1 800 F. Jean- 
Luc RICHARD, 74, rue du Pére-Corentin, 75014 
Paris, Tél. : (16-1) 45.39.36.55 (ap. 19 h). 


Ach. jx Nes : 150 F pce : Simpsons, Castelvania, 
Robocop, Zelda, Bugs Bunny, Birthday. Pascal 
BRISSY. Tél. : 43.08,61.08. 


Ach. 200 F, cart. Space Invaders pour Gameboy. 
Philippe POINSOT, 22, rue , 95310 St- 
Quen-L'auméne. Tél. : (16-1) 34.48.82.77. 


Vids jx Megadrive de 100 F a300 F, Golden Axe, Al- 
tered Beast, Budokan, Super Hang On. Christo- 
phe KEDEMOS, 11 bd dela Liberté, 94170 Le Per- 
reux-sur-Marne. Tél. : (16-1) 48.71.22.89. 


Ach. Gameboy ou Lynx + jx pas trés cher.Marie- 
Pierre CHEVALIER, 56, rue Castel-le-Mourillon, 
83000 Toulon. 


Ach. Megadrive franc + man + 1 jeu. Guillaume 
FISCHBACH, Le Pré des Moulin, 70300 Esboz- 
Brest. Tél. : 84.40.51.69 (ap. 19 h). 


Ach, Megadrive franc. + 1 jeu + 1 man. : 700 F (aux 
env.) Jean-Philippe PARIS, Petit Chemin de Bu- 
déou, 13760 St-Cannat. Tél. : 42.50.64.20. 


Rech. jx Gboy pas cher. Loic IMMS, Pont-Nantin, 
42400 St-Chamond. Tel. : 77.31.50.71. 


Ach. sur Nec Correct. coul. et btier Hifi : 250 F pce 
sur Paris/Rég, Patrice AUBRY, 4, av. du Gal.- 
Maistre, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 45.45.07.94 (ap. 
18 h). 


Ach. sur Megadrive Warior of Rome. Guillaume 
TESTUT, 13, rue Notre-Dame, 24000 Périgueux. 
Tél. : 53.08.43.20 (ap. 19 h). 


Ach. Nec Coregrafx + jx 500 F. Ach. PC Kid 2, Jakie 
Chan, PC Kid, Adventure : 110 F. Franck CAR- 
ROUGET, 7, rue Berthelot, $4370 Noiseau. Tél. : 
(16-1) 45.90.55.29, 


Ach. jx Nintendo Simon's et Super Mario 3 : 200 a 
igh tees Shaggy gh eco 
de Renardiere, 34500 Béziers. Tel: 
7310408 


Ach. jx Megadrive : Raiden, EA Hockey, Kid, Ca- 
meleon, Px a déb. ou éch. cire Fantasia. Emma- 
nuel DOUCET, 6, rue Georges-Mélies, 38130 
Echirolles. Tél. : 76.22.61.94. 


Ach. Neo-Geo avec ou sans jx px a deb. Julien 
PERCEAU, 9, impasse Jean-Bouin, 78390 Bois- 
d’Arcy. Tél. : (16-1) 30.45.26.16. 

Ach. Megadrive + jx, Sonic et Mickey. Julian BU- 
GIER, 2, rue Vauvert, 41000 Blois. Tél : 
54.74.17.69. 


Voregrafx + 2&4 |x de 500 a 700 F. reg. parisienne. 
Pierre-Louis NAHON, 18, Domaine du Petit 


Beauregard, 78170 La Celle-St-Cloud. Tél. : (16- 
1) 39.18.04.72. 


Ach. Spectrum 48K + jx + access. Faire offre. Go- 
ran STOJKOVIC, 1, allée Joseph-Dépinay, 
Les Lilas. Tél. : (16-1) 43.63.35.11 (ap. 18 h). 


Sur SFC éch. (Joe et Mac cire Fival Fight) ou ach. : 
300 F maxi, ach. actraiser, F-Zero, SF Soccer : 
350 F max, Mickaél CERIZIER, 41, rue des Bou- 
leaux, 44400 Reézé. Tél. : 40.84.20.20. 


Ach. Super Famicom (+ Correct. de coul. si poss.) + 
3 jx + 2 man. Px : 2 500 F env. TBE. Ronan GUE- 
RIN, 3, rue A.-Gault, 45000 Orléans. Tél. : 
38.88.52.84, 


Ach. Megadrive, TBE, avec ou ss jx : 550 F (Hte 
Savoie unig). Thierry TOUVIER, 124, rue de 
Saussure, 74130 Bonneville. Tél. : 50.25.71.52. 


Ach. jx de sport sur Megadrive, faire offre.Nicola 
BOUVENET, 38, ch. d’Eysins, 1260 Nyon Vd 
(Suisse). 

Gamegear + jeu GP M ou Ninja Gaiden : 700 F. 
Maél FALCH'OM, 7, rue de la Division Leclerc, 
78140 Velizy. Tél. : (16-1) 34.65.15.21. 


Boy, Blo. B.: 150 F, SMB 2: 150 F, Paperboy : 
150 F. Ludovic TRANCHANT, 12, rue Roger- 
Chauvire, 49100 Angers. Tél. : 41.36.05.73 (ap. 
19 h). 


Ach. Gamegear + 1 jeu : 800 F. Guillaume MA- 
THELIER, 7, rue Henri-Jaccaz, 74100 Ville-la- 
Grand. Tél. : 50.87.26.46 (ap. 19 h 30). 


Ach. jx Gameboy. Bruno NEGRORAR, 6, allée 
des Sapins. Tél. : 43.94.49.28. 


Ach. sur Nes Blades of Stee! :300 F maxi. Bon Etat. 
(62 uniq.). Ludovic NUSBAUMERT, 32, rue Pier- 
re-Ledent, 62170 Montreuil-sur-Mer. Tél. : 
21.81.54.72. 


Ach. Splattermouse sur Nec : 180 F. Vincent DE- 
BES, 13, av. Paul-Doumer, 78400 Chatou. Tél. : 
(16-1) 30.53.46.20. 


Ach. pour Nes jx maxi: 150 F, Super Mario 3 
(maxi : 250 F) Metroid, Shadow, Warrior ou éch. 
José DA-Silva, 8, rue du 8-Mai 1945, 77130 Mon- 
tereau. Tél. : (16-1) 64.32.36.38. 


Ach. jx sur Master Syst. Megadrive et Nintendo. 
Env. liste.Olivier CHAUVEL, 2, impasse des Cou- 
drays, 78990 Elancourt. 


Rech. désespérément jx pour CBS Coleco Vision 
n'importe lesquels. pally Sylvain QUINTIN, 16, 
rue Florimond-Delemére, 59370 Mons-en-Ba- 
roeul. Tél. : 20.04.52.47. 


Ach. Gamegear + 2 jx de 800 4 900 F. Nicolas SIT- 
BON, 9, allée des Capucines, 93600 Auinay- 
sous-Bois. Tél. : (16-1) 48.66.99.86. 


Ach. jx Megadrive, SP. Monaco, Toe Jam, Speed- 
ball I. etc. Px: 150 a 200 F max. Alain BOYA- 
VALLE, Cité, 6, Rouland Bt. C, 93700 Drancy. 
Tél. : (16-1) 48,95.95.72. 


Ach. Neo-Geo sans jx :1 000 F +t jeu :1 250 F+2 
jx :1 500 F (prét. B. Figt). Gilles ERMIA, 7, av. Ma- 
réchal Foch, 13004 Marseille. Tél. : 91.49.38.38. 


Ach. Golden Axe : 150 F, TF 3: 200 F, Gokden 
Axe 2 :250 F, Strider : 150 F, Street Smart : 200 F, 
Shadow of the Baest : 250 F. Kou SIONG, Re- 
sidence les Auches, bat. D, n° 45, 04240 Annot. 
Tél. : 92.83.28.25 (ap. 18 h le samedi). 


Ach. Megadrive ou Gamegear + 1 jeu (M : Golden 
Axe ou GG : Shinobi) 700 F maxi. Olivier GENO- 
VESE, Pont-Pierre, route du Corsuet, 73100 Gre- 
sy-sur-Alx. Tél. : 79.88.97.25. 


Ach. Gameboy + 4 ou 3 jx + (Light Boy) 400 a 550 F. 
Vds pr Nes 90 jx : 2 000 F. Vincent BONHOMME, 
la Gandonnerie, 41800 Souge. Téi.: 
54.72.49.75. 


Moonwalker cire Psyshic-Fox, Vigilante, Populous. 
Sébastien GAUVRIT, 9, rue de la Marche, St- 
Hilaire de Loulay, 85600 Montaigu. Tel. : 
51.94.29.36 (ap. 18 h 30). 


Ach. cart. Lynx :100 F. Patrick ODONNERELL, 19, 
bd de Cessole, 06100 Nice. Tél. : 93.51.96.95, 


Ach. Bubole Bobble ou Mario 3 sur Nes : 200 F 
max. Olivier CHARRIER. Tél. : (16-1) 69.83.92.14 
(ap. 16 h 30). 

Urgent ! ach. jx Atari 7800 ou 2600 de 50 a 90 F 
pce. Mathieu POURCEL, St-Jean, 32440 Castel- 
nau-D’ Auzan. Tél. : 62.29.21.39. 


Ach. jx Gameboy : F. Fantazy Adventure en TBE et 
F. Fanazy Legend |, faire offre. Christophe GUE- 
RIN, 10, impasse des Gaises, 71000 Macon. Tél. : 
85.34.37.73, 


Ach. Megadrive + man. entre 600 et 700 F. Ahmed 
LAZREG, 69, rue du Beaujolais, 71000 Macon. 
Tél. : 85.34.64.03. 


Ach. PC Engine GT +1 jeu :1 300-1 600 FouGT + 
2 jx ou plus : 2 000 F max. Plerre-Marie CHAVA- 
NON, 4, Square Mérimée, rés. Dauphine, 78450 
Le Chesnay. Tél. : (16-1) 39.55.41.88. 


Ach., éch. jx Neo-Geo, Megadrive Gamegear. Jean 
ABLASOU, 96, rue de Villiers, 78300 Poissy. 
Tél. : (16-1) 30,74.54.14, 


Ach. ix sur Nes, Zelda 2, Batman, Castelvania, Si- 
mon Q. Mario 3, Faxanadu, maxi : 200 F. Chris- 
tophe VALLOT, allée des Platanes, Brou-sur- 
Chantereine, 77177. Tél. : (16-1) 64.26.45.96. 


Ach. Super Famicom + 2 ou 3 jx mini : 1 600 F. Ste- 











phane LE, 5, allée Alain-Mimoun, 93360 Neuilly- 
Plaisance. Tél. : (16-1) 43.00.36.48. 


Ach. Neo-Geo + 2 man. + Golf + magicianlord + Cy- 
benetic Soccer, etc. faire offre sur RP. Bruno PIER- 
RE, 1, 115, résidence des Fontaines, rue Marce- 
lin-Berthelo, 92800 Puteaux. Tél. : 
(16-1) 47.73.65.14. 


Ach. sur Megadrive |x : 150 F a250 F (dble Dragon, 
Out Run, etc.). Christophe STROZYK, 41, rue Ga- 
briel-Peri, 59192 Beuvrages. Tel. : 27.42.33.51 
(ap. 18 h 30). 


Ach. Super Famicom + 2 man. + Mario 4 (ou Zel- 
Ga 3): 1550 F. Michel TANG, 12, allée Athalie, 
17186 Noisiel. Tél. : (16-1) 60.06.58.32. 


Rech. sur Megadrive Gouls'n Ghost : 200 F. Kou 
SIONG, Les Auches, bat. D, 04240 Annot. Tél. : 
92.83.26.25 (ap. 18 h le samedi). 


Ech. SMS + 5 jx + pist. ctre Nes + 4 jx sans pist. Da- 
vid SALVAGIOTTI, Villa Les Camélias, route de 
Mauressac, 31190 Auterive. Tél. : 61.50.57.08. 


Ach. Ea Hockey ou Joe Montana 2 :270 F pce. Vds 
Mickey ou Sonic ; 250 F pce. Hervé JEROME, 8, 
rue Jule-Verne, 11130 Sigean. Tél. : 68.48.81.01. 


Ach. Gamegear +3 jx : 750 F. Vds Gameboy + 10 jx 
a déb. Ech. poss. Vds Sonic (Mega). Sébastien 
COUZEC, 10, rue Saint-Martin, 78180 Montigny- 
le-Bx. Tél. : (16-1) 30.43.02.53. 


Ach. sur SFC Castlevania : 400 F, faire offre. Gael 
BURON, 17, rue St-Eloi-Poevilly, 80240 Roisec. 
Tél. : 23.66.48.29 (ap. 19 h). 


Ach. jx Megadrive 150 a 250 F, maxi faire offre. Da- 
vid LIEBAUX, 2, rue Chateauvillain, 52000 Chau- 
mont. Tél. : 25.32.23.96. 


Ach. 100 F, Mickey sur Gamegear Sébastien 
GRENIER, résidence Sophia, bat. 1, 108, av. de 
Montardon, 64000 Pau. 


Ach. jx ou Matérie! pour Atari Lynx. Laurent ISRA. 
Tél. : 43.46.54.93 (le soir). 


Ach. sur Nes jx BE (maxi : 200 F) éch. poss. Jessi- 
ca BERTONI, lot. Les Monts, 64130 Lichos. Tél. : 
59.28.84.13 (ap. 19 h). 


Ach. Neo-Geo + jx faire offre. Patrice VANDERS- 
CHELDEN, 411, place de la Nativité, 59650 Ville- 
neuve-d'Ascq. Tél. : 20.91.08.98. 


Ach. Gamegear + |x + adapt. MS Faire offre (petit 
px). Morgan MAINGANT, 14, chemin de la Plan- 
quette, résid. du Golf, 76130 Mont-Saint-Aignan. 
Tél. : 35.74.31.76. 


Ach. Lynx 400 a 700 F + 1 jeu + Sacoche Lynx ou 
pare-soleil (si poss.). Romain DIDIER, Sorillant, 
03500 Contigny. Tél. : 70.45.91.71. 


Ach. jx pour Megadrive de 100 a 250 F, étudie tte 
prop. Max-Olivier CAZALS, 25, av. Maurice-Sar- 
raut, 11500 Quillan. Tél. : 68.20.07.77. 


Ach. Super Monaco Grand Px et Ea Hockey sur Me- 
gadrive. Franck MICKISZ, 32 A, rte de Stras- 
bourg, 67110 Reichshoffen. Tél. : 88.09.62.35 
(ap. 18 h 30). 


Ach. Gamegear + jx ou adapt. Sega. Env. : 700 F. 
Vds jx Nes : D.Dragon. Triangle, etc. : 180 F. David 
PAGAN, Lieu-dit, L’Eglise, 69360 Simandres. 
Tél. : 78.02.80.34, 


Ach. ou éch. ctre jeu cable Sgx-CD Rom. Jean-Luc 
LEIDLI, 18, cite des Morbois, 62141 Evin-Malmai- 
son. Tél. : 21.77.88.09 (ap. 18 h). 


Cher. MD, B.E. + jx a bon px. Julien HAMY, 29, rue 
Eugéne-Pottier, 59290 Wasquehal. Tél. : 
20.89.84,23. 


Ach. sur Gameboy jx : Mario, Mickey, F 1 Race, 
Simpsons. Anne THIEBAUD, 14 ter, rue des Vil- 
las, 25000 Besancon. Tél. : 81.80.78.74. 


Ach. Sonic sur MS : 150 4 230 F. Julien GUERI- 
NEL, 2, rue Pierre-Perrachat, 78320 La Verriére. 
Tél. : (16-1) 34.61.78.74. 


Ach. jx sur Lynx Sega MS 1 et 2, Gamegear, px 90a 
120 F, rech. Pin's Lynx. Olivier TECHER, 27, cité 
la Grange Roullet, 16440 Angouléme. Tél. : 
45.66.35.53. 


Ach. Thunder Force 3 : 250 F ou 300 F ou éch. ctre 
Ghouls'n Ghost ou vds 150 F. Nabil BELDHADJ, 1 
bis, rue de la Prairie, 93200 St-Denis. Tél. : (16- 
1) 48.27.73.47. 


Ach. Formation Soccer: 200 F ou éch. ctre PC 
Kid 2, ech. Louis DE MONTERA, 2, Sentier des 
Basses pointes, 92190 Meudon. Teél.: (16- 
1) 45.34.40.35. 


Ach. jx pour Gameboy et acces. Faire prop. Paulo 
CADILHA, 5, bd Sully, 78200 Mantes-la-Jolie. 
Tél. : (16-1) 30.94.47.57. 


Ach. jx Nes de préf. sur Nantes, px : 200 -— 250 F, 
max. Fanny CAYROL, 3, allée des lies-Loyaute, 
44300 Nantes. Tél. : 40.40.76.27. 


Ach. Neo Geo, PC Engine GT, CD Rom Nec + 
adapt. supergrafx, CD Rom sans jx. Vds jx. Chris- 
toph ALARDET, 4, Square Paul-Valéry, 78760 
Pontchartrain. Tél. : (16-1) 34.89.29.84. 


Ach. Gameboy. Nicolas PICARD, 1073, chemin 
des Tessiére. Tél. : 90.69.84.70. 


Cher. lect. de K7 bon état pour C64 : 250 F max. et 
cable péntel MARTIN, 5, rue des Pétu- 
nias, 56650 Lochrist. Tél. : 97.36.07.98. 


Ach. Megadrive + 1 man + (si poss.) Sonic ou Fanta- 
sia ou Quag Shot :900 F. Plerre. Tél. :34.09.01.01. 








ECHANGES 





Ech. |x Megadrive ctre Gamegear + jx (adéb.). Bas- 
tien POIDRAS, 14, rue des Grandes Filles Dieu, 
28000 Chartres. Tél. :37.21.36.14. 


Affaire | éch. pour Coregx Cyber Core + 100 F ctre 
For. Soccer. Anthony MARCONI, 8, av. M.-Robes- 
pierre, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél: (16- 
1) 46.81.71.41 (19 h). 


Ech. |x Sega Zillion 2 et Alex Kidd, High Tech Worid 
ctre Goulst'n Ghost et Sonic. Yoni PICHOT, 3, rue 
Andrée-Chesnier, 44300 Nantes. Tél: 
40.59,27.53. 


Ech., ach., vds |x sur Megadrive + ach. Gameboy et 
Gamegear + jx. Jullien LOMBARD, 5, rue Jules- 
Verne, appt 18, 89300 Joigny. Tél. : 86.62.27.39. 


Ech. Alien Storm, Volley, ST of Rage ctre Devil 
Crash, Undedline, Elémental Master, Aleste. Jé- 
réme Maurice, 1, rue du Grand-champ, 52300 
Suzannecourt. Tél. : 25.94.24.70. 


Ech. Lynx + 6 jx ctre Gamegear + 3 jx (Shinobi). Be- 
noit LE GOFF, 18, rue Houvenagle, 22000 Saint- 
Brieuc. Tél : 96.33.15.06. 


Ech. pour Megadrive Eswat + Moonwalker ctre 
Mystic Defender ou Shinobi. Philippe MICHON, 
St-Etienne-le-Molard, au Bourg, 42130 Boén. 
Tél. : 77.97.44.84. 


Ech. sur Nec Formation Soccer ctre parasol Star. 
Ech. PC Kid 2, Vo'ley-Ball. Guillaume DECORET, 
9, rue des Figulers, 66240 Saint-Estéve. Tél. : 
68.92.60.98. 


Ech. les Superstar du Catch ctre Megaman sur 
Mayenne unig. David MAUDET, 6, rue H.-Dunant, 
53000 Laval. Tél. : 43.90.77.51 (ap. 20 h). 


Ech. Supergrafx + 5 hits ctre Superfamicon + jx ou 
ctre Neo-Geo + jx ou vds : 2 500 F. David CLAES- 
SENS, 8, av. dela République, 37100 Tours. Tél. : 
4751.48.55. 


Ech. Gameboy + 7 |x + acess. ctre Lynx ou Game- 
gear + |x. Jerome CHANTRON, 13, rue Guillaume 
de Machault. Tél. : 90.87.59.59. 


Ech. MS 2 + 3 jx (Sonic, Alex Kid, Shinobi) ctre Su- 
per Famicon + 1 jeu.Stéve SAINT-JALME, 22, rue 
de Verdun, 92220 Bagneux. 


Ech. Gameboy + 4 jx ctre Megadrive jap. + 1 jeu, ou 
autre console. Gilles BIETIGER, 1, rue des Mer- 
les, 68400 Riedisheim. Tél. : 89.54.11.22. 


Vds ou éch. SMS + 6 jx (val. :2 600 F) px :1 400 F 
ou ctre Coregrafx + 4 x. Ludovic NARDON, 3, rue 
du Belly, 91800 Boussy-St-Antoine. Tél. : (16- 
1) 69.00.20.07. 


Gameboy + 5 jx (S. Mario, World Cup, Spiderman) 
ctre Gamegear + 4 ou 5 jx (si poss. Paris). Natha- 
niel ZERBIB, 64, bd de Magenta, 75010 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.37.31.52. 


Vds ou éch. jx NES et GB : F 1 Spirit, Castelvania 2, 
Gradiusikid, Icarus, anager Sébastien FAU- 


CON, 65, rue Roussy, 30000 Nimes. Tél. : 
66.29.49.70. 


Ech. Super Famicon + 10 jx + cable Hifi ctre Neo- 
Geo +3 ou 4 jx. Emmanuel LANCELOT, 9, rue Ju- 
les-Pouillot, 51100 reims. Tél. : 26.09.74.20. 


Stop aff. ech. Megadrive 2 man, 5 jx + Gameboy 6 jx 
ctre Supernes + 3 jx. Tony VANDROMME, 22, rue 
de Tourville (Bois-Blanc), 59000 Lille. Tél. : 
20.93.68.78. 


Ech. ou ach. New Zealand Story sur Megadrive ou 
éch. autres jx contre Last Battle. Till AUROUS- 
SEAU, 56, rue X.-Sigalon, 30700 Uzés. Tél. : 
66.22.04.56. 


Ech. sur MD JB Boxe, Alien Storm, Mickey ctre ja- 
mes Pond, Spi ou autres jx de méme val. 
Nicolas DAMOUR, 7 ter, rue Pottier, 93250 Ville- 
monble. Tél. : (16-1) 48.31.13.20. 


Jx Nec Adventure islande Ghouls'n Ghosts, 12 jx 
Megadrive sonic Mickey, etc. Eric MARCHAND, 
51, av. Salvador-Allende, 91220 Bretigny-sur- 
Orge. Tél. : (16-1) 60.84.08.00. 


Ech. ou vds MS + 5 jx BE contre Nes + 5 jx ou Nes + 
2 jx + pist. BE : 1000 4 1 500 F. Christophe MAR- 
ROSEDDU, 44, av. du Pére-Coudrin, 48000 Men- 
de. Tél. : 66.65.32.48. 


Ach. jx Megadrive ou Neo-Geo ou éch. ctre logs sur 
ST & Amiga. Stéphane FOULON, 24, rue Jac- 
ques-Gamelin, 11100 Narbonne. Tél: 
68.65.05.49 (H.R.). 


SMS + 11 jx ctre Megadrive ou Nintendo + 6 jx ou 
vds : 1500 F. Christophe ROQUES, Salavert- 
d’Ytrac, 15130 Arpajon-sur-Cere. Tél. : 
71.63,77.23. 


Jx Ghouls’n Ghosts ctre Mercs ou E! Viento ou 
Aleste ou james Pond. Rémy MULET, 101, rue des 
Aigrettes, 40600 Biscarrosse. Tél. : 58.78.78.24. 


Ech. jx MD (Fantasia, Decap.-Att, Alien Storm, Bat- 
tle, Tank) ctre Gynoug, Midnight-R., Robotcob, 
Street of Rage. Benjamin LOUARGAN, Auberge 
du Chateau, 16320 Villebois-Lavalette. Tél. : 
45.64.78.58 (ap. 17 h 30). 


Ech. ou vds Gameboy + Tetris ss gar. : 350 F ou 
ctre 2 |x Megad. Vds |x Megadrive. Benoit DIEU- 
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DONNE, 42, Ferme Basse Walh, 54260 Lon- 
guyon. Tél. : 82.39.40.10. 


Ech. ou vds Darwin sur Megad. : 130 F, Fire Mus- 
tang : 215 F {jap.} ach. Devil Crash, Golden Axe 2 : 
300 F. Tél. : 33.57.78.08. 


Ech. sur Megadrive Street of Rage cire Super Mo- 
naco GP ou ctre Super Monaco GP ou cire Mercs. 
Antoine BROCHARD, 5, rue George-Risler, 
91600  $ Savigny-sur-orge. Tél: (16 
1) 69.05.58.52. 


Megadrive 6 jx + Gameboy 10 jx ctre neo-Geo + jx 
man. ou ctre Fam com Cédric LAMANT, 14, allée 
Alain-Mimoun, 93360 Neuilly-sur-Plaisance. 


Ech. Quackshot sur ive ctre The Immortal, 
Paris et rég. Chérif IMLOUL, 5, cité la Courtille, 
93200 St-Denis. Tél. : (16-1) 48.27.58.98. 


Ech. jx Megadrive cher. (Pit Fighter, G. Axe If). Em- 
manuel SEGURA, 17, rue Pierre-Dupont, Col- 
longes, 69660 Mt-d"Or. Tél, : 72.27.80.56. 


Ech. sur Megadrive nbx jx. Martin HEBARD, rue 
du Moulinet, 10450 SBreviandes. Tél: 
25.49.92.02. 


Ech. Lynx 4 jx + malette ctre G.gear + 4 (x. Maxime 
BOUCHEQUET, 38, rue d’Alsace-Lorrain, 62120 
Aire-sur-La-Lys., Tél. : 21.39.07.65. 


Ech. jx GB Turtles, Revenge of The Gator, etc. cire 
Nemesis ou R-Type, Nord-Pas-Calais. Nicolas 
BRYLEWSKI, Leforest, 15, rue Cordier, 62790. 
Tél. : 21.77,63.80 (ap. 17 h 30). 


Ech. Nes + 12 jx, Zapper ctre Megadrive franc + 2 
man. + super Monaco GP + Quackshot + EA Hoc- 
key + Moonwalker. Laurent REBOUL, 25, Les 
Fonds verts, Le Pradet. Tél. : $4.21.68.97. 


Vds ou éch. Megadrive JP + 28 ix ctre SEC + jx +2 
man. :6 000 F. Thomas CIBOIN, 37, rue Ampére, 
75017 Paris. Tél. : (16-1) 47.63.38.11. 


Ech. Warbirds sur Lynx ctre Game ou autre. Awen 
DE CARBON, 11, parc de Montretout, 92210 St- 
Cloud. Tél. : (16-1) 46.02.20.79, 


Ech, Zelda 2 ou Kabuki Quantum Fighter ctre me- 
gaman 2. Grégory BELTRAMONE, 69, chemin 
de |’Aubarede, Les Mirandoles, 06110 le Cannet. 
Tél. : 93.46,34.94, 


Ech. Gameboy + 3 K7 Robo + pist. + 6 K7 Nes ctre 
A500 + jx. Matthieu MELQUIOND, La Clue Ouest, 
83830 Figaniéres. Tél. : 94.67.91.37. 


Ech. sur Gameboy dble Dragon (cher. Duck Tales). 
Pascal SMADJA, 33, rés. Be! Ebat, 78170 La Cel- 
le-st-Cloud. Tél. : (16-1) 30.82.42.32. 


Ech. sur Megadrive Mercs ctre Phantasy Star 3. 
Philippe MALOT, 8, HLM Roquecoquille, 13160 
Chateaurenard. Tél. : 90.94.44.60. 


Ech. Turtles ctre S.Mario 3 ou Bubble Bobbie. Vie 
poss.Germain VIDAL, 19, rue de la Concorde, 
11000 Carcassonne. 


Ech. transbot sur SMS ctre Kung Fu, Kid ou Secret 
command.Arnaud JULIEN, 25, rue de Clignan- 
court, 75018 Paris. 


Ech. ou vds MS + 5jx+2 man. ctre NES + 5 jx +2 
man (BE). Christophe MARROSEDDU, 44, av. du 
Pére -Coudrin, 48000 Mende. Tél. : 66.65.32.48. 


Ech. sur Sega MS Speedball ctre Psycho-Fox, Mic- 
key, Wonder-Boy ou Ace of Aces, Christophe MO- 
NIER, 11, rue Jeanne-d'Arc, 63000 Clermont- 
Ferrand. Tél. : 73.92.46.58. 


Ech. Fantasia ctre bon jx rech. surtout ST of Rage 
ou Basket. Joél CONDAMINE, 11, rue Vaucan- 
son, 26000 Valence. Tél. : 75.40.84.71. 


Ech. Gameboy + 2 jx + bte ctre 2 jx Megadrive jap. 
Richard MENOTTI, 22 bis, rue de la Grange aux 
Belles, 75010 Paris. Tél. : (16-1) 42.39.25.02. 


Ech. NES Kung Fu, Ice Hock et Zelda Black Manta 
Balion, Fight Gameboy World Cup. Julien SCHIA- 
NO DE COLELLA, 13, rue du Pech-Pontaut, 
11100 Narbonne. Tél. : 68.41.67.23, 


Ech. vds Hyper Lode Runner ctre Duk Tales ou px : 
99 F sur Gameboy. Grégory RODRIGUEZ, 5, im- 
passe Pierre-Tabrich, 66250 Saint-Laurent de la 
Salanque, Tél. : 68,59.62.12 (18 h). 


Ech. sur SFC Actbaiser ctre Final-Fight ou Mario 4, 
Damien MARRES, Domaine Cubert, 84820 Ni- 
san. Tél. : 90.41.94.38 (ap. 19 h). 


Ech. Castle of lliusion ctre Super Volley Ball (sur le 
Gard si poss.). Bertrand GIMBERT, 5, rue Bacha- 
las, 30000 Nimes. Tél. : 66.21.16.12. 


Ech. MD fr. Cast, Battle (Ken) Sword of Sodan etc. 
ctre Aleste, Strider, Joe Montana. Damien PIROT- 
TE, 25, rue des Potasses, Le Nouvion-en-Thie- 
rache. Tél. : 23.97.10.52. 


Ech. jx MGD Marvel Land, Colons, Marvel Land, 
Alex Kidd, ech. MS, Shinobi, World Soccer. Freddy 
DURIEUX, 60, rue Narcisse-Boulanger, 62340 
Guines. Tél. : 21.82,24,91. 


Ech. Cyber Shinobi + Great Basket Ball ctre Golden 
Axe Warrior + Poupulos ou Cou'ums. Alexis CHO- 
LET, 19, rue du Lac de Constance, 13310 St- 
Martin de Crau. Tél, : 90.47.01.61. 


Ech. ou vds Mercs ctre Alien Storm ou Fantasia sur 
Megadnve. Yanneck KAAG, 4, rue du Gal-de- 
Gaulle, 67490 Dettwiller. Tél. : 88.91.40.14. 


Ech. 1040 STF + jx + joys + impr. DMP 2000 + doc 
cire Megadrive + 15 jx. Olivier SOULBIEU, 25, av. 
du Cep, 78300 Poissy. Tél. : (16-1) 39.65.04.70, 


Ech. jx Megadrive (Out Run, Mickey, Ali Enstorm) 
ctre Neo Geo, 2 man, jx, carte : M ou SFC. Ste- 
phane CONDEMINE, rue des Cannes, Joncy, 
71460 St-Gengoux-le-National. Tél. : 
85.96.21.29. 


3 jx Nes : TMHT 1, Trojan, Golf ctre Gameboy ss jx 
ou ctre 2 jx Megadrive Populous. Christophe BA- 
RON, 4, rue du Breil-Vigoulet, Auzil les hauts de 
Vigoulet, 31320 Vigoulet. Tél. : 61.73.57.34. 


Ech. Super Mario et Fortress of Fear ctre Northstar 
Ken.Bocar THIOBANE, 4, rue des cités, 93300 
Aubervilliers. 


Urgent ! éch. A500 ctre MD + man + jx (poss. Strider 
Chase HQ Shadow of The Beast Ninja}. Greg ou 
Olivier GRANGER, 22, rue Larrey, 75005 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.31.07.15. 


Nes + 10jx + Nes Adv. ctre SFC + 2|x ouctre Game- 
boy + 10 jx choisis | . Mickaél GRAF, Saint-An- 
toine, 2, rue de la Bone, 25370 Saint-Antoine. 
Tél. : 81.49.00.12., 


Ech. dble Dragon |! ou Montana ctre Joé Monta- 
na ll ou Pit Fighter. Frédéric MARLY, 8, place 
Léon-Blum, 92130 Issy-les-Moulineaux. Tél. : 
(16-1) 46.44.06.23. 


Ech. jx Supermarioland ou Castelvania ctre Duck 
Tales. Morgan BOUCARD, La Haudinieére, 44115 
Haute-Goulaine. Tél. : 40.54.90.82. 


Ech. Shining and Darkness ou zoom ctre Super Mo- 
naco GP. Roman DORLAND, 23, rue de Plouaret, 
22140 Begard. Tél. : 96.45.21.20. 


Ech. Great Basket Bal| + Marbshman ctre Tennis 
Ace ou italia 90 (2 ctre 1} SMS. Lajnef ANICE, 91, 
rue Geoffroy L’Angevin, 75004 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.78.13.75. 


MD + 1 adapt., cart. japs, gar. 8 mois + 1 joy + jx (So- 
nic, Street of Rage, Pit Fighter) ctre SFC. Matthieu 
BURGUIERE, 14, venelle Alfred-de-Vigny, 22600 
Loudeac. Tél. : 96.28,.91.04 (ap. 19 h). 


Ech. Fantasia état neuf ctre bon jeu. Joé| CONDA- 
MINE, 11, rue Vaucanson, 26000 Valence. Tél. : 
75.40.84,71. 


Ech. ou vds Megadrive. Dara LY, 25, villa Curial, 
75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.36.47,57. 


Ech. Thunder Force 3, Centurion Hellfire Abrams- 
mitank ctre Road Rash, Eahockey, F22, Vaportrai, 
Patrick CONVERT, 47, av. Verdun, 92390 Ville- 
neuve-la-Garenne. Tél. ; (16-1) 47.92.06.59. 


Ech. Matel + 4 ix ctre 2 K7, Sega MS.Nicolas CA- 
VIN, 33, clos de la Maison-Blanche, 78310 Coi- 


gniéres. 


Ech, jx Lynx : Gates of Zen-Docon clre jx Lynx : 
Blue Lightm. Nicolas GERBRON, 11, rue Affre, 
31500 Toulouse. Tél. : 61.34.85.39. 


Ech. Spiderman ou Feary Tale ou super Real Bas- 
ket ctre Speedball 2 sur Megadrive.Samir BERA- 
HAL, 102, rue Maurice-Arnoux, 92120 Montrou- 


Vds, éch. ach, jx Mega (poss. Quackshot, Street, 
Sonic, Nhl Hockey, Super Basket) Ch. Lakers. Mat- 
thieu MIEGEVILLE, 2, rue des Sources, 31520 
Ramonville-St-Agne. Tél. : 61.73.40.87. 


Ech. jx Megadrive poss. Out Run, Batman, Wrestie 
War, Robocod, Shining Darkness. Fabrice MENA- 
CHE, 27, av. paul-Claudel, 91250 Saint-Germain- 
Lés-Corbeil. Tél. : 60.75.42.79. 


Ech. jx sur Megadrive : Altered Beast ctre Thunder 
Force 2 ou autre. Rémy MAZE, 47, av. des Pu- 
pilles, 15000 Aurillac. Tél. : 71,64.88.35. 


Ech. jx Sega MS, HAeyvy Boxing, Dble Hauws, ctre 
Mickey, Speedball. Wilfried MARIDET, 8, rue dela 
Crouzille, 63000 Clermont-Ferrand. Tél: 
73.27.48.62. 


Ech. Gameboy + 3 K7 + rob + Laser + 6 K7 Nes 
A500 + jx. Matthieu MELQUIONDLaclye Ouest, 
83830 Figaniéres. Tél. : 94.67.91.37. 


Ech. NES + pist. + 6 |x clre super Famicom + 1 jeu. 
Pierrick VOINOT, 21, av. Gabriel-Péri, 91100 Vil- 
labe. Tél. : (16-1) 60.86.21.01. 


Ech. jx MD : Quackshot Sonic Mer., Vaportra’!, im- 
mortal, Golden Axe Il, Altered, Beast, R.Rash. Da- 
vid FERREIRA, 116, rue Jules-Verne, $1270 Vi- 
gneux-sur-Seine. Tél, : (16-1) 69.42.95.19. 


Ech. Battle of olympus, Re Pro Am, Robo Warrior, 
Solarjetman, Top Gun, Burai Fighter, Captaine Sky. 
Laurent STEENKISTE, 2, rue Claude-Debussy, 
94000 Créteil. Tél. : (16-1) 43.39.93.84, 


Ech. sur MD : Super Hang-on ctre J.-Buster Box ou 
ctre dble dragon Il. Fabrice GRILO, 55, rue St- 
Michel, 69007 Lyon. Tél. : 78.58.28.37, 


Vds Gameboy + 6 jx ou éch. ctre Gamegear. 
Alexandre AICET, 13, rue d’Armor, 35800 Saint- 
Briac-sur-Mer. Tél. : 99.88.01.64. 


Ech. Duck Tales (sans not.) ctre Gremlins 2, So's- 
tice ou Captain Skyhawk.Sébastien ROBIN, 217, 
rue du 9-Février, 68480 Moernach. 


Ech. Psykofox ctre Wonderboy Il ou R-Type du Xe- 
non |! ou Donald Duck. Sébastien RIGAUD, 11, al- 
lée Athalie, 77136 Noisiel. Tél: (16- 
1) 60.17.82.77. 


Ech. NES + 14 jx Mario 3, Zelda 1, 2, Tortues ctre 
Core avec ou sans jx ou vds : 700 F. Jéréme SE- 
GUY, 9, av. du Printemps, 12000 Rodez. Tél. : 
65,42.51.73. 


Ech, Super-Famicom + 4 jx cire neo-Geo + 2 jx ou 


vcs :3 700 F. Valentin TARARE, 12, rue de Mul- 
house, 51100 Reims. Tél. : 26.08.59.88. 


Ech. Turbo GT + jx ctre Super Famicom ou 2 jx Neo- 
Geo ou vds : 2 000 F. Mathieu SOLNON, 68, rue 
du Bourg, 21000 Dijon. Tél. : 80.30.35.26. 


Ech. 30 D7 (jx) pour A500 ou CPC 6128 + Walkman 
Aiwa + 500 F ctre Lynx + adapt. + jx. denis LE 
FLOCH, 30, av. des Acacias, 37230 St-Etienne- 
de-Chigny. Tél. : 47.55.55.05. 


Ech. ou ach. PTT, Fighter, Rolling, Thunder II, Mon- 
tana |let Mario Lemieux Hockey. Frédéric MARLY, 
8, place Léon-Blum, 92130 Issy-les-Moulineaux. 
Tél. : (16-1) 46.44.06.23. 


Ech. NEC + man + jx ctre Megadrive + man + 30u4 
jx ou 7 |x clre MD + man + 2 jx. Mickaél ROSS, 4, 
rue Romain-Rolland, 59172 Roeulx. Tél. : 
27.43,16.36. 


Ech. jx MD : Boxing, Budokan, ctre n'importe quel 
jeu. Stephane LAFON, 37A, rue des Pommiers, 
93500 Pantin. Tél. : (16-1) 48.43.99.50. 


Ech. vds, ach. cart. pour Megadrive. Laurent TAN- 
GUY, 3, rue Compans, 75019 Paris. Tel. : (16- 
1) 42.02.64.06. 


Ech. jx G.G : Wonderboy, G.Loc, Fray, cher. Turbo 
R.Fabrice AUTOUR, 44, rue Pierre-Brossolette, 
91350 Grigny. 


Ech. Stealthatf et Kabuki ctre Maniac Mansion et 
Blue Shadow. Xavier LANGLADE, 16, place Bo- 
net, 61000 Alencon. Tel. : 33.26.02.37. 


Ech. Gameboy + 3 jx (Tetris, Qix, Duck Tales) ctre 
Gamegear + 1 jeu. Pierrick BARBIER, 33, clos 
des chaseturs, St-Pierre-en-Faucigny, 74800 
La Roche-sur-Foron. Tél. : 50.03.77.70. 


Ech. Ghouls'n Ghost sur SMS ctre Golden Axe, 
Warrior ou Psycho Fox. Alexandre TACONNAT, 
30, rue des Peupliers, 18220 Les Aix-D'Angillon. 
Tél. : 48.64.47.08. 


Ech. jx M. System : Basket Ball, Nightmare, Cyber 
Shinobi, Dick Tracy, Golvelius, Power, Strike. Gré- 
gory BAUCHER, 53, rue Lucien-Sampaix, 92320 
Chatillon-sur-Bagneux. Tél. : (16-1) 47.36.43.44. 


Ech. sur Megadrive F22, Interceptor ctre Starflight 
ou Phantasy Star 3. Ludovic DELZENNE, 40, rue 
des Comices, 59650 Villeneuve-d’Ascq. Tel. : 
20.47.25.17. 


Ech. Super Ghouls'n Ghosts sur Super Nes ctre 
Lemming ou jeu Cool sur Super Nes. Maximilien 
GUERICOLAS, 11, rue de la Porte Jaune, 92380 
Garches. Tél. : (16-1) 47.41.25.80. 


Moonwalker ctre Psychofox, Populous, Ghouls’n 
Ghosts. Sébastien GAUVRIT, 9, rue de la Mar- 
che, St-Hilaire de Loulay, 85600 Montaigu. Tél. : 
51.94.29.36. (ap. 18 h). 


Des jx Nec a échanger ? Je ne poss. que des Hits. 
Manuel HAINAUT, 35, rue Villiers de L'Isle- 
Adam, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 46.36.38.42. 


Ech. Quack Shot. Daniel DEHERME. Tél. : 
48.39.21.17. 


Ech. MD + 2 joys + adapt. jap. + 7 jx (G. Axe 2, Ver- 
million) cire Neo-Geo + 1 jeu + 1 joy (MD. gar.). Lau- 
rent CLAVEL, Le Brésidou, 82200 Moissac. Tél. : 
63.04.75.52. 


Ech. Nes + 5 jx (SMB 3) + Gameboy cire Famicom 
+ 1 jeu ou vds : 1 800 F. Michel ROCHA, 3, rue 
Pasteur, 03100 Montiucon. Tél. : 70.28,33.54. 


F 22, Golden Axe, Sonic, Streetsmart ctre Le Hoc- 
key et Marvec Land, etc. Diego GOMEZ-REY, 21, 
rue de la République, 77290 Mitry-Mory. Tél. : 
(16-1) 64.27.14.30. 


Moon Walker ctre Populous, Astérix, Donald Duck, 
Ghouls'n Ghost et Psycho Fox. Sébastien GAVU- 
RIT, 9, rue de la Marche, St-Hilaire-de-Boulay, 
85600 Montaigu. Tél. : 51.94.29.36 (ap. 18 h). 


Ech., vds, ach. jx pour Megadrive, Superlamicom. 
Mare PETITIER Marc, 12, rue du Gros-Chane, 
92370 Chaville. Tél. : (16-1) 47.50.84.73. 


Ech. Megadrive Jap. + 6 jx + 2 joys TBE ctre Neo- 
Geo + 1 jeu ou Famicom + 2/3 jx. Laurent BOI- 
THIAS, 126, rue de la Fraternité, 63300, Thiers. 
Tél. : 73.80.41.74. 


Ech. Super Monaco GP. Jewe! Master, Street of Ra- 
ge. Fabrice BERANGER, 333, cours de la Som- 
me, 33800 Bordeaux. Tél. : 56.91.25.71. 


Ech. Nintendo + Nes avantage + 2 man. + 10 jx ctre 
Nec + 7 jx. Jullien BOUHNIK, 2, villas du Bourg 
l'Evesque, 35000 Rennes. Tél. : 99.59.07.81. 


Ech. sur Megadrive jap. : Populous, Last Battle, 
Spiderman, Hurncan.Jean-Luc JORDAN, Plein 
Soleil le Levant, 83310 Cogolin. 


Ech. Nintendo + 6 jx ctre PC Engine + 1 jeu. Olivier 
MARTIN, 12, rue Louvois, 26000 Valence. Tél. : 
75.82.28.54, 


Ech. jx Nintendo : Kid Icarius, Wizards Warriors, 
Zelda 1 cire autres K7 Nintendo. Timmy BETTA- 
CHE, 10, rue Maxime, 91600 Savigny-sur-Orge. 
Tél. : (16-1) 69.24.59.00. 


Ech. Megadrive + 2 man +5 jx ss gar. ctre Amiga ou 
vds : 2 500 F a déb. Cyril DELVILLE, 79, rue Ed- 
mond-Rostand, 51100 Reims. Tel. : 26.36.59.15. 


Ech. G. and G. ctre Aldynes ou Grandzork éch. 1941 
ctre Grandzork ou 2 jx Nec. Daf{vid LAYALLE, 4, 
rue Marcel-Pagnol, 84140 Montfavet. Tel. : 
90.32.54.92. 


Megadrive franc. + 5 jx clre Super Famicom + 4 |x 4 


2man. Ali (GUEDLANE, 3, av. René-Fonck, 75019 
Paris. Tél. : (16-1) 42.38.22.70. 


Ech. Megadrive + 5 jx (F 22, Sonic, GP Monaco 
(ctre SFC + 1 jeu + 2 man. Laurent ZATON, 107, 
rue de Boucheporn, 57890 Porcelette. Tél. : 
87.82.28.30. 


Castelvania Mega Man etc. cire Bionic Commando, 
Duck Tales, Dr Mario, Gremlins 2. Michel LE- 
BAUT, 17, rue Louis-Lenain. Tél. : 40.46.04.91. 


Ech. Nes + 2 man + Nes Adv. + 5 jx + Robot. ctre 1 
jeu et 1 man Neo-Geo. Louis PERNET, 23, av. des 
Perdrix, 94210 St-Maur. Tél. : (16-1) 48.83.17.95. 


Ech. jx K? Nintendo (Duck Talés) ctre autre jeu 
(<7). Carole MEYER, 16, rue des Charmilles, 
77000 Macon. Tél.: (16-1) 85.34.29.10 (ap. 
17 h 30). 


Ech. Gameboy + 3 jx (Simpsons, Fortress of Fear et 
Tetris} cire Master System + jx. Jacques BOUS- 
SONNIERE, 24, rue de la Crépeliére, 85600 La 
Guyonnieére. Tél. : 51.94.22.30. 


Ech. jx MD (Wonderboy Ill et Decap-Attacks ctre 
Air Buster ou Elviento, etc.). Michaé!l LOPS, 6, rue 
Georges-Meélies, 38130 Echirolles. Tél: 
76.22.64.59. 


Ech. jx sur Megadrive Sonic, Super Basket Ball, 
Quacks Hot, Ghouls'n Ghost, Moowalker. Dahma- 
ne MAZOUZI, 3, rue Paul-Cézanne, 91100 Cor- 
beil-Essonnes. Tél. : (16-1) 60.89.15.52. 


Vds @ch. ou ach. jx Nintendo et Coregrafx. Laurent 
LO-SCHIAVO, 8, chemin de la Massebiau, 31180 
Saint-Génies Bellevue. Tél. : 61.74.07.62. 


Ech. Fantasia, Out Run, Allered, Beast ou éch. Me- 
gadrive + jx (5) ctre PC Engine + jx. Jean-Guil- 
laume LEFEBVRE, 5, rue de Moreuil, 62740 Fou- 
quiéres-les-Lens. Tél. : 21.75.64.25. 


Ech. Gameboy + 6 ix (able Dragon Mario Land etc.) 
ctre Gamegear + 1 ou 2 jx. Nicolas CORDIER, 2, 
rue Principale, 25620 Charbonniéres-les-Sa- 
pins. Tél. : 81,59.25.48. 


Ech. ou vds ix Megadrive : Fantasia, Sonic, Battle- 
Squadron. Fabrice GOMEZ, 38, rue Emile-Zola, 
54500 Vandoeuvre-les-Nancy. Tél. : 83.55.46.00. 


Ech. jx Gameboy : SML, 8.Bunny 1, Robocop 1, 2, 
8! Ted ctre Simpsons, Sk. or Die 2, Punisher, Me- 
gaman 2. Olivier DAILLY, 6, allée des Flandres, 
Hameau des Logissons, 13770 Venelles. Tél. : 
42.61.07.91. 


Ech. sur Gamegear Ninja Gaiden ctre Out Run ou 
Wonderdoy. Xavier DEMAREST, Villa Amoureva 
La Basse-Combe, 83570 Cotignac. Tél. : 
94.04.73.81, 


Ech. jx sur Gameboy, Paperboy ctre Duck Tales ou 
Super Rc, Pro, Amou., Simpsons. Olivier DAMIT- 
ZIAN, 11, rue Maurice-Flandin, 69003 Lyon. Tél. : 
72.34,11.94 (de 18 h a 21 hi), 


Ech. Quackshot et Kings Bounty sur Megadrive ctre 
Fantasia ou Wonderboy 5. Erwan CUELHE, 17, 
rue Louis-Michel, 38100 Grenoble. Tel. : 
76.49,57.86. 


Ech. PC Engine + 4 jx (PC Kidd 2, Nicki Carson, 
Delvi Crash) ctre Megadrive + 4 jx Julien ROMAN, 
1, allée Carpeaux, 93800 Epinay-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 48.23.70.37. 


Ech. Master system |i +6 jx + 1 man. clre Megadrive 
+4 jx +1 Pad. Sébastien HEBBEN, 744, chemin 
de la Cassine, 73200 Alberville. Tél. : 
7932.31.94, 


Ech. jx Nec Devil Crash, Dead Moon, Power Ele- 
ven, Beach Colley, Cyber Core, Ceigues. Stépha- 
ne MINY, 18, av. Quettier, 62600 Berck-sur-Mer. 
Tél. : 21.09.11.65. 


Ech. Megadrive jap. + 2 man + 6 jx ctre Super Fami- 
com + 2 |x ou Neo-Geo + 1 man. Jean-Francois 
JOSNIN, 101 bis, rue du Lac, Passay, 44118 La 
Chevroliere. Tél. : 40.04.30.33. 


Ech. Atarist + nbx jx + moni. SC 1425, TBE, ctre Me- 
gadrive + 9h ts + man. (franc.). Douglas CONNAN 
RAVAUX, 10, rue de la Villageoise, 94110 Arcueil. 
Tél. : (16-1) 46.65.25.52. 


Ech. jx Megadrive Sonic ctre Moon Walker. Sébas- 
tien MARQUIER, 32, rue Raspail, 31400 Toulou- 
se. Tél. : 61,80.01.58. 


Ech. jx MD (jap.) : Populous, Batman, Robokid, etc. 
ctre Joyn Madden, Pat Rilley, Ea Hockey, etc. 
Francois WAN, 75013 Paris. Tél: (16- 
1) 43.26.71.54 (av. 18 h sauf W.E.). 


Ech. Nes + jx ctre GG + ix + Master Gear ou vds Nes 
+ jx a 700 F. Arnaud JORDAN, 48, rte de car- 
riéres, 78400 Chatou. Tél. : (16-1) 30.53.50.72 
(ap. 17 h). 


Ech. sur MD Jap. Mickey, Strider, cher. Phantasy 
Star 3, Robocod (poss. Quackshot). Philippe LAU- 
MAY, 20, av. d’Eybens, 38320 Poisat. Tél. : 
76.25.45.20, 


Ech. SMS +4 |x + Nes + 29 |x cire Neo-Geo +3 0u4 
ix. Abdel HALLAQ, 34, rue de la Mare. Tél. : (16- 
1) 43.49.46.07. 


Ech. GSX 4000, 2 |x cire 2 jx Megadrive, ach. Devil 
Crash, Zero Wing Insector. Sylvain BELLAN- 
COURT, 94, av. de Verdun, 93330 Neuilly-sur- 
Marne. Tél. : (16-1) 43.08.89.57. 


Ech. Nes + 20jx ctre PC Engine + Cd Rom + 3 jx ou 
ctre jx MD ou jx Gamegear. Robert MEYER, 59, fg 
de Belfort, 70400 Heéricourt. Tél. : 84.46.28.78. 


Ech. Lynx 2 + B. Lightning + adapt. sect. ctre PC 


Engine GT + 1 jeu. Gwenaé! GARDET, La Gare, 
40140 Magescq. Tél. : 58.47.73.31. 


Ech. sur Nes Bionic Commando cire Star Wars ou 
Chevalier du Zodiaque. Maxime FOLZAN, 204, al- 
lée des Blevets, 62730 Marck. Tel. : 21.85.12.76. 


Ech. K7 jx Nintendo grand choix ou vds : 200 F, fai- 
re offre. Francoise SCOTTO, Résidence Leimas- 
silla, 5, bd Camille-Flammarion, 13001 Marseille. 
Tél. : 91.84.61.99 (h.r.). 


Kid Icarus ctre jx de Guerre. Yannick MORIN, 12, 
Grande-Rue, 91290 Arpajon. Tél.: (16- 
1) 64.90.30.18. 


Ech. ou vds jx Sega Fire et Forget 2. Px : 350 F ou 
ctre Out Run. Thomas BOYMOND, 66, rue Gus- 
tave-Eyglument, 13200 Arles. 


Ech. 2 jx Megadrive (Quashot, Spider Man) ctre 
Mickey et After Berner II). Julien FABBRO, 17, rue 
de la Mare, 78320 La Verriére. Tél.: (16- 
1) 34.61.00.50. 


Ech. Master System + 14 |x + 2 man. Tir rapide ctre 
Coregrafx + 7 ou 8 jx. Laurent MARCOS, Les 
Moussieres, 39310 Septmoncel.  Teél.: 
84.41.63.41. 


Ech. Spatterhouse ctre formation Soller. Laurent 
CHRIST, 6, chemin Croisé, 80110 Thezy-Gli- 
mond. Tél. : 22.34.01.90. 


Ech. Megadrive + 13 jx Arcade Power-Stick ctre 
Neo-Geo + 3 jx. Laurent ZINCK, 9, rue de Bisch- 
willer, 67620 Soufflenheim. Tél. : 88.86.71.12 
(uniq. W.E.). 


Dragon Ball + carnet ctre dole Drible Jér6me CAS- 
SE, 82, cité de l'usine, 58119 Waziers. 


Ech. jx MD (Fantasia, Streets of Rage, Thunder, 
Force 3, Sonic ctre Gynoug, Monaco GP, Arbuster. 
Stéphane DELPECH, 31, av. Henri-Becquerel, 
93420 Villepinte. Tél. : (16-1) 48.61.30.72. 


Ech. M.D. + 8 |x (Streets of Rage Sonic) ctre Neo- 
Geo + jx ou Super Famicon, Fabien FORMONT, 1, 
bd Charlemagne, 57100 Thionville. Tél. : 
82.54.16.40. 


Ech. Raiden Densetsu ctre Gradius 3 (SFC) + cher. 
Raguy a 700 F sur Neo-Geo. Mathieu SUSINI, 5, 
allée des Petits Prés, 78990 Elancourt. Tél. : (16- 
1) 30.51.49.48, 


Ech. jx sur Megadrive, poss. ach. ou vte. Guillaume 
CROZET, Les ifs, 69620 Le Bois d’Oingt. Tél. : 
74.71.81.88. 


Ech. Sega MS + 1 man + Alex Kid + Dick Tracy ctre3 
jx Megadrive. Sébastien RUBIO, quartier du 
Bourboulet, 07700  St-Reméze. Tél: 
75.04.25.36. 


Ech. Gameboy + 2 jx (Marioland, Tetris) + cable + 
écout. cre Gamegear + | jeu (rég. paris.). Hadj Dul- 
LALI, 23, Square Saint-Hubert, 77186 Noisiel. 
Tél. : (16-1) 64.68.49.08. 


Vds 700 F ou éch. Nes + jx (SMB 3 + Duck Tales + 
TMHT) ctre Gamegear + jx. Arnaud JORDAN, 48; 
rte de Carriéres, 78400 Chatou. 


Ech. sur Nes : Days of Thunder + Cobra Triangle et 
Hyperiode, Runner sur GB faire propos. Mickaél 
DELAFOSSE, 12, allée de Paris, 34080 Mont- 
pellier. Tél. : 67.03.25.46. 


Ech. Strider ctre NHL Hockey ou éch. Street of Ra- 
ge ctre NHL Hockey. Romain ANGELLIER, 15, 
place du Maréchal-Leclerc, 91260 Juvisy-sur- 
Orge. Tél. : (16-1) 69.45.67.84. 


Ech. MD jap. + 7 jx (TH. F Ill, Str. Rage, Sonic, Q. 
Shot, Eswat, etc.) + 2 man. auto. (le tt NF) cire SNK 
+ 1 jeu. Duy NGUYEN, 14-34, rue des Catiches, 
59000 Lille. Tél. : 20.97.28.62 (ap. 17 h 30). 


Ech. Fanasia Revenge of Shinobi sur Megadrive 
(fr.) ctre Thunder Force 3, Shinobi. Antoine LEFE- 
VRE, 10, les Clairiéres Brunes, 95000 Cergy. 
Tél. : (16-1) 30.31.00.70. 


Ech. Megadrive + 6 |x (Sonic, Street of Rage) + 
adapt. jap. + 2 man. ctre PC Engine GT + jx. Jona- 
than ZERBIT, 16, rue Jean de la Fontaine, 94000 
Créteil. Tel. : (16-1) 48.98.11.78. 


Ach., vds, ach. x sur MD. Poss. : E! Viento, Quack- 
shot, PS Il, PS Ill, Robocod. Ch. Kid Chamel, All- 
sia, Francois CHAHINE, Beisson, La Tour, 13090 
Aix-en-Provence. Tél. : 42.21.06.99. 


Vds, MS, Sega + Mickey, Chopli‘ter, Hang-On, La- 
byrinte, ou éch. ctre Megadrive ou Gameboy, Ga- 
megear, Lynx, Coregralx sans jx. Yacine AMMAR, 
51, rue du Pavé, bat. A, n° 15, 91650 Brevillet. 
Tél. : (16-1) 64.58.40.95. 


Ech. Gameboy + 12 jx + Lynx + 7 jx ctre Megadrive 
Franc. avec man.Samir SAILATE, 1, rue de la Ma- 
gel, Robertsau, 67000 Strasbourg. 


Ech. jx MD poss. Centurion, SMG, P. Wonder B 3, 
A. Beast. Ch. St Rage, Aleste, 688, G & G, Ea Hoc- 
key, etc. David ESNOUF, 14, rue de |'église de 
Vaucelles, 14000 Caen. Tél. ; 31.34.33.51. 


Ech. jx MD Strider ctre Thunder, Force 3 et Quack 
Shot ctre Phantasy Star 3. Fabrice DURAND, 25, 
rue des Iles Marquises, 29000 Quimper. Tél. : 
98.90.39.59. 


Ech. sur Nes World Cup, Dragon Ball ctre Goal, 
Simpsons ou dole Dragon 2. Maxime FOLZAN, 
204, allee des Blevets, 62730 Marck. Tél. : 
21.85.12.76. 


Ech. MS + 4 jx + Gboy +3)x+Nes +4 jxctre Game- 
gear + 3 |x si poss. Mast Gear. Thibaut DAMOND, 
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34, av. Montaigne. Tél. : (16-1) 47.20.95.20. 

Ech. dole Dragon |i ctre Chevaliers du Zodiaque ou 
Zelda || ou World Cup ou Goal. Christopher MAU- 
RICE, Gruedelaprejentais, 22100 Divan. Tél. : 
96.85.27.90. 


Ech. 5 ix MD. Ach. Gameboy : 350 F ou éch. cire 2 
jx MD. Ch, Super Volley Ball, etc. Benoit CHARRE- 
TOUR, 41, rue de Cornouaille, 29170 Fouesnant. 
Tél. : 98.56.59.84. 


Ech. jx Megadrive Quackshot, Mickey, Sonic, Alt. 
Beast ctre El Viento, Aleste, Aero Blaste. Gérald 
VIVI, 1, rue de la Colline, 6760 Ethe (Belgique). 
Tél. : 063.57.15.28. 


Nes + Pist. + 2 man. + 10 jx + Master System + 1 jeu 
ctre Neo-Geo + 2 man + 2 jx (saul Cyberlip). Jé- 
réme DURUISSEAU, 8, lot. Les Chirons, 16230 
Maine-de-Boixe., Tél. : 45.22,79.45 (ap. 18 h). 


Ech, Gameboy + 3 hits (Dragon's Lair, Gremiins 2, 
Batman) val, ; 1 140 F + Gamegear + 1 jeu, Salut | 
Johann GIRARD, 17, rue Laine-Larroche, 49000 
Angers. Tél. : 41.88.37.23. 


Vas jx MD entre 200 et 250 F ou éch. 2 jx Master ou 
2 |x Gamegear, ou ach. jx. Jean-Christophe BRU- 
NEL, 4, place del'Eglise, 78124 Mareil-sur-Maul- 
dre. Tél. : (16-1) 30.90.96.89. 


Ech. Shinobi (neuf) ctre Mickey ou Moonwalker (sur 
Sega MS). Eddy GILLARD, 16, rue des Cormes, 
62130 Saint-Pol-sur-Ternoise, Tél, : 21.03.15.94, 


Ech. jx Nes Mario 3, Tortues ou sur Gameboy Bal- 
lon Kid Mario Land Duck Tales, etc. Romuald THI- 
RIOT, 57, rue Hoche, 92240 Malakoff. Tél. : (16- 
1) 46.57.64.17. 


Ech. Sega MS + 4 ix (able Dragon, Operation Wolf) 
+ Pist. cre Gameboy + 1 ou 2 jx. Peter KOCH, 17, 
rue Jean-Philippe, Rameau, 76000 Rouen. Tél. : 
35.61.27.56. 


Ech. dble Dragon sur Nes cire Megaman 1, 2, Tur- 
bo Racing, Capt. Skyhawk, Zelda 1. Dominique 
TRAN, 164, rue de Saussure, 75017 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.67.71.28. 


Ech. Megadrive + 5 jx ctre Super Nes + 2 jx ou Nes 
ctre PC Engine Salut. Patrick GODET, 45, av. d’Al- 
fortville, 94600 Choisy-le-Rol. Tél: (16- 
1) 48.52.17,21. 


Ech. jx sur MD, vds CPC 464 + moni. coul. + clavier 
+ 10 jx : 450 F. Christophe MERI, 9, rue Esquirol, 
75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.85.91.98. 


Ech. ix Nec PK 2, Tomna, FM Tennis ctre Shouse, 
J.Chan, F.Soccer, Bloody W., N.Spirit, Hit the lee. 
Laurent REMBRY, rés. Albert 1, 2, rue du Gros 
Chéne, 92370 Chaville. Tél. : (16-1) 47.50.63.52. 


Vds Nes + 9jx + 2man+Pin's :2 000 F ou éch. ctre 
Core ou SFC av. ou ss jx. Stéphane WERNERT, 8, 
rue de |l'Angle, 67370 Dingsheim. Tél. : 
88.56.22.39, 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au 
journal ; vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe- 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon a 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an- 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront |’étiquette d'expédition de leur der- 
nier numéro ou une demande d’abonnement. Nous éliminerons impi- 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pi- 
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ECHANGES 


Ech. SFC + 4 jx (Arthur Quest + F-Zero) ctre Neo- 
Geo + 2 man. + 1 ou 2 jx. Jean-Christophe 
EVRARD, 14, allée ou Carlite, 31770 Colomiers. 
Tél. : 61,30.13.90. 


Ech. S.Famicom + 2 jx Area 88 et Mario IV + 500 F 
ctre Neo-Geo méme sans jx + 2 man. Christophe 
AVERTY, 65, rue du Point du Jour, 92100 Bou- 
logne. Tél. : (16-1) 47.61.17.07. 


Ech. sur Gameboy, Gargoyle’s Quest ctre Dr Mario. 
Bertrand MEGNOT, 94, rue Curial, 75019 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.37.01.27. 


Ech. jx sur Megadrive, St of Rage, Dj. Boy, Alex Kid, 
etc.Pascal MARTY, 6, rue du Bourdicou, 81500 
Lavaur. 


Ech. Gameboy + Tetris + Marioland + R-Type + Ma- 
lette ctre 2 jx Megadrive ou 700 F. Olivier SORIA- 
NO, 256, av. du Beaujolais, 69400 Gleizé. Tél. : 
74.62.16.22. 


Ech. CD Pomping World ctre 1 jeu. Régis DECHO- 
SEAU, 10, Paul-Valéry, 38150 Roussil- 
lon. Tél. : 74.29.78.31 (ap. 18 h). 


Ech. jx Lynx (Slime World-Gauntiet) ctre Checke- 
red Flag-Stun Runner ou 150 F l'un. Brice PAR- 
TOUCHE, 22, chemin des Aiguinards, 38700 Co- 
renc. Tél. : 76.90.52.51. 


Ech. Atari 2600 + 1 jeu + 1 man. ctre Donald Duck. 
Alexandre LEDUC, 5, rue du Perrucher, 60290 
Jouy-sous-Thelle. Tél, : 44.84.48.04. 


Vds sur MD Battle Squadron 200 F ou éch. ctre Out 
Run ou Devil Crash ou Ea Hockey. Anthony RO- 
ZIER, 24, Petit Chemin des Planches, 01600 Tre- 
voux. Tél. : 74.00.27.27. 


Ech. MD, poss. Sonic, Mickey, ST Rider, Dick Tra- 
cy, F 22, immortal, Ch. Lakers, Hockey, Road 
Rash. Stéphane MARTIN, 5, rue des Pétunias, 
56650 Lochrist. Tél. : 97.36.07.98. 


Ech. 2 jx MD ; Super Thunder, Blade et Thunder, 
Force || ctre Moonwalker et Mercs avec not. Lau- 
rent PLOUCHARD, 2, 4, rue du Gaz, 62450 Ba- 
paume, Tél. : 21.07.08.25. 


Ech. jx Nes ctre jx Nes. Laurent GRAS, 9, Mas du 
Plan, 38520 Bourg-d'Oisans. Tel. : 76.80.24.87. 


Ech. jx Mega (poss. Basket, Quackshot) rech. Mad- 
den 92, SM GP, Dick Tracy, Phantasy Star 3. Mat- 
thieu MIEGEVILLE, 2, rue des Sources, 31520 
Ramonville-saint-Agne. Tél. : 61.73.40.87. 


Sur MD Ech. Altered Beast ctre Golden Axe 2 ou 
Super Monaco GP. Laurent VILLETTE, Rés. Le 
Piaggla Toga, 20200 Bastia. Tél. : 95.32.17.96. 


Ech. sur Megadrive, Starflight ctre Phantasy Star 3. 
Guillaume JACQ, 43, rue Kleber, 24000 Péri- 
gueux. Tél. : 53.07.15.90. 


Ech. jx sur NES : Robot Warrior ctre Dole Dragon 2, 
Festers Quest ou autres jx. Christophe DETIL- 





LEUX, 17 bis, rue du Bassin, Goussainville. 
Tél. : 39.88.17.76. 


Ech. Thunderforce 3 (US) ctre Wings of Work (US) 
et/ou vds Mystic Def, : 250 F a déb. (dép. 78). Lau- 
rent CRUAU, 62, rue du Pré-en-Eau, 78120 Ram- 
boulllet. Tél. : (16-1) 30.41.80.27. 


Ech. Sonic Alien STM, Strider Mickey, spiderman, 
Toejambearl, Gold. Axe, Batr. Mitcont. : Phat. Star 
i. Cedric NIVET, 10, square de la Poterne, 91300 
Nassy. Tél. : (16-1) 60.11.95.89. 


Ech. Gaiares ctre Street Smart ou Heavy Nova. 
Pierre PORCELLI, 12, rue Charpentier, 69008 
Lyon. Tél. : 7861.27.38. 


Vds MD + 1 man. + 3 jx (Mickey, Alienstorm, Do- 
nakd) : 1 650 F ou éch. ctre SFC + 1 jeu. Cedric LE- 
FLOCH, 8, rue Cours Toujours, 78570 Chante- 
loup-les-Vignes, Tél. : (16-1) 39.70.66.15. 


Ech. jeu NES Batman ctre B. Commando Boy and 
his Blod D. Tales, S. Quest, Robocop. Didier GA- 
RANCON, 13, bid des Eaux, 95240 Cormeilies- 
en-Parisis. Tél. : (16-1) 39.78.31.30. 


italia 90 : éch. ctre John Madd Foot ou Decapattac 
ou vds 250 F. Clément GERMIER, 7, rue Louis- 
Aristide-Verdier, 77360 Valres. Tél: (16- 
1) 60.08.10.91. 


Ech. jx sur Megadrive (Sonic, Monaco GP, Heavy 
Unit, etc.), rech. Star Flight, Robocop, etc, Jérémy 
ADDA, 8, rue d'Oslo, 72000 Le Mans. Tél : 
43,82.63.22. 


Ech. Megadrive + 2 man. + 8 jx ( T2, EA Hoc- 
key) ctre Neo-Geo + 2 jx. Xavier , 4, allée 
Paul-Eluard, 95100 Argenteuil. Tél.: (16- 
1) 39.80.18.09, 


Ech. Strider, Alex Kidd, Ghouls'n Ghost sur Mega- 
drive et éch. Power Eleven sur NEC. David MER- 
LE, 24, rue Emile-zola, 71450 Blanzy. Tél : 
85.68.28.99, 


Ech. jx Lynx, Gamegear et MSX 2/2 + TR. Ach. jx 
Gamegear ou Lynx.Fabrice AUTOUR, 44, rue 
Pierre-Brossolette, 91350 Grigny. 


Stop affaire | Ech. NEC PC Engine GT + Super- 
famicom + jx ctre Neo-Geo + 2 jx + 2 joys. Julien 
SANCHEZ, 77, bid de Montmorency, 75016 Pa- 
ris. Tél. : (16-1) 45.25.07.72. 








déric MALGRAS, 27, rue des Clairs-Chénes, 
91390  Morsang-sur-Orge. Tél: (16 
1) 60,15.08.45, 


Vds ou éch. Area 88 sur Famicom ctre Pilotwing ou 


Jerry Boy. Stéphane PETTINOTTI, 28, rue La 
Condamine, 75017 Paris. Tél: (16 
1) 42,93.57.12. 


Ech. jx MD Streets of Rage ctre Lakers US Celtic et 
Sonic ctre Gutt Run ou Monaco. Miguel DOS SAN- 





TOS, 5, av. Zephirin-Camelinat, 77176 Savigny- 
le-Temple. Tél. : (16-1) 64.41.84.33, 


Ech. NES + 5 jx (Mario 3, Metroid, Gholsten Go- 
blins, Tiger Heli et Mario 1) ctre Linx ou Gamegear + 
jx. Laurent ASSOULINE, 74, rue Marcel-Guerre, 
82000 Montauban. Tél. : 63.66.13.03. 


Ech. MD + 10 jx (Mickey, Streets, etc.) + 2 man. ctre 
SFC ou Neo-Geo ou vds : 2 500 F. Laurent VITU- 
RAT, 55, rue Hoche, 92240 Malakoff. Tél. : (16- 
1) 47.35.40.49. 


Ech. ou vds nbx jx Megadrive (Golden Axe, Moon- 
walker, Ghost Buster, Shinobi, Last Battle). Emma- 
nuel LABROUE, 44, rue Pierre-Brossolette, 
78200 Mantes-la-Ville. Tél. : (16-1) 34.77.08.19. 


Ech. Mickey sur 16 bits + jx de rdle ctre jx de réle 
(Shiningin the Darkness, etc.) ou hits. Vincent PA- 
DARE, 3, rue Eugéne-Delacroix, 45100 Orléans 
La Source. Tél. : 38.63.74.96. 


Ech., vds, hits : poss. : PC Kid 2, SSS, Dark Le- 
gend, Paranoia ctre Parasol, Jackie, Bomber, etc. 
Francois SENGLAT, 67 bis, av. de la Libération, 
26000 Valence. Tél. : 75.44.08.18., 


Ech. Supergrafx + 10 jx + Prot + prise Hi-Fi ctre 
Neo-Geo + 3 jx + man. Mare BRYON, 12, av. Ch.- 
de-Gaulle, 78230 Le Pecq Tél: (16 
1) 39.73.59.04. 


Ech. MD + 15 jx + joys ouG. B. + 10 jx ctre SFX + 6 jx 
ou Neo-Geo + 3 jx + joys. Grégory LEVAKIS, Im- 
passe Trollat, 13009 Marseille. Tél. :91.26.51.73. 


Ech. nbx jx Megadrive jap. et franc. (Golden Axe 2, 
F22, E-Swat...). Erwan LEGOFF, 14, rue Gabriel- 
Péri, 91350. Tél. : (16-1) 69.06.30.67. 


Back to the Futur Il ctre Super Marios Bros II en Nin- 
tendo. Farouk FARES, 175, Les Pensées, Rome 
Saint-Charies, 


51300 Vitry-le-Francois. Tél. : 
26.72.22.54 (ap. 17 h). 


Ech. jx Megadrive : Quacks ctre Toe Jam, éch. So- 
nic, i Pond, Populous, J. Madden, Supleague. 
Francois BES, 5, rue du Pont-Saint-Jean, 59380 
Bergues. Tél. : 28.68.75.40. 

Ech. jx Megadrive : Batman, Marvel Land, Spider- 
man, etc., rech. , Mercs, F22, etc. (poss. 
vie). Fernando MENDES, 10, rue Romain-Rol- 
land, 78340 Les Clayes-sous-Bois. Tél. : (16- 
1) 30.56.38.02. 


Vds ou éch. megadrive 5 jx, 2 man., | adapt : 
1 500 F ou éch. ctre Turdd GT. Julien REGNIER, 
Magasin Ingrid Lafforgue, Plagne Bellecdte, 
73210 Aime. Tél. : 79.09.20.60. 


Ech., ach, vds jx Megadrive. Ach. Gameboy + 
ix Julien LOMBARD, 5, rue Jules-Verne, appt 18, 
89300 Jolgny. 








Ech. jx NEC (Jacky Chan, Super Volley...) et Game- 
rid demu Zoids, etc.). Axel VAN-ROBAYS, av. 
Brulliéres, 84360 Merindol. Tél. : 


Bon pour une annonce gratuite * 
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90.72.84.38. 

Ech. NES + pist. + 3 jx (SMB1 + Duck Hunt + Obie 
Dragon Il) ctre Sega MS + 2 jx ou Gamegear + 1 jeu. 
Jean-Guirec COADOU, 4, rue Saint-Léonard, 
14600 Honfleur. Tél. : 31.89.47.05. 


Ech. 12 jx Megadrive (Out Rub, Shinobi 2, Aliens- 
torm) ctre Mega CO. Stéphane CONDEMINE, rue 
des Cannes, Joncy, 71460 Saint-Gengoux-le- 
National. Tél. : 85.96.21.29. 


Vds ou éch. Gynoug, Alterest Beast, Sonic, Fanta- 
sy, Star 2, ctre d'autres jx Olivier MARENGO, 17, 
rue andré-Chamson, 13003 Marseille. Tél. : 
91,08.59.71, 


Ech., vds, ach. cart. pour Megadrive (cher. Quack- 
shot, Hockey etc.). Laurent TANGUY, 3, rue Com- 
pans, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.02.64.06. 


Ech. jx Megadrive : éch. Quackshot ctre Phantasy 
Star 3, Rolling, Thunder 2 ou Shiningdark. Yohann 
BOUTIN, 1, rue Plerre-et-Marie-Curie, 79200 Tal- 
lud-le-Bois Vert. Tél. : 49.64.59.05. 


Ech. ou vds jx SMS. Px : de 150 a 200 F. Ludovic 
MARDON, 3, rue du Belly, 91800 Boussy-Saint- 
Antoine. Tél. : (16-1) 69.00.20.07. 


Ech. Gamegear + 6 jx ctre NEC Turbo GT sans jeu. 
Ech. ou vds jx sur Gamegear (Golf, Factory Pa- 
nic,...). Sébastien FREY, 21A, rue du Général-de- 
Gaulle, 67120 Molsheim. Tél. : 88.38.27.92. 


Ech, Sonic ou altered Beast ctre Street of Rage ou 
Super Monaco GP sur MD franc. Vincent BRUNA- 
ROSSO, lot. Gavaniéres, 2, rue de |'Angélus, 
38120 Saint-Egreve. Tél. : 76.75.65.34, 


Ech. Lynx + 5jx (au choix) ctre Gamegear + 1 ou 2 jx 
ou vds Lynx + 5 jx : 1000 F. Cédric REQUIER, La 
Voulperie, Sergeac, 24290 Montignac. Tél. : 
53.50.75.10. 


MD + 20 jx + Arcade Stik + 2 joy + jx 8 bits + adapt. 
ctre Neo + 2 ou 3 jx + 1 ou 2man. José HALIMI, 17, 
rue Pasteur, 93500 Pantin. Tél: (16- 
1) 48.44.12.73. 


Ech. mgt ach. jx MD ts genres. 
5, rue de Champagne, 
88.24.00.65. 


Ech. jx sur NES : Zelda 1 et 2, Tennis, Wrestle Ma- 
nia, Match Rider. Rech. Mario 2 et 3. Véronique 
BOUGEAULT, résidence Les Centurions, bat. 
Flavius, av. de Lattre de Tassigny, 83600 Fréjus. 
Tél. : 94.51.53.35., 


Vds ou éch. jx Gameboy (Tennis, Flip, B. Fighter, K. 
Fu Master, Castelvania...), seul. en Lorraine. Mat- 
thieu BAGARD, 10, rue du 8-Mai, 54520 Laxou. 
Tél. : 83.40.41.04. 


Ech, NEC Turbo ctre Mega + jx ou SFC + jx (donne 5 
jx avec GT R-Type...). David PEUCHOT, 7, rue du 
Port, Le Cabestan, 29660 Carantec. Tél. : 
98.67.08.92. 


Jean-Francois SPIR, 
67100 Strasbourg. Tél. : 


rates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu'une co- 
pie de sauvegarde pour l’usage privé de celui a qui est fournile 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L’article 425 du Code pénal 
stipule que « la contrefacon sur le territoire francais est punie 
d’un emprisonnement de trois mois a deux ans et d’une amen- 
de de 6 000 a 120 000 francs ou de l'une de ces deux peines 
seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réser- 
vées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées 4 des fins profes- 
sionnelles ou commerciales. 
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Ech. Gameboy + 6 jx (Tortues, World Cup...) ctre 
Gamegear + 2 ou 3 jx. Olivier RENNO, 12, av. Sal- 
vador-Allende, 69100 Villeurbanne. Tél. : 
78.89.90.00. 


Ech. sur Megadrive jap. : Last Battle + Spiderman 
ou + Hurrican ctre EA Hockey.Jean-Luc JORDAN, 
Plein Sole! Le Levant, R17, 83310 Cogolin. 


Ech. Megadrive + 2 man. + 15 jx (sept. 91), Sonic, 
Street Rage ctre Neo-Geo + 2jx. Christophe CAF- 
FIER, 112, av. Aristide-Briand, 94430 Chenne- 
viéres. Tél. : (16-1) 45,93.03.29. 


Ech. sur Megadrive : Darius 2 (J.) ctre James Pond. 
Clement LE BERRE, quartier Mouton, 26800 
Etoile. Tél. : 75,60.64.23. 


Ech., vds cart. pour Megadrive. Laurent TANGUY, 
3, rue Compans, 75017 Paris. Tél.: (16- 
1) 42.02.64.06. 


Ech. 14x sur Lynx. Olivier BERARD, 20, rue Paul- 
Gojon, 69100 Villeurbanne. Tél. : 78.85.38.33. 


Ech. Gameboy + batterie + 6 jx ctre Gamegear + 2 jx 
(ou Lynx + 2 jx + adapt. sect.), urgent. David BER- 
NARDI, 2, ilot Claverie, 65270 Saint-Pé-de-Bi- 
gorre. Tél. : 62.41.83.99. 


Géant | Ass. de joueurs gére vos éch. sur micros et 
consoles, Ech., renseign., doc. gratuit. Fun Club, 
13, av. des Acacias, 77290 Mitry. Tél: (16- 
1) 64.80.97.43. 


Ech. ou vds jx Megadrive : Golden Axe II, Ghouls'n 
Ghost, Shang on, The Immortal, etc. Hervé BUR- 
GUIERE, 1581, rte de Mende, La Radieuse, appt 
661, 34090 Montpellier. Tél. ; 67.52.25.30. 


Ech. altered Beast ctre Out Run ou Hard’ Drivin ou 
Super Monaco GP sur Megadrive, Francois GUE- 


GAN, Le Mesnil, 35520 Melesse. Tél. : 
99.66.17.76. 
Ech. jx Megadrive Gynoug ctre Gaiares, Super Mo- 


naco GP et World Cup, Soccer ctre EA Hoey. Syl- 
vain GRANGEARD, 6, rte de Bestru, 88490 Pro- 
venchéres-sur-Fave. Tél. : 29.51.10.43. 


Ech. Tunder Force 3 ctre Sonic ou autre. Paul BRA- 
CHET, 51 biss, rue de la République, 77120 Mon- 
thyon. Tél. : (16-1) 64.36.22.52. 


Ech. K7 MD : Budokan ctre Out Run, Wonderboy 3, 
Volley Ball, etc. Meddie DANCOINE, 14, allée Ger- 
maine-Dulac, 80090 Amiens. Tél. : 22.53.93.26. 


Ech. GT Turbo + 3.25 jx ctre CD-ROM + Coregrafx + 
2 jx ou vds : 3 500 F. Georges NADASI, 88, rue 
Remont, 78000 Versailles. Tél: (16 
1) 30.21.81.65., 


Ech. : spiderman ctre EA Hockey, Out Run, Sonic 
ctre Populous, Hang on cire Wonderboy 3. Eric PE- 
CON, place de la République, 19130 Objat. Tél. : 
55,25.02.33. 


Ech. NES + 4 jx (Batman, TMHT, Megaman 2, Si- 
mon Quest) + man. ctre MD + 2 jx ou vds : 1 300 F 
TBE. Raphaél LESTIENNE, 9, chemin de!'Ensei- 
gure, 31840 Aussonne. Tél. : 61.85.17.53. 


Ech. jx Megadrive (Street Rage, Wrestle War, Gol- 
den Axe 2....) cire Mickey, Marve! LD. Maxime TIS- 
SERAND, Lycée George-Sand, rte de Corbeil, 
77350 Le Mée-sur-Seine. Tél: (16- 
1) 64.52.02.83. 


Ech. GX 4000 + 2 jx ctre jx Megadrive. Ach. Insec- 
tor, Zero Wing, Devils Crash. Sylvain BELLAN- 
COURT, 94, av. de Verdun, 93330 Neuilly-sur- 
Marne. Tél. : (16-1) 43.08,89.57, 


Urgent ! Ech. Coregrafx + 4 K7 (PC Kid 1) ctre PC 
Turbo GT + 1 ou 2 jx. Mehdy PEREZ, 1407, route 
du Polygone, 67100 Strasbourg. Tél : 
88.44.18.34. 


Megadrive + jx, super px ou éch. (+ 7 hits) ctre SFX 
ou Supergrafx Gameboy : 300 F. Bruno EYHE- 
RAMENDY, 151, rue Léon-Maurice, Noromann, 
75013 Paris. Tél. : (16-1) 43.37,58.48, 


Ech. MD + 2jx (Sonic + World Cup 91) TBE (nov. 91) 
(bte et not.) ctre SFC. Philippe CHECINSKI, 13, 
rue de Téhéran, 75008 Paris. Tél.: (16- 
1) 45.63.50.18 (ap. 17 h). 


Ech. Gamegear + adap. Master Gear + 11 jx ctre 
SFC ou Neo-Geo + |x ou vds : 1 800 F. Benjamin 
JACQUOT. Tél. : 60.19.22.35. 


Ech. Street of Rage + Moonwalker ctre Undeadiine 
ou vds les 2 :500 F adéb. Eric FONTAINE, 55, rue 
Saint-Savournin, 13005 Marseille. Tél: 
91.47.18.82. 








Ech., vds jx sur Superfamicom. Cher. pers. ayant 
joy XE1. Vds NES +7 jx + rob. + pist. :1 200 F. Guil- 
laume LUSZACK, 47, rue de Bellevue, 02880 
Cuffies. Tél. : 23.59.41.05. 


Ech. ou vds sur MD : Mickey, Gynoug, PS3, Strider, 
G & G, Jewel Master : 250-300 F, MD jap. : 700 F. 
Philippe LEMAIRE, 10, bid Joffre, 38000 Gre- 
noble. Tél. : 76.50.39.45, 


Ech. Gameboy ctre Lakers VS Celtics + 2 |x Game- 
boy (Mario, Tetris) ctre Gatch.Laurent PERRIN, 2, 
rue des Quinconces, 91230 Montgeron. 


Vds Sega MS + 5 jx 4450 F ou éch. ctre Gamegear 
+ 1 jeu. Dalibor STANOJEVIC, 7, rue Maurice- 
Borreau, 93500 Pantin. Tél. : (16-1) 48.45.69.74. 


Ech. jx NEC. Poss. : PC Kid 2, SS Soldier, Devil 
Crash, Shinobi, etc. Christophe DECOCK, 20 bis, 
allée des Grives, 33470 Gujan-Mestras. Tél. : 
56.66.89.78. 


Vds, ach. jx MD : Donald, Mercs, Marvel, SS Word, 
Spid, Alien, NHL Hokey, rech. icom, Neo. 
Francis DELTOMBE, 21, A.-de-Musset, 62590 
Oignies. Tél. : 21.37.49.67. 


Cool | Ech. Gameboy + 5 jx (Mario, Dble Dragon, 
Tetris, Golf, Castelvania). Vds PC Engine. Alexis 
BARTHELEMY, 300, rue de la Vieille-Cour, 
44521 Oudon. Tél. : 40.83.62.88. 


Ech. Sega 8 bits + 3 jx ctre MD ou cire SFC 2MN 
sans jx | Urgent ! Renaud JOANNES-BOYAU, 9, 
rue des Morilles, 33170 Gradignan. Tél. : 
56.75.37.21. 


Ech. Paperboy ctre Super Mario 3 sur NES.Jona- 
than DONVAL, 22, av. du Docteur-Picaud, 06400 
Cannes. 


Ech. sur SMS Pro Wreslinc ctre autre jeu. Anthony 
GAILLARD, 15, rue Azay-le-Rideau, 17180 Peri- 
gny. Tél. : 46.44.12.90. 


Ech. sur Megadrive franc. Moonwalker et Last Bat- 
tle (ken). Francky VAGNATI, 82, bid Rabatau, 
13008 Marseille. Tél. : 91.78.71.07. 


Ech. nbx jx NES : Gremlins II, Batman, Megaman Il, 
SMB IL.. Envy, liste. Nguyen Thien Lee SESANNE, 
5, av. Théophile-Delorme, 84130 Le Pontet. 


Ech. TBE Wizards R. Warriors, Dble Dragon 2, 
Wrestlemania ctre Gremlins 2, Robocop, Franck 
MAGNE, 11, rue Gustave-Barra, 59430 Saint-Pol- 
sur-Mer. Tél. : 28.61,37.09. 


Stop éch. Quackshot ctre James Pond 2 ou Undea- 
dline ou Mickey sur Megad. Régis HERITIER, 164, 
av. WMaurice-Faure, 26000 Valence, Tél. : 
75.44.30.89 (H.R.). 


Ech. A500 + man. + jx : strider, Batman, Ninja War, 
etc. ctre Sega 16 fr. + jx. Grégory GRANGER, 22, 
rue Larrey, 75005 Paris. Tél. : (16-1) 43.31.07.15. 


Ech. Superfamicom + 8 jx (Joe et Mac, etc.) + 2 
man. + cable périt. + alim. ctre Neo-Geo + 3 jx. Fré- 
déric COSTA, 124, bid Auguste-Blanqui, 75013 
Paris. Tél. : (16-1) 43.31.76.92. 


Ech. jx Gameboy : Gremlins 2 ctre The Simpsons, 
Escape, Fromcamp Dedly. Mathieu NAERT, 47, 
rue de Charenton, 75012 Paris. Tél.: (16- 
1) 43.40.42.24. 


Ech. Final Match Tennis ctre Formation Soccer. 
Vds Control Stick Sega. Sylvain GAUDY, 2, che- 
min de Mouchy, 60370 Hermes. Tél. : 
44.07.67.96. 


Ech. Moonwalker ctre n'importe quel autre jeu (a 
part Altered Beast). Garry RICHARD, 33, rue des 
Colombes, Courriéres. Tél. : 21.75.32.96. 


Ech. Super Formation Soccer ou Joe and Mac ctre 
Super Tennis. Urgent. Laurent GUIRAL, 2, rue 
Berlioz, 75116 Paris. Tél. : (16-1) 40.67.18.40. 


Ech. sur Megadrive Sword of Vermillion ctre Centu- 
rion que dans |'Oise. Hervé DEGAUCHY, 155, rue 
du &-Mai-1945, 60290 Laigneville. Tél. : 
44.71,08.81. 


Ech. jx Coregrafx ou vds de préf. rég. nantaise. Au- 
rélien BOUDAULT, 8, bid Jean-XXiil, 44100 Nan- 
tes. Tél. : 40.76.71.89. 


Ech. A500 + ext. + jx + livres + souris opt. + nbx orig. 
ctre Megadrive + jx + man. Stéphane BEZIER, 6, 
av. des Ponceaux, 93300 Aubervilliers. Tél. : (16- 
1) 48.39.98.52. 


Ech. sur GX400 : No exit ctre jx de plate-forme ou 
ctre autre jx. Florent GUILLOU, 2, place La Fon- 
taine, 45300 Pithiviers. Tél. : 38.30.43.49. 


Ech. sur Megadrive Sonic, Golden Axe, Mercs, Bat- 
man ctre Centurion, etc. Fabien GIL, 12, rue de la 
Salanque, 66370 Pezilla-la-Riviére. Tél. : 
68.92.0407. 


Ech. Goonies 2 sur NES ctre Megaman, Bouker 
Dash, Turtles, solomon's Keys ou autres jx. Ber- 
trand BARRAT, 2, rue du Cagire, 31260 Salles- 
du-Salat. Tél. : 61.90.54.95. 


Ech., vds, ach. jx Megadrive. Poss. nvtés. Vds sur 
NES, pist. ie: 150 F. Xavier BLANCHARD, 35, 
rue Faidherbe, 59139 Wattignies. Tél. : 
20.95,.53.79. 


Ech. ou vds K7 Nintendo, Zelda 2, Gauntlet, Buble 
Boble ctre Zelda 1. Fabrice LEBRUN, 10, rue du 
Chateau Travecy, 02800 La Fere. TéL: 
60.77.86.33., 


Ech. NEC + CD ROM + Spriggan + Hellfire + sys- 
teme Card version 2 ctre Superfamicom + 1 jeu. 
Kendy TY, 35, rue Vilneronde, 95100 Argenteuil. 
Tél. : (16-1) 34.11.39.21. 


Ech. sur Megadrive Golden Axe, T |, Budokan ctre 
autres jx. Romain CARCAUZON, 153, rue Jules- 
Ferry, 16000 angouléme. Tél. : 45.92.91.26. 


Ech. Theimmortal sur Megadrive ctre Phantasy 
Star |! ou Ill. Cher. monit. Vincent PADARE, 3, rue 
Eugéne-Delacroix, 45100 Orléans La Source. 
Tél. : 38.63.74.96, 


Ech. ou vds sur Megadrive (fr.) Oustle of Illusion 
(340 F) ctre Marvel Land ou Thunder Force 3. Da- 
vid CHAUMEILLE, Ailloncourt, 68, rue des Fal- 
sans, 70300 Luxeuil-les-Bains.  Tél.: 
84.94.73.30. 


Ech. ou vds jx Gameboy : Dragon's Lair, Robocop, 
Paperboy, Bugs Bunny, bye. Grégoire PHULPIN, 
14, av. des Etoiles, 33115 Pyla-sur-Mer. Tél. : 
56.83.30.84. 





Ech. sur MD : Shinobi, Fan. Mickey, Strider, Bas- 
ket, Dick T. ctre S. Off Rage, S. Smart, Donald D., ur- 
gent. Patrick CLOCHER, 7, av. J.-B.-Garnier, 
95550 Bessancourt. Tél. : (16-1) 39.60.66.07. 


Ech., vds jx Megadrive (Populous, Base Ball, De- 
cap Attak, Ghouls’n Ghost, Gynoug) + jx Master 
System (100 a 200 F). Sébastien BUMRA, 44, rue 
Carles-Vernet, 33600 Pessac. Tél. : 56.36,63.87. 


Ech. sur Megadrive : Shadow of the Beast ctre Fan- 
tasia ou Golden Axe 2. Olivier LOUSSOUARN, 18, 
rue Guy-Mocquet, 29720 Plonéour Lanvern. 
Tél. : 98.87.66.67. 


Vds NES 7 jx +2 man. TBE + livres :1 000 F ouéch. 
ctre Superfamicom + Super Mario 4. Adrian GAN- 
DOUR, 2, rue Franck-Delmas, 17000 La Rochel- 
le. Tél. : 46.42.27.72. 





Des éch., gratuits | oui c'est (association 
de joveurs).FUN CLUB, 13, av. des Acacias, 
77290 Mitry-Mory. 


Ch. Club Nintendo, Sega sur le havre ou tous 
joveurs pour créer Club, Sébastien JET, 25, rue 


Gustave-Brindeau, 76600 Le Havre. Tél.: 


935.26.35.77, 


Nouveau ! ds ta région Sega-Poitou-Charente un 
Club Sympa. Ludovic BRINGER, 7, rue du Petit- 
Bois, 86360 Chasseneuil-du-Poitoi. Tél : 
49.52.79.40 (17 h 30 a 18 h). 


Ech. jx : Adhérez au Nec Giga Club, px faible, jour- 
nal. Nec Giga Club, Le Petit Bois, 38150 Sonnay. 
Tél. : 74.84.09.10. 


Megadrive, Nes! le Club des Vidéo Maniacs, 
Trucs, Code, éch. Env. Photo.Olivier MACHOT, 
68, chemin des Belledonnes, 73100 Tresserve. 


Club Gameboy, gratuit. Eric MORINO, 12, rue Bar- 
sotti, 13003 Marseille. 


Club Méga, éch., vie, ach. jx Megadrive. Thierry 
VATIN, 1 bis, allée du Beau Manoir, 76620 Le Ha- 
vre. Tél. : 35.44.08.55., 


Des jx facilement ach. vie éch. pour Megadrive. Oli- 
vier GARAYOL, Pomaréde, 81660 Pont-de- 
L’Arm. Tél. : 63.61.04.46. 


Fous de Gameboy cette annonce s'acresse a 
vous | Env. vos coordonnées. Maxime MARSAL, 
13, rue Vert Pré, 12510 Olemps. Tél. : 65.68.36.75. 


Club Megadrive (location, éch.) ach. Adapt., 8 bits, 
16 bts.Christophe POLIGNE, Couvé Plouer/ 
Rance, 22490 Plesiin. 


Club Megadrive love jx : 20 F par semaine ou 50 F 
par Mois, ach. (x 4 moins de 150 F. Benoit BRIEN- 
NE, 112, Le a 75016 Paris. Tél. : (16- 
1) 46.51 


lasek :50 ie 175 F le mois : Budokan 
GP.-Monaco, Wonderboy 3, Fantasia, EA Hockey. 
Denis BOUAN, 4, rue Georges-Ritz, $1300 Mas- 
sy. Tél. : (16-1) 69.30.58.40. 


Cher. contact sur Neo-Geo dans la région de Mont- 
pellier, Nimes, Damien FALIPH, Le Phebia, n° 14, 
av. Samuel Bassaget, 34280 Carnon. Tél. : 
67.50.64.20. 


Tas une Megadrive, une Super Famicom ? alors 
adhére au Club Enjoy, 16 bits. Env. 4 F tbre. Boris 
URBAS, 55, rue Jean-Boge, 70170 Port-sur-Saé- 
ne. Tél. : 84.91.50.08. 


Vous voulez avoir des jx. Club d’échange gratuit. 
Loic FUSINATO, La Trinité, 73110 par La Rochet- 
te. Tél. : 79.25.75.70 (ap. 17 h). 


Superclub Gameboy ! vous voulez m'aidez a Je 
créer ? Contactez-moi. Mathieu BENGUETTAT, 4, 
av. Desambrois, 06000 Nice. Tél. : 93.13.81.45. 


Super Famicom Magazine vient de paraitre avec 
de supers tests, joignez 3 tbres. Jean-Philippe 
BIER, 30, rue Gabriel-Péri, 51430 Tinqueux. 
Tél. : 26.04.06.03. 


Si tu as une Nec, Megadrive, Super Famicom, ins- 
cris-toi au Club Consoles Star. Frédéric KUBIAK, 
12, rue des Roses, 62119 Dourges. Tél : 
21.20.20.98. 


Désire créer Club Gamegear, contacte-moi.Benoit 
LHOTE, 6, rue René-Levasseur, BP. 130, 77649 
Chelles Cedex. 


Sega Bretagne vient de se créer nous cherchons 
des adhérents trés sérieux, sympas. Olivier RO- 
ZEC, 44, rue Commandant Groix, 29200 Brest. 
Tél. : 98.03.54.69, 


Vous avez une Megadrive, vous voulez des jx fa- 
cilement inscrivez-vous au Club Mega. Thierry VA- 
TIN, 1 bis, allée du Beau Manoir, 76620 Le Havre. 
Tél. : 35.44,08,55. 


Club Megadrive, vds, love, éch, adhérez et regar- 
dez catalogue + nbx trucs, astuces, infos, etc. Ben- 
jamin MARESCHAL, 14, av. du Maréchal Foch, 
33140 Villenave-d'Ornon. Tél. : 56.87.04.57. 


Cher. contact sur Neo-Geo dans le Nord. Frédéric 
DARDENNE, D23, Résidence Jennepin, 59600 
Maubeuge. Tél. : 27.64.39.81. 
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SYSTEME DE 


Consoles + utilise un systeme de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux tes- 
tes. Voila comment il fonctionne. 





DIFFICULTE : le jeu est-il facile, moyennement difficile ou 
trés difficil? Si vous étes un “pro” du joystick, vous finirez 
trop rapidement un jeu facile, si vous étes moins bon un jeu 
trop dur vous dégoitera. 


NOMBRE DE VIES: il vous indique le nombre de vies (les 
“crédits”) disponibles avant d’étre obligé de reprendre le jeu 
au début. 


OPTIONS CONTINUES : les crédits vous permettent parfois 
de reprendre le jeu a l’endroit o' vous étes mort ou un peu 
avant, sans recommencer a zéro. Il s’agit donc du nombre 
de fois ol! vous pouvez utiliser cette option. 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : si le jeu permet de choisir entre 
plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici. 
(Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, 
jugée sur le niveau le plus élevé.)} 


CONTROLE : est-il humainement possible d’éviter le tir de 

ces aliens, ou le joystick donne-t-il une impression de flou, 
d’imprécision ? En d’autres termes, le joystick répond-il bien ? 
Une appreciation indispensable. 


PRESENTATION : il est important pour un jeu d’avoir une 
documentation claire, si possible en francais. Les options 
qui apparaissent a l’écran sont-elles aisément compréhen- 
sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc. 


GRAPHISME : les décors sont-ils beaux et variés, les sprites 
nombreux, tres colorés ? Les graphismes sont non seule- 
ment jugés en fonction de leur qualité esthétique mais aussi 
en fonction de ce qu’ils apportent vraiment au jeu. 


ANIMATION : Ce n'est pas le graphisme : c'est le mouve- 
ment du graphisme ! L'animation est-elle fluide ? Rapide ? 
Méme avec de nombreux sprites ? D'énormes monstres ? 
Sans doute le critére le plus important. 


BANDE-SON : cela comprend a la fois la musique et les brui- 
tages. Le jeu est-il accompagné d’une symphonie de 
Beethoven, les tirs de laser sortent-ils de la guerre des 
étoiles... ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d’un vieux 
PC ? Un facteur a ne pas sous-estimer. 

JOUABILITE : les commandes sont simples et rapides, la 
représentation claire, l’ergonomie soignée... ce programme 
est jouable ! En d’autres termes, vous ne pourrez pas en 
décrocher et y penserez nuit et jour. 

DUREE DE VIE : combien de temps pour le finir ? Deux jours ? 
Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ? 

INTERET : tout ¢a, c’est bien joli, mais ce jeu est-il bon ? 
Aurez-vous du plaisir a y jouer ? La note d’intérét corres- 
pond a la valeur globale et prend en considération tous les 
autres facteurs énumérés. Attention, ce n’est pas la moyen- 
ne des autres notes ! 

NOMBRE DE JOUEURS : ...nombre de joueurs (simultanés 
ou non) ! 


NAMCO 23 DEC PREVIEWS 
Cette ic6ne indique la marque de la car- 
pee touche, la date de sortie et la machine sur 


laquelle le jeu tourne. 





FORMAT , | 
Ces icones vous 

_ indiquent la conso- sor elma 

le sur laquelle tour- = 

ne Je jeu. En voici a — 


PO ENGINE - “SUPERGRAFX PCO ENGINE GT 


la liste complete. 
| 
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ale 


Neuf schémas pour vous indi- 
quer de quel type de jeu ils agit. 
En voici fa liste : 








CARTOUCHE 


ee 








: 
« 


le jou est trés bien —_ les options 
sont nombreuses. Les écrans intermédiaires 
sont trés réussis. 

| Ld : ‘ aT; 


Les décors et les sprites sont nombreux et 
— Le scrolling vertical est rapide et flui- 


Une animation fluide et rapide. 


Les effets sonores sont assez réussis mais 
on aurait aimé davantage de musique. 


Trés bonne, sauf pour les armes spéciales. | 


| : 
L’option deux joueurs permet des parties 
géniales. 


Battle Squadron est un jeu captivant qui ne 


vous décevra pas. ves armes supp 
mentaires auraient été les bienvenues. Pour 
les bons joveurs. 


GAME GEAR 





NINTENDO 





Nous avons ajouteé, entre parentheses, les équiva- 
lences sur 20. 


90 ET + (18 ET +): un Méga Hit Consoles +! Ce jeu est 
superbe et vous ne devez le manquer a aucun prix. 


80-90 (16-18) : un tres tres bon jeu, auquel il ne manque 
pas grand-chose pour étre un Méga Hit. Vous pouvez 
acheter tranquillement. 

65-80 (13-16) : Un bon petit jeu qui satisfera les amateurs 
du genre. 

45-65 (9-13) : un jeu trés moyen. Pour acheter un jeu noté 
en dessous de 65% (13/20), il faut vraiment vouloir possé- 
der tous les jeux qui sortent. 

30-45 (6-9) : encore moins bon : si vous achetez ce jeu, ne 
vous en prenez qu’a vous-méme en cas de déception. 
12-30 (2-6) : un jeu nul. Quelques parties et hop a la pou- 
belle ! 


12 ET - (MOINS DE 2) : beurk! Quelle horreur ! A n’acheter 
sous aucun preétexte. 


MENTIONS 


~) i AB OY ON 





HIT 

Quand vous voyez “Mega Hit” 
dans un test de jeu, cela signi- 
fie que Consoles + l’a classé 
parmi les meilleurs! Si ce jeu 
tourne sur votre console, ruez- 
vous dessus ! 





CLASSIC 

Ce sont des jeux geniaux mais 
plus anciens. Il s’agit de 
valeurs sures ; si vous ne les 
avez pas encore, vous pouvez 
les acheter sans hésitation. 
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De nouvelles aventures 
avec les Turtles 


April O'Neil a de nouveau ete 
enlevee par I’horrible Shredder 
et des Foot Soldiers. 

Les Tortues entament 

la poursuite. Laventure 

fait rage dans huit secteurs de 
Manhattan riches en action. 
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| Teenage Mutant 
Hero Turtles II: 

voici la passion 

des jeux KONAMI. 


KONAMI a encore 
davantage de hits pour 

le systeme Nintendo: 

Top Gun — The Second 
Mission, Roller Games 

et Mission: Impossible. 

Il suffit de vous les procurer! 





=| 
~~ . pore LF® rr tn) 
SoIUIT 





SOFTWARE 





Exclusivement pour 
Console Nintendo (NES) 
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